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EDITORIAL

Esta segunda edicdo do Anuario dos Projetos de Ensino do
IFMG consolida a relevancia e a qualidade da producdo académica
dos docentes, tanto no que diz respeito a escrita, quanto no que
tange as praticas aqui retratadas. As a¢des, executadas a partir de
propostas aprovadas no edital de apoio a projetos de ensino no
contexto totalmente atipico de 2020, mostram uma equipe peda-
gogica conectada as diretrizes da nossa Instituicdo e as necessida-
des da comunidade.

Vocés perceberdo que foram contemplados temas caros a
evolucdo constante do IFMG quanto a aspectos pedagogicos e
que refletem na formacao de exceléncia dos nossos estudantes.
Como é o caso da avaliacdo no processo de ensino-aprendiza-
gem. Os textos deixam evidente a sensibilidade em entender os
impactos da realidade discente e as particularidades da comuni-
dade académica local.

Outro conceito que remete ao dia-a-dia das nossas salas de
aula é o de educacdo integrada. Neste ponto, ndo faltaram exem-
plos de como arte, literatura, praticas laboratoriais e questdes

tecnoldgicas podem fazer diferenca - e fazem - no processo de
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Ensino. Um artigo sobre a percepc¢ao de professores e estudantes
quanto a metodologias de ensino-aprendizagem aplicadas nos
cursos técnicos integrados de um dos nossos campi fecha, muito
apropriadamente, o capitulo sobre a tematica.

Nos ultimos anos, o IFMG tem investido, de forma ainda mais
enfatica, em incentivar a presenca da forca feminina em areas
tradicionalmente perpetuadas como ambientes de prevaléncia
masculina. Os artigos do Gltimo capitulo deste anuario apresen-
tam experiéncias bem-sucedidas neste sentido, apontando para
a premissa mais atual de que “lugar de mulher é onde ela quiser”.
Confiram, por si mesmos, o orgulho de conhecer melhor a atua-

¢ao do nosso Instituto em todos esses ambitos. Boa leitura!

KLEBER GONCALVES GLORIA
Reitor




APRESENTAGAQ

A Pro-reitoria de Ensino do IFMG lanca mais uma edicdo do
Anuario do PIBEN, que é o Programa Institucional de Projetos de
Ensino. Esta edicdo relne os resultados dos projetos desenvolvi-
dos durante o ano de 2020, e tem como objetivo principal com-
partilhar com a comunidade um pouco do universo que constitui o
ensino no IFMG.

Os projetos de Ensino representam um avango para 0 Nosso
instituto. Quando se pensa na triade ensino-pesquisa-extensao,
que ¢é a base das atividades dos Institutos Federais, o ensino foi a
ultima area a lancar editais de fomento a projetos. Para que isso
acontecesse, foi necessario empenho e pesquisa, além de uma
crenca sélida na necessidade de ampliar as possibilidades de
estudos e intervengdes pedagogicas que pudessem contribuir para
a ampliacao da qualidade e o melhor cumprimento dos objetivos
do ensino no IFMG. A criagao do Programa de Projetos de Ensino
veio em cumprimento a diretriz da gestdo do professor Kléber
Gloria, reitor do IFMG, de valorizacdo das atividades finalisticas

do Instituto. Nesse sentido, o professor Carlos Bernardes Rosa
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Junior, entdo pré-reitor de Ensino, coordenou os trabalhos que
resultaram na criacao do PIBEN. Os projetos de ensino sempre
foram uma demanda dos campi, mas encontrava dificuldades na
definicao de formato e da maneira de prover os recursos para o
fomento. Diferente do que ocorria com os projetos de Extensao
e de Pesquisa, o PIBEN se estruturou em torno de demandas
induzidas, lancando editais que apresentam temas relevantes
para o debate educacional. Desde a primeira edi¢ao, docentes,
servidores técnico-administrativos e estudantes se mobilizaram,
garantindo um volume extenso de projetos, que tém resultado em
trabalhos de enorme qualidade.

Esta edi¢cdo do Anuario, que reflete os trabalhos desenvolvidos
no ano de 2020, traz-nos enorme alegria e orgulho, e se constitui
em enorme vitoria para o IFMG. Isso se deve ao fato de que os pro-
jetos foram desenvolvidos durante a vigéncia do regime de traba-
lho e de ensino remoto emergencial. A pandemia de Covid-19 se
intensificou no Brasil durante o periodo de selecdo de projetos, o

que forcou proponentes e a equipe gestora da PROEN a buscarem




adaptacoes e alternativas para arealizacao dos trabalhos. Algumas
propostas tiveram que ser postergadas, outras sofreram algumas
alteragdes. Mas o comprometimento das e dos proponentes, junto
com bolsistas, permitiu que os trabalhos fossem desenvolvidos de
forma remota. Isso permitiu que os resultados fossem obtidos e
possam, agora, vir a publico.

E importante destacar que os projetos de ensino foram apresenta-
dos durante a realizacao do Planeta IFMG, evento que reuniu os traba-
lhos desenvolvidos pelas areas finalisticas do Instituto. O Planeta IFMG
foi uma forma importante de promover o debate sobre os temas e os
trabalhos, com participacdo de pessoas de varios campi.

Ao entregar a comunidade este anudrio, é importante mencionar a
equipe grande que se mobilizou e atuou para que os projetos fossem
desenvolvidos. Em primeiro lugar, é importante ressaltar o comprometi-
mento e empenho do professor Kléber Gloria, reitor do IFMG, que deter-

minou que o ensino recebesse atencao e cuidados redobrados, com foco
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na melhoria da qualidade e na busca do desenvolvimento das diretrizes
contidas no PPl do IFMG. Na sequéncia, € preciso registrar o trabalho ex-
celente da equipe gestora dos projetos de ensino na reitoria, coordenada
pela servidora Vilma Dumont, coordenadora da CPAE (Coordenagao de
Projetos e Avaliacdo Educacional). E preciso mencionar as outras dreas
da PROEN que auxiliaram em demandas especificas do PIBEN, a equipe
de revisao dos trabalhos, a equipe da Diretoria de Comunicacao. Por fim,
é necessario agradecer e parabenizar cada professora e cada professor,
cada servidora ou servidor técnico-administrativo, cada estudante que
atuou na proposicao e no desenvolvimento dos projetos de ensino.
Desejamos que os trabalhos reunidos neste volume desper-
tem maior interesse e conhecimento sobre os temas do ensino.

Desejamos 6tima leitural!

CARLOS HENRIQUE BENTO
Pro-reitor de Ensino
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Co-orientadores 31
Bolsas de Ensino Técnico (BET) 22
Bolsas de Ensino Superior (BES) 20
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RESUMO

Considerando o debate sobre o declinio do nimero de leitores
na sociedade contemporanea e também as discussGes sobre o mo-
delo ideal de avaliagao para um ensino significativo de Literatura,
este artigo consiste em relato de projeto de ensino voltado ao es-
tudo de praticas avaliativas de literatura para jovens matriculados
no ensino médio. De modo mais especifico, tendo como principio
o papel emancipador do texto literario para alunos de camadas
populares (via de regra, privados do acesso a bens culturais) e en-
tendendo-se a avaliagdo formativa como processo propicio a essa
formacao libertadora, desenvolve-se este trabalho em torno do se-
guinte problema: a avaliagdo formativa em Literatura é capaz de
promover uma formacdo humana integral também para os discen-
tes das camadas populares? Direcionando-se para a hipotese de
que a resposta para a pergunta anterior seja afirmativa, o projeto

aqui relatado apresentou como objetivo geral investigar, no ambi-
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to do Campus Ouro Preto, a existéncia e efetividade da avaliacao
formativa de Literatura para alunos das camadas populares. O es-
tudo foi conduzido por meio de pesquisa exploratdria, descritiva e
documental, calcada em analises quali-quantitativas de documen-
tos académicos e de dados obtidos em questionarios e entrevistas
direcionados a docentes e discentes do Campus. Ao fim do projeto,
espera-se complementar o debate sobre a real dimensao da leitura
e incentivar uma politica de ensino de Literatura significativo tam-

bém para os alunos socioeconomicamente vulneraveis.

PALAVRAS-CHAVE:
Literatura. Avaliacdo formativa
Formacao de leitores . Camadas populares
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1. INTRODUGAO

Este artigo consiste em relato de projeto de ensino realizado en-
tre junho de 2020 e abril de 2021. O projeto, homénimo deste artigo,
teve como objetivo investigar, no ambito do Instituto Federal de Minas
Gerais - Campus Ouro Preto (IFMG/OP), a existéncia e efetividade da
avaliacao formativa de Literatura para alunos das camadas populares.

Para tanto, os sujeitos investigados neste estudo de caso foram
os discentes, matriculados no ano letivo de 2020, no curso técnico
integrado em Metalurgia, e os professores do Campus Ouro Preto que
ministraram a disciplina de Lingua Portuguesa. Os estudantes foram
escolhidos visto a predominancia de um perfil socioecondmico ca-
racterizado pela baixa renda familiar (VICENTE, 2019). Ja a partici-
pacdo docente justifica-se pelo conhecimento académico na area,
acrescida da pratica docente no Campus.

Todo o projeto foi norteado pelo par “experiéncia/sentido”
construida por Bondia (2002) no qual se valoriza a subjetividade,
vivéncias e experiéncias dos sujeitos no processo educativo. Nesta
investigacao, os sujeitos foram convidados a relatarem a experiéncia
vivida nos processos formativos e avaliativos proporcionados pelo
ensino da Literatura.

A coleta de dados foi feita por meio de questionario aplicado aos

alunos do curso em questao, objetivando-se conhecer as experién-
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cias dos discentes sobre o ensino de literatura. Ao mesmo tempo,
realizaram-se entrevistas com os docentes visando indagar sobre os
processos de avaliacao formal realizados durante a disciplina.

Nas secGes abaixo sdo elencados: os fundamentos tedricos que nor-
tearam o projeto; os procedimentos metodoldgicos adotados; a analise

dos dados obtidos e consideracgdes finais sobre o estudo realizado.

2. REFERENCIAL TEGRICO

Na contemporaneidade, muito se discute sobre um suposto de-
clinio do nimero de leitores na sociedade, o que estaria atrelado a
uma aparente incompatibilidade entre a pratica de leitura e o tempo
empregado para navegar nas plataformas digitais. Ora, hoje se sabe
que esse indicativo pode nao ser verdadeiro e que a questao é mais
complexa, uma vez que as plataformas digitais também sdo um vasto
ambiente de informacdes e de pratica de leitura.

Dessa forma, nota-se a necessidade da escola, um dos ambien-
tes socialmente responsaveis pela formacdo de leitores, estar aten-
ta as questdes que influenciam o seu trabalho e observar como os
novos modos de leitura vém se caracterizando em meio aos jovens.
Nesse contexto, a avaliacdo também surge como uma importante

ferramenta de andlise do ensino de Literatura.

ALEM DA MEDIDA
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O problema é que a escola esta tradicionalmente acostumada
com procedimentos metodologicos quantitativos, o que dificilmente
funcionara dentro do ensino de literatura. Assim, automatizados por
procedimentos metodoldgicos positivistas e cerceados por uma logi-
ca de mercado, muitos dos professores de Literatura nao encontram
alternativa sendo ater-se a uma avaliacao somativa do desempenho
dos alunos, “[considerando] as tarefas numa linearidade, sem a arti-
culagao de uma com a outra [...]” (HOFFMAN, 1998, p. 57).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), diretriz
que incide sobre a Educacdo Basica no pais, parece ser flexivel quan-
to ao ensino de uma literatura linear, preconizando, na verdade, uma
pratica significativa de leitura no Ensino Basico. Esse documento, pois,
parece abrir mdo de um ensino de leitura literaria tradicional, marcado
por um estudo de movimentos literarios conteudistas, que se esgota
em si mesmo, sem, geralmente, afetar e atravessar os estudantes.

Nesse cenario, parece ser necessaria uma reestruturacao dida-
tica e avaliativa nas escolas, o que passaria por uma formagao es-
colar composta de experiéncias significativas e um contato literario
mais frequente, principalmente entre os alunos de camadas popu-
lares. No ambito desse debate, Larrosa entende que a educacao deve
ser encarada a partir do par experiéncia/sentido, sendo a experién-
cia, para ele, compreendida como aquilo “que nos passa, 0 que nos

acontece, o que nos toca.” (BONDIA, 2002, p. 20).
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Parece ser necessaria uma reestruturacgao didatica e avaliativa nas
escolas, 0 que passaria por uma formagao escolar composta de
experiéncias significativas e um contato literario mais frequente,

principalmente entre os alunos de camadas populares.

b

Infelizmente, a no¢ao de experiéncia significativa apontada por
Larrossa ndo tem, geralmente, sido comum dentro das salas de aula,
especialmente quando o publico discente pertence as camadas po-
pulares, ja que ele demanda a escola que ela repense suas aborda-
gens. Como esclarece Michele Petit (2009), a relacdo que os jovens
desse estrato social tém com a Literatura é sensivelmente distinta
daquela que existe entre o texto literario e as pessoas pertencentes a
grupos mais abastados socioeconomicamente.

Portanto, evidencia-se a necessidade de promocao de uma
democratizagao da experiéncia de leitura entre os educandos de ca-
madas populares, o que implica o repensar das praticas pedagdgicas
vigentes. E exatamente aqui onde se situa a problemética da avalia-
¢ao. Se um dos objetivos do ensino de Literatura deve ser propiciar a
oportunidade de trans(formacao) social e identitaria, como mensurar
a efetividade desse ensino? A tradicao de avaliacao escolar baseada
em métodos quantitativos tem, ha muito, evidenciado uma grave cri-

se na formacao leitora dos jovens. Entao, qual alternativa restaria?

ALEM DA MEDIDA
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Numa perspectiva educacional contemporanea, depreende-se

ser mais acertada uma concepcdo de avaliacdo voltada a inclusdo

(especialmente social), o que se coaduna com o principio de avalia-

cao formativa, em que ndo se visa simplesmente medir o conheci-

mento do educando, mas forma-lo e ensina-lo por meio da avaliacao.

Assim, dentro dessa perspectiva, em que a avaliacdo representa um

importante processo formativo dentro da relagao de ensino-aprendi-

zagem, acredita-se que a experiéncia, no sentido pensado por Larro-

sa, seja tdo possivel quanto necessaria em relacdo a leitura literaria.

O conceito de avaliagao formativa, compreende algumas carac-

teristicas essenciais:

ANUARIO PIBEN

1. Integracao da avaliagdao formativa em cada atividade
de ensino, significando que a avaliagao se insere na in-
teragdo professor-aluno-conhecimento e nas interacdes
entre os alunos [...];

2. A avaliacdo visa tornar o aluno autor de sua prépria
aprendizagem, no sentido de estimula-lo a se envolver
em um processo de autorregulacao, de desenvolvimento
de suas capacidades metacognitivas, em um constante
processo interativo com o professor e com seus pares;
3.Adoc¢ao do conceito de regulacao das aprendizagens, que

envolve feedback mais adaptacao do ensino e da aprendi-



zagem (em contraposi¢ao ao conceito de recuperagao das
dificuldades de aprendizagem - feedback mais corre¢ao);

4. Ressignificacao do conceito de regulacdo, que passa a
compreender tanto formas de avaliacdo para diagndstico
e acompanhamento dos alunos como formas de interven-
¢ao para orientar o pensamento dos alunos na constru-

¢ao de sua aprendizagem [...]. (GREGO, 2013, p. 96)

Como se evidencia, embora a teoria educacional ja tenha for-
mulado um direcionamento mais acertado aquilo que se entende,
verdadeiramente, como um processo avaliativo adequado a ideia
de experiéncia de leitura literaria a avaliacdo formativa sabe-se que
esse tipo de procedimento ainda é precario (sendo inexistente) nas
escolas. Portanto, atentando-se a realidade e as convic¢Ges subja-
centes ao referencial tedrico apresentado acima, este trabalho in-
vestiga as praticas formativas de avaliagdo no Campus Ouro Preto,

com vistas a aperfeicoa-las.

3. METODOLOGIA

O projeto aqui relatado compreendeu trés etapas: 1) formacao

tedrica da equipe envolvida; 2) coleta de dados e 3) organizacdo e

ALEM DA MEDIDA
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analise dos dados coletados. A primeira fase teve como objetivo
aprofundar o conhecimento dos membros do projeto acerca dos te-
mas que balizaram o estudo. Planejaram-se momentos de leitura e
discussao de bibliografia relacionada ao ensino e avaliacao de litera-
tura voltados, especificamente, para alunos de camadas populares.
Outro meio utilizado para essa formacao foi a organizacao de rodas
de conversa, nas quais foi possivel conhecer o trabalho de cinco pes-
quisadoras de diferentes instituices, as quais construiram pesquisas
que dialogam com os objetivos do projeto.

Devido ao contexto de excepcionalidade pandémico, decorrente
da Covid-19, esses encontros ocorreram de forma virtual, por meio da
ferramenta Google Meet. Além dos componentes do grupo, foi aber-
ta a possibilidade dos alunos do curso de Especializacdo em Lingua
Portuguesa e dos professores lotados no Campus participarem dessa
formacao. Esse periodo formativo contribuiu para a construcdo dos
instrumentos metodoldgicos aplicados aos sujeitos da investigacéo e

para a formulagdo das questdes abordadas em cada um.

(13

0 técnico em Metalurgia é, atualmente, o curso de
nivel médio que mais recebe alunos das camadas
populares no Campus Ouro Preto. Essa é a

justificativa de sua escolha para este estudo.

b
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Na fase de coleta de dados, investigaram-se os alunos do curso
técnico integrado em Metalurgia e os professores que ministraram
a disciplina de Lingua Portuguesa no Campus Ouro Preto. Confor-
me estudo realizado por Vicente (2019), foi observado: alto indice
de reprovacao e evasao no referido curso entre os ciclos 2015/2017
e 2016/2018; decrescente procura nos processos seletivos ofertados
pelo IFMG entre os anos de 2010 a 2017. Ademais, aproximadamente
59% dos estudantes matriculados entre os anos de 2013 a 2017 apre-
sentavam renda familiar entre um a dois salarios minimos, 18,1% de
até trés salarios e 8,7% de até quatro salarios minimos. A pesquisa
ainda constatou que 80,8% estudou em escolas publicas nos quatro
altimos anos do Ensino Fundamental.

Quando comparado ao perfil dos demais estudantes matricula-
dos nos outros cursos técnicos integrados, o técnico em Metalurgia
é, atualmente, o curso de nivel médio que mais recebe alunos das
camadas populares no Campus Ouro Preto. Essa é a justificativa de
sua escolha para este estudo.

Dos 216 alunos matriculados no curso durante o ano letivo de
2020, 59 participaram desta investigagao. Desses, 47 estavam na 1°
série, trés na 22 série e outros nove estudantes cursavam a 32 série. O
questionario foi o instrumento utilizado para a coleta de dados, com
um total de 25 perguntas, sendo 16 referentes ao perfil socioecono-

mico e nove questdes especificas sobre o ensino e avaliagdo em Lite-

ALEM DA MEDIDA
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ratura. Infere-se que a pandemia de Covid-19 e a aplicagao da coleta
de dados a distancia tenha contribuido para ndo haver uma maior
participacao dos discentes na pesquisa.

Para coleta das informagdes foi disponibilizado aos alunos um
questionario via plataforma Google Forms. Essa ferramenta é bastan-
te intuitiva e disponibiliza as respostas dadas pelos respondentes em
graficos, facilitando a analise. Os pais e/ou responsaveis dos alunos
menores de 18 anos autorizaram a participacao dos filhos neste es-
tudo apos o preenchimento e assinatura do Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE). Esse documento, enviado por e-mail, soli-
citou o consentimento e liberacao das informacdes fornecidas pelos
estudantes via questionario.

Cinco dentre os 8 docentes que ministram a disciplina de Lingua
Portuguesa no Campus aceitram participar da pesquisa. A participa-
cao desses professores se deu por meio de entrevistas estruturadas
e abordaram os seguintes topicos: o papel da literatura na escola;
critérios metodoldgicos, didaticos e estratégias utilizadas em sala de
aula; avaliacdo da aprendizagem de conteudos literarios para alunos
pertencentes a camadas populares; adaptagoes no formato das au-
las; aprimoramentos e dificuldades do ensino de Literatura.

As entrevistas foram realizadas por dois bolsistas do projeto e
aconteceram entre os dias 20 a 25 de novembro de 2020, via Google

Meet. Os convites foram enviados por email juntamente com um TCLE,
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além da sugestdo de dias e horarios para as entrevistas. Por fim, a fase
de organizacdo e analise dos dados constituiu-se em um momento
importante para este estudo, visto a valorizacao da experiéncia/vi-
véncia de cada sujeito investigado, conforme sera descrito no item

“Resultados e Discussoes”.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A realizacao da etapa de entrevistas com os docentes da Coor-
denadoria da Area de Lingua Portuguesa (CODALIP) deu-se de forma
remota. Foram entrevistadas duas professoras e dois professores em
reunides unitarias e por videoconferéncia, utilizando, como método,
uma entrevista semiestruturada.

A primeira pergunta da entrevista indagava os docentes sobre
qual era, segundo eles, o papel do ensino de Literatura na escola. De
maneira geral, as respostas obtidas giraram em torno da pratica de
leitura, do trabalho com os géneros literarios, da funcdo de dentncia
social da Literatura e a importancia do ensino de Literatura no papel
de reflexao e troca de experiéncias entre os alunos. Nesse contexto,
um dos professores entrevistados afirmou que “o ensino de Literatu-
ra € muito relevante, principalmente no caso das camadas populares,
quando ele possibilita aos alunos sair da condicao social, cultural e

histdrica e conhecer uma outra perspectiva.”
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A segunda pergunta indagou se os docentes acreditavam que o
papel do ensino de Literatura teria se redimensionado ao longo do
tempo. Como todas as respostas foram positivas para essa pergunta,
pediu-se que as justificassem. De maneira ampla, os professores de-
monstraram acreditar que o ensino de Literatura é um processo de
ensino-aprendizagem em plena evolucdo, que, embora ja tenha avan-
cado em algumas perspectivas, precisa ainda se aperfeicoar muito.

A terceira indagou com que frequéncia os docentes promoviam
a leitura de textos literarios na escola e se havia algum empecilho es-
pecifico que trazia dificuldades para essa pratica. As respostas revela-
ram que, embora haja muitas dificuldades para a promocao da leitura
literaria em classe, como o acesso precario a livros, uma barreira na
linguagem e um apego excessivo ao contelido das escolas literarias, a
frequéncia de leitura é relativamente alta, na medida do possivel.

O quarto questionamento tratou dos critérios utilizados para a
escolha dos textos literarios trabalhados nas aulas. A partir das res-
postas, as quais revelaram uma diversidade de textos literarios, per-
cebe-se que, de maneira geral, as aulas de Literatura no Campus tém
se orientado ora por eixos tematicos, ora por literaturas de denincia
social e, ainda, pela preferéncia do proprio professor regente de aula.
As entrevistas revelaram também que ndo ha critérios muito bem de-

finidos entre todos.
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As perguntas cinco e seis da entrevista indagaram os docentes
sobre os métodos utilizados nas aulas de Literatura e como se da
0 processo avaliativo no mesmo contexto. As respostas revelaram
algumas praticas comuns, como a promocao de rodas de conversa,
discussoes em classe, leitura em conjunto e debates. Entretanto, os
entrevistados afirmaram categoricamente que, no ensino de Litera-
tura, geralmente ndo ha uma metodologia definida ou clara.

A sétima e penultima pergunta visou investigar se as realidades
apontadas por meio dos instrumentos avaliativos influenciam o en-
caminhamento da pratica pedagogica no cotidiano das aulas. Embo-
ratenham sido recebidas varias respostas afirmativas, os professores
entrevistados alegaram que ndo ha um processo sistematizado nes-
se sentido e falta tempo para reestruturacdes. Mesmo assim, relata-
ram que, de maneira geral, tentam analisar o que vem dando certo e
o que nao funciona para que possam aperfeicoar as aulas e chamar a
atenc¢ao dos estudantes.

A pergunta final indagou os professores sobre quais aprimora-
mentos nas dimensdes de ensino, aprendizagem e avaliagao eles en-
xergavam como necessarias a evolucdo da relagdo entre os estudan-
tes e a leitura literaria. Ao reconhecer alguns avancos, os docentes
disseram, de maneira ampla, que uma necessidade latente seria uma
sistematizagcao maior no campo do ensino de Literatura, nao para en-

gessar a pratica pedagdgica, mas para nortear agdes em comum den-
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tro da escola. Nesse sentido, sugeriram alguns passos, como diminuir
o recorte para ensino, ndo focar em escolas literarias, inserir o ensino
de Literatura na formacao inicial e continuada, criar orienta¢des/dire-
trizes e pensar metodologias.

Dessa forma, conforme os dados coletados junto aos docentes,
percebe-se que o ensino de Literatura ainda é uma area carente de
mais atencao e pesquisa. Viu-se que os professores e professoras
veem nessa pratica de ensino um importante papel, contudo, alguns
fatores dificultam a formacao de leitores de textos literarios: a pre-
caria condicdo material de acesso aos livros, a caréncia de uma siste-
matizacao de métodos mais claros e efetivos, bem como a implemen-
tacao de uma avaliagao formativa que possibilite conceber avaliagcdes
que orientem o processo de ensino-aprendizagem. Assim, ao se pen-
sar no objetivo do projeto, verificou-se a existéncia de um impulso
de transformacgao no contexto escolar, que se configura como funda-
mental ponto de partida.

Quanto aos questionarios direcionados aos estudantes do téc-
nico integrado de Metalurgia, houve uma divisao em duas partes:
a primeira tragava o perfil socioeconomico dos discentes e a segunda
tratava da percepcao sobre as aulas de Literatura.

Dentro do perfil socioeconémico, foram obtidas respostas sobre
cor, renda, escolaridade e profissao dos pais, frequéncia em centros
culturais e parques e o contato com a leitura. O quadro a seguir resu-

me os principais dados obtidos:
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Quadro 1. Perfil socioeconémico dos alunos do Curso Técnico Integrado em
Metalurgia do IFMG - Campus Ouro Preto

QUESTAO SOBRE

DADOS OBTIDOS

Cor

75% de negros

Renda familiar

50% possui renda total menor que R$1.650

Escolaridade dos pais

Somente 30% teve acesso ao ensino superior

Profissdo dos pais

Predominantemente, professoras, ‘do lar’ e eletricista

Frequéncia em centros
culturais e parques

Raraounula

Contato com a leitura

Baixo, por volta de 40%

Fonte: elaborado pelos autores, 2021

Dentro das questdes concernentes a percepcao dos estudantes

sobre as aulas de Literatura, foram obtidas respostas sobre o tipo de

livro mais lido, aimportancia da Literatura, o método de avaliacdo de

que participam e as possiveis mudancas que vislumbram. O quadro a

seguir resume os principais dados obtidos:

Quadro 2. Percepc¢do dos alunos do Curso Técnico Integrado em
Metalurgia do IFMG - Campus Ouro Preto sobre as aulas de literatura

QUESTAO SOBRE

DADOS OBTIDOS

Tipo de livro mais lido

Ficcional, em 50% das respostas

Importéncia da Literatura

Média, em 52% das respostas

Métodos avaliativos frequentes

Resumos, trabalhos escritos e resenhas

Mudancas vislumbradas

Ter mais escuta e dialogo com os docentes

Fonte: elaborado pelos autores, 2021
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Depreende-se, com as informagdes coletadas, que: a) o perfil do
alunado do curso analisado de fato se configura como um publico
pertencente, predominantemente, as camadas populares; b) os es-
tudantes indicam que os métodos avaliativos utilizados no Campus
dentro das aulas de Literatura precisam ser atualizados, a fim de se
construir uma relacao com a leitura que seja mais significativa, no

sentido da experiéncia apontado por Larrosa (2002).

5. CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo de todo o periodo de realizacdo do projeto de ensino,
embora ndo se tenha chegado a uma conclusao especifica, dada a
abertura do debate envolvendo a tematica estudada - a experiéncia
de leitura literaria de alunos das camadas populares -, p6de-se alcan-
car alguns resultados e encaminhar alguns pensamentos. Dessa for-
ma, mostrar-se-a, nos paragrafos seguintes, o entendimento a que se
chegou com o desenvolvimento do projeto em suas trés fases.

A primeira etapa do projeto contou com reuniGes perioddicas en-
tre os integrantes. Esses momentos de estudo, nos quais tiveram lu-
gar palestras com especialistas convidados e discussdes de artigos,
tornaram possivel um amadurecimento geral do grupo com relacdo

a tematica pesquisada. Assim, ao se refletir sobre o ensino de Lite-

ANUARIO PIBEN



ratura para camadas populares, pode-se perceber o vasto caminho
a ser percorrido para alcancar uma relacao de ensino-aprendizagem
realmente significativa a esse publico, culminando no sentido de ex-
periéncia do qual fala Larrosa (2002).

Além disso, chegou-se, assim como Petit (2009), ao entendimen-
to de que a leitura literaria é possivel e pode ser bem-sucedida entre
os alunos oriundos de camadas populares, mas, para que isso ocorra,
é imprescindivel uma unido entre escola, familia e outras instituicdes
socializadoras da leitura. Ademais, também s3do necessarias refor-
mulagoes estruturais em nossa sociedade no que tange ao acesso ao
livro, instrumento que, a priori, deveria ter uma distribuicao demo-
cratica, mas tem sido um instrumento de poder associado somente
as camadas mais abastadas.

Nas segunda e terceira etapas do projeto - coleta de dados por
meio de entrevistas e questionarios -, pdde-se analisar e entender o
que pensam os alunos e os professores com relacao a leitura literaria,
de maneira especifica, e ao ensino de Literatura, de maneira ampla.
Percebeu-se que os professores enxergam na leitura literaria um im-
portante objeto de ensino, mas, no contexto escolar, tém encontrado
e enfrentado muitas dificuldades na atuacdo pedagdgica.

Os principais motivos para que isso ocorra, segundo os relatos,
sdo a falta de métodos organizados e claros dentro do ensino de Li-

teratura, bem como dificuldades materiais no trabalho com o texto
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literario. Faz-se importante dizer que, de acordo com os professores
entrevistados, a formacao inicial e continuada tem amplo destaque
dentre as principais medidas para que o atual cenario problematico
seja superado, assim como a importancia de um tempo para uma
efetiva avaliacdo de carater formativo.

No que tange as informacGes coletadas por meio dos questiona-
rios aplicados aos alunos do Curso Técnico Integrado de Metalurgia,
pode-se perceber que o publico respondente, em sua maioria, € pro-
veniente de camadas populares e possui um perfil adequado aque-
le esperado pelo estudo. Nesse contexto, em se tratando da relagao
dos estudantes com a leitura literaria, merece destaque o fato de que
as respostas ao questionario revelaram baixo ou nenhum acesso dos
estudantes a livros, cinema, teatro e outros bens culturais. Contudo,
a maioria dos respondentes relataram ver importancia nas aulas de
Literatura e nos textos literarios, o que evidencia o débito da socieda-
de com a formacao desses jovens.

Portanto, as etapas do projeto de ensino revelaram elementos
identificadores de alguns dos problemas na seara do ensino de Lite-
ratura para camadas populares no Campus Ouro Preto. Percebeu-se
que a falta de métodos claros dentro do ensino de Literatura, a de-
ficiéncia material de acesso dos alunos ao texto literario e a pouca
efetividade de uma avaliacdo de carater formativo dentro da sala de

aula sao os principais pontos a serem trabalhados e superados.
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Assim, a partir dessa identificagdo, acredita-se ser a pesquisa um
importante caminho para a busca de solu¢des, bem como a socie-
dade, responsavel por um engajamento visando a democratiza¢do
da leitura literaria. Ademais, entende-se a realizacdo deste trabalho
como um passo importante para o avanco no debate da tematica em
questdo e encoraja-se mais pesquisadores a se debrucarem sobre o
tema, conscientes de que se tem muito ainda a avangar em se tratan-

do do ensino de Literatura para camadas populares.
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RESUMO

Analisar as possibilidades de utilizacdo de materiais paradidati-
cos como recursos das metodologias ativas foi o objetivo principal
deste trabalho, bem como produzir e validar exemplos de materiais
para o ensino e avaliacdo da aprendizagem de topicos de Biologia.
Atualmente a avaliacao dentro do sistema educacional adotado na
maioria das escolas consiste em um mecanismo de verificacao do
progresso obtido em sala. Basear-se apenas em dados obtidos atra-
vés de mecanismos definitivos e meramente numéricos limita o po-
tencial de ag¢ao da avaliagao.

Como ferramentas para incrementar o processo avaliativo dis-
cute-se o uso de jogos, brincadeiras e brinquedos, que sdo alterna-
tivas ludicas para serem inseridas em sala de aula. As atividades
lidicas sdo reconhecidas pela sociedade como meio de fornecer ao
individuo um ambiente agradavel, motivador, prazeroso, planejado

e enriquecido, que possibilita a aprendizagem de varias habilidades.
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Por meio de questionarios direcionados a estudantes e profes-
sores, foram obtidas informagdes relevantes para o desenvolvimen-
to de materiais paradidaticos que pudessem melhorar os processos
de ensino e de aprendizagem e avaliagao no contexto educacional.
Foram desenvolvidos dois produtos, em relacdo aos temas biologia
celular e bioquimica, os quais foram avaliados e validados por pares.
As respostas obtidas demonstram um alto potencial de utilizacao de
materiais alternativos no ensino e na avaliagao em Biologia.

Espera-se que, a partir das informagdes aqui presentes, possa
haver uma reflexao no sentido de modernizar o ensino e de se inserir
metodologias ativas que possam contribuir para a aprendizagem dos
estudantes e com o desenvolvimento de um senso critico frente as
problematicas vivenciadas atualmente.

PALAVRAS-CHAVE:
Ensino . Biologia . Ludicidade
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1. INTRODUGAO

Analisando o contexto social atual, o ensino de Biologia tem
como fun¢do agregar ao discente ndo s6 conhecimentos basicos so-
bre os contelidos aplicados, mas também fazer parte da formacao
pessoal do individuo como cidad3o ativo da sociedade. Para que o
ensino alcance esses objetivos primordiais é necessario que o aluno
tenha capacidade de resolver problemas, sendo estes inseridos no
seu contexto social ou dentro do ambiente escolar, apresentando
certa autonomia e um olhar critico para a situacdo (SANTOS, A. L. C.
D. et.al., 2020).

O ano de 2020 destacou, para a grande maioria, o retrato da ne-
cessidade de informacGes basicas sobre ciéncia, aliadas a realida-
de sociocultural e ao senso critico da populagdo. Contudo, trouxe
também o reflexo da falta de infraestrutura e das dificuldades na
adaptacgao de diferentes alternativas de ensino em diversas esferas
educacionais. Esse esbo¢o aponta para as dificuldades recorrentes
na educacdo no pais, que faz com que a associagdo do ensino e da
aprendizagem ao dia a dia escolar se torne um desafio, pois a busca
e a inclusdo de novas formas para diferenciar as aulas, para alguns
professores, parece ser um objetivo inalcancavel, sendo que muitos

estdo sobrecarregados e desmotivados (SILVA e DIAS, 2020).
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Uma das formas de utilizar as metodologias ativas é através
da implementacao de jogos e brincadeiras associados ao
contexto social do estudante. Abordar o contetudo dessa

forma auxilia na compreensao de temas complexos.

b

Em contraste ao ensino tradicional e conteudista, que pouco tem
contribuido para uma mudanca de cenario na educacgdo nacional,
a utilizacao das metodologias ativas tem ganhado for¢ca no meio
académico. Elas possibilitam ao aluno a oportunidade de aprender
com maior liberdade, podendo este contribuir para a discussao tanto
com sua experiéncia de vida, quanto com opinido pessoal acerca dos
assuntos trabalhados em sala, permitindo que o conhecimento seja
construido de forma compartilhada e gradativa (SOUZA, et.al., 2015
apud SANTOS, A. L. C. D. et.al., 2020).

Uma das formas de utilizar as metodologias ativas é através da
implementagao de jogos e brincadeiras associados ao contexto so-
cial do estudante. Abordar o contetido dessa forma auxilia na com-
preensdo de temas complexos, além de ser uma maneira agradavel
de estimular o trabalho em equipe. Apresenta inclusive um formato

diferente de aplicar o conteldo, podendo estimular o interesse do
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aluno pela disciplina, despertar a curiosidade e consequentemente
estabelecer conexdes que facilitem a compreensdo das tematicas in-
troduzidas (SILVA e DIAS, 2020, p.315).

A producdo de recursos didaticos que possibilitem aprendizagem
ativa deve, além de apresentar formas alternativas de fabricacao, pro-
ver maior versatilidade. Isso possibilita maior aplicabilidade para as
diferentes realidades vivenciadas na educacdo basica e proporciona
a insercao das metodologias ativas no meio académico. O objetivo
é reformular alguns aspectos da educacdo, fazer com que os alunos
sejam protagonistas nos processos de aprendizagem e desenvolvam
habilidades que os tornem aptos a identificar e solucionar problemas.

Prolongando os reflexos da revolugao iminente nos processos
educacionais da sociedade brasileira, inserimos aqui o estudo de
materiais paradidaticos como ferramentas de ensino/aprendizagem
e de inovagdo dos métodos de avaliagdo no ensino. Analisar as pos-
sibilidades de utilizacdo de materiais paradidaticos como recursos
das metodologias ativas foi o objetivo principal deste trabalho, bem
como produzir e validar exemplos de materiais para o ensino e ava-

liacdo da aprendizagem de topicos de Biologia.
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2. AVALIACAO NO ENSINO

Os métodos de avaliagdo da aprendizagem comecaram a ser for-
mulados no inicio do século XX, para a obtencdo de dados no campo
da psicologia (KRAEMER 2005). Atualmente, a avaliagdo dentro do sis-
tema educacional adotada na maioria das escolas consiste em um me-
canismo de verificagao do progresso obtido em sala, sendo sua atua-
cdo efetivada nas respostas dos alunos aos estimulos e na percepcao e
direcionamento do professor quanto as metodologias utilizadas.

Kraemer (2005, p.141) divide as fungdes das avaliagdes em
trés grandes grupos: diagnostica, formativa e somativa. A primeira
trabalha com o proposito de estabelecer um ponto de partida para
atuacao do educador, tendo em sua esséncia um mecanismo para
deteccao dedificuldades ou defasagem quanto aos conceitos trazidos
pelosalunos nasfases anteriores. Asegundavem paraampliaravisao,
tanto do avaliador quanto do objeto de avaliagao, promovendo uma
interpretacao clara sobre o rendimento do trabalho do professor
e dos déficits na aprendizagem dos alunos, ou seja, detectando e
solucionando os problemas. A funcdo somativa visa a conclusdo
de um ciclo e, associada aos outros tipos de avaliacao, define o
aproveitamento de forma geral, classificando os alunos de acordo

com o dominio apresentado sobre os contetdos aplicados.
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Basear-se apenas em dados obtidos através de mecanismos de-
finitivos e meramente numéricos limita o potencial de acdo da ava-
liagdo. Nessa perspectiva Kraemer (2005, p.138) ainda afirma que a
avaliacdo € um processo relevante e que “[...] ndo é simplesmente
atribuir notas, obrigatdrias a decisdo de avancos ou retencdoes em
determinadas disciplinas.”

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), do ensino fundamen-
tal, enfatiza em seu texto a necessidade de aprimorar as relagoes
dos alunos com a ciéncia, a tecnologia e a sociedade. Isso pode ser
feito dentro do ensino das ciéncias naturais, por meio de metodolo-
gias que promovam o protagonismo do aluno através de momentos
de investigacao e que lhes possibilitem ampliar, de diversas formas,
suas particularidades e conhecimentos adquiridos até o momento.

Essa discussao vai ao encontro da proposta de Silva e Dias (2020,
p.319), que enfatiza que a aprendizagem transformadora vai além do
contexto escolar e é caracterizada por toda informacdo associada
pelo individuo que causa mudanca de comportamento. Nesse con-
texto, o processo avaliativo deve proporcionar, ao professor e ao dis-
cente, uma clareza sobre as habilidades desenvolvidas ao longo do
processo de ensino/aprendizagem. Tal descri¢cao evidencia a neces-
sidade de atualizar os sistemas de avaliacao, ampliando a atuacao
desse mecanismo, a fim de engloba-lo, de forma efetiva, no processo

de ensino e aprendizagem.
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3. ALUDICIDADE NOS PROCESSOS DE AVALIACAO

Levando em consideragao o ensino da Biologia, uma avaliacao me-
ramente quantitativa encontra-se desconectada das atuais propostas
para execucao da disciplina de acordo com a BNCC. Como foi discutido
até aqui, identificar se o aluno é capaz de aplicar o conhecimento ad-
quirido € uma resposta que ndo pode ser alcancada através apenas de
provas multipla escolha, que, em sua maioria, verificam meramente
se o0 aluno “decorou” os conceitos trabalhados, evidenciando a neces-
sidade deinser¢ao da ludicidade nesses processos.

Como ferramentas para incrementar o processo avaliativo dis-
cute-se o uso de jogos, brincadeiras e brinquedos, que sao alterna-
tivas ludicas para serem inseridas em sala de aula. Elas motivam os
alunos a utilizarem a criatividade, a participarem efetivamente dos
processos de ensino e a se relacionarem com o professor de maneira
mais intima. Além disso, o uso de materiais alternativos pode auxiliar
no desenvolvimento de varias habilidades fora do contexto educa-
cional, como habitos e valores importantes na construcgao civica do
individuo (SILVA e DIAS, 2020).

As atividades ludicas, como brincadeiras, brinquedos e jogos, sdo
reconhecidas pela sociedade como meio de fornecer ao individuo um
ambiente agradavel, motivador, prazeroso, planejado e enriquecido,

que possibilita a aprendizagem de varias habilidades. Outraimportan-
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te vantagem, no uso de atividades ludicas, é a tendéncia em motivar o
aluno a participar espontaneamente da aula (PEDROSO, 2009).

A utilizacdo de materiais lUdicos para enriquecimento do pro-
cesso de ensino é crescente, destacando também a possibilidade de
ampliagao do seu alcance quando inserido como forma de enrique-
cer o processo de avaliacdo. Segundo Kraemer (2005, p.145), alterar
o sistema das avalia¢Oes consiste em um processo que envolve toda
a sociedade escolar, a fim de romper com padrdes pré-estabelecidos
por conceitos historicos e sociais. “Os novos paradigmas em educa-
cao devem contemplar o qualitativo, descobrindo a esséncia e a to-

talidade do processo educativo [...]" (p.145)

4. METODOLOGIA

Inicialmente foi feita uma revisao sobre o tema, focando nos
processos ludicos de avaliacdo e possiveis materiais a serem pro-
duzidos a partir desta tematica. Seguindo a proposta inicial do pro-
jeto, ap0s a revisdo dos artigos, partimos para a identificacdo dos
problemas, por meio de pesquisa com os alunos do terceiro ano do
ensino médio do Campus Sdo Jodo Evangelista. Buscamos conhe-
cer a percepcgao dos alunos acerca da disciplina, as metodologias
de ensino e avaliacdo utilizadas em seu contexto académico para o

desenvolvimento do projeto.
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Um dos produtos elaborados refere-se a bioquimica
e optou-se pela confeccao de um jogo de tabuleiro,

no estilo RPG focado na fotossintese.

b

Por conta do periodo de isolamento social, a pesquisa foi feita
toda online, disponibilizada através do Google Forms, sendo cinco
perguntas, todas de multipla escolha e com diversas alternativas. Ba-
seado na literatura e nas respostas obtidas através do questionario,
optou-se pela confeccdo de dois materiais lidicos. O objetivo era
auxiliar os alunos a compreenderem contetddos complexos de forma
colaborativa e ativa, focados no ensino e aprendizagem de temas
relacionados a biologia celular e bioquimica, com estratégias diferen-
tes quanto a aplicagao.

Um dos produtos elaborados trata da biologia celular. O material
explica os processos que permitem a permeabilidade da membrana e
aborda as condigGes necessarias para que ocorra o processo de passa-
gem de substancias, sendo dividido em cartas contendo informacdes
sobre o0 meio extra e intracelular e a estrutura da membrana.

O segundo produto refere-se a bioquimica e optou-se pela con-
feccao de um jogo de tabuleiro, no estilo RPG (sigla em inglés para
Role-Playing Game - jogo de interpretacdo de personagens), focado

na fotossintese. Consiste em uma série de perguntas relacionadas ao
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tema, as quais o jogador devera responder e acertar para que possa
mover seu correspondente pino no tabuleiro e ganhar os componen-
tes necessarios para que o processo da fotossintese ocorra de forma
correta ao final das rodadas.

Por conta do isolamento social imposto pela pandemia do novo
Coronavirus, a validacdo de ambos os materiais foi feita através da
apreciacdo e resposta de um questionario disponibilizado através do
Google Forms, a fim de avaliar o potencial de ensino e avaliagao dos
materiais produzidos. O questionario foi dividido em dez questGes de
multipla escolha e uma caixa de didlogo nado obrigatdria para suges-

tGes, criticas ou quaisquer considerac¢des adicionais.

5. RESULTADOS E DISCUSSAO

A partir do primeiro questionario foram obtidos os seguintes da-
dos: para 31,1% dos alunos, o conteldo mais complexo para se com-
preender em Biologia é biologia celular e outros 25% consideram
bioquimica, ambos temas essenciais para um desenvolvimento fun-
damentado dos demais topicos da disciplina. Outras duas perguntas
feitas basearam-se na visao que o aluno tem do professor, sendo que
43% consideram a aula expositiva com uso de slides a estratégia de
ensino utilizada com maior frequéncia e 50% consideram que o mé-

todo de avaliacdo da aprendizagem mais usado é a prova tedrica.
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Outras informacdes obtidas referem-se a preferéncia dos alunos
em relacdo aos métodos, sendo que 25% preferem aula expositi-
va com uso do quadro como estratégia de ensino e 25% preferem
como método de avaliacdo a lista de exercicios. Percebe-se que é
comum a utilizacao de metodologias tradicionais, focadas na trans-
missao formativa do conhecimento.

A partir dos dados obtidos no primeiro questionario, direcionado
para estudantes, foram desenvolvidos materiais paradidaticos que
pudessem tornar a aprendizagem mais significativa, além de moder-
nizar os mecanismos de avaliacdo da aprendizagem. O primeiro é
uma colecao de 27 cartas com esquemas de processos de transpor-
te através da membrana celular. O objetivo é associar trés cartas em
sequéncia, sendo cada conjunto de cartas formado pelo meio extra-
celular antes da passagem da substancia, a parte da membrana res-
ponsavel por essa passagem e, por Ultimo, o meio intracelular antes
da passagem da substancia, com o nome do processo ocorrido.

O proposito do material é facilitar a associagdo, permitindo que
os alunos identifiquem e descrevam as diferentes fases e processos
ocorridos na membrana plasmatica, suas proteinas e condicoes espe-
cificas essenciais para o funcionamento das células. Incluido na ava-
liagdo, o material proporciona uma visao ampla para o avaliador que,
além de analisar o resultado final, tem a possibilidade de acompa-

nhar todo o processo e identificar os principais pontos de deficiéncia.
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Figura 1. Cartas do produto didatico 1.

O segundo produto é um jogo estilo RPG com o tema fotossintese.
Dentro do jogo ha cartas que relacionam a fotossintese a atividades de-
sempenhadas no dia a dia da sociedade. A ideia é conectar os impactos

da acdo desordenada do homem a sobrevivéncia dos seres autétrofos

que sustentam a cadeia alimentar fazendo a manutencao da biosfera.

O jogo visa o trabalho colaborativo. Os participantes vao atuar

em grupos e terdo a oportunidade de compartilhar recursos e infor-
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Fonte: Elaborado pelos autores.

macoes, de acordo com as possibilidades das casas. Ao fim do ciclo,
para que completem a equacdo da fotossintese, sera necessaria a
participacao de todos os componentes e a unido de suas aquisigoes.
Os alunos poderdo revisar os contetidos de forma colaborativa, fi-
xando os termos e processos relacionados a fotossintese, como a
fotofosforilacdo, a fotdlise da dgua, o ciclo das pentoses e a sintese
de glicidios, além do destino dos produtos resultantes das reacdes.
Tudo isso dentro de um contexto ecoldgico e social. Para o avaliador,
agregara uma ampla visdo sobre os conteldos trabalhados anterior-
mente, possibilitando a intervencao em temas com maior deficiéncia.

O segundo questionario, para avaliacao e validacdo dos produtos

desenvolvidos e da tematica aqui discutida, trouxe um indice consi-

Figura 2. Tabuleiro do produto didatico 2.
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deravel de respostas, incluindo professores e estudantes. Os princi-
pais resultados foram os relatados na sequéncia. Quando questiona-
dos quanto a sua relacao com este tipo de material (jogos didaticos)
constatou-se que 67,9% conheciam e ja utilizaram ou trabalharam
com esse recurso. 7,1% declararam que apenas conheciam, mas nao
tiveram a oportunidade de trabalhar e os outros 25% afirmaram que
era seu primeiro contato com esse estilo de material.

Quanto a utilizagdo desses produtos como método de avaliagao
dos conhecimentosadquiridosemsala, 96,4% aprovameapenas 3,6%
sdo contra a aplicacdo nesse contexto. Com relacdo a importancia
do uso de materiais paradidaticos e lidicos para a aprendizagem de
Biologia, 82,1% consideram muito importante e 17,9% consideram
importante, evidenciando o reconhecimento da necessidade de
implementagao desse tipo de recurso para o enriquecimento do
sistema educacional.

Quanto a possibilidade de utilizacdo desses produtos como al-
ternativas para a consolidacao do conhecimento, tanto em biologia
celular, quanto em bioquimica, 89,3% afirmam que os utilizariam, en-
quanto 7,1% possivelmente utilizariam. 3,6% dos respondentes afir-
mam que ndo fariam uso.

Em relacdo a qual sentimento representaria mais adequadamen-
te aimpressao dos avaliadores ao utilizar esses materiais nos proces-
sos de ensino/aprendizagem, foram obtidos os seguintes resultados:

“motivagao” 46,4%, “empolgac¢ao” 35,7% e “disposicao” 17,19%.
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Fonte: Elaborado pelos autores.

Os avaliadores foram questionados sobre qual o melhor aprovei-
tamento desses materiais e os dados resultantes estao dispostos no

grafico a seguir:

Grafico 1: aproveitamento de jogos nos processos de ensino/aprendizagem.

Vocé considera que esses materiais sao melhores para?

28 respostas

Aprender novos contelidos

Revisar/consolidar
conhecimentos

Avaliar o nivel de aprendizagem 11(39,3%)

Direcionados especificamente para a avaliacdo dos materiais
produzidos durante a execucao do projeto, os avaliadores agrega-
ram nota quanto a qualidade dos produtos, considerando aparéncia
e versatilidade na utilizagdo. As opgdes seguiam de 1 a 5, consideran-
do que 1, era ruim e 5, muito bom. Os resultados evidenciaram um
alto nivel na qualidade dos produtos, sendo que 67,9% deram a nota
maxima, 25% consideraram nivel quatro e 7,1% atribuiram nota trés.

Por fim, ao especificar os produtos, os avaliadores concederam

nota quanto ao nivel de ludicidade presente, primeiramente para o
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jogo o Tabuleiro da Fotossintese, atribuindo todas as notas acima
do nivel trés (7,1% nivel trés, 25% nivel quatro e 67,9% com nivel cin-
co). Ja o jogo Transporte Transmembrana obteve avaliagdo nos ni-
veis trés, quatro e cinco nas seguintes percentagens, respectivamen-
te: 14,3%, 32,1% e 53,6%.

De acordo com os dados coletados e os comentarios adicionados
ao final do questionario, é nitida a aceitacdo por parte do publico,
sendo ela restrita aos materiais em geral ou apenas aos produzidos
no decorrer do projeto. Isso evidencia a abertura, por parte da comu-
nidade escolar, para a inclusao de novas metodologias. Logo, mesmo
com inUmeros desafios, é evidente que a utilizacdo de metodologias
ativas é necessaria para a melhoria da qualidade da educacgdo (SAN-
TOS, A. L. C. D. et.al., 2020).

6. CONSIDERAgﬁES FINAIS

Apesar dos empecilhos trazidos pela imposi¢cao do ensino tradi-
cional e conteudista, é nitida a necessidade de renovacao nos siste-
mas de ensino. A utilizacdo de jogos didaticos e de outros recursos
que estimulem a participacdo do estudante, ainda que direcionados
para a avaliacdo da aprendizagem, ajudam a qualificar os métodos

de ensino/aprendizagem utilizados pelo professor. As metodologias
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ativas e a inovagao trazida por esses instrumentos do processo edu-
cacional conduzem a uma mudancga significativa e abrangente nos
diferentes campos educacionais.

A avaliacao do conhecimento por meio de materiais alternati-
vos pode interferir positivamente nos processos de ensino/aprendi-
zagem, proporcionando uma avaliagdo mais abrangente e alinhada
com metodologias construtivistas e humanistas de ensino. A execu-
cao deste trabalho deixa clara a consciéncia, por parte dos alunos e
educadores, quanto a necessidade de adesdo a essas inovacoes, re-
conhecendo que a avaliacdo ndo é mero instrumento formal para
aprovacao ou reprovacao durante o ano letivo. Esta deve ser enten-
dida como forma de identificar as habilidades desenvolvidas pelos
estudantes e também como mecanismo de reflexdo sobre os proces-
sos de ensino/aprendizagem.

A ideia central do processo avaliativo é possibilitar a aluno e
professor a percepcgao clara do que foi aprendido e o que o estu-
dante ja é capaz de aplicar em situagGes presentes no seu cotidia-
no. Conclui-se, portanto, que promover discussoes e buscar solucdes
para os problemas presentes na educagao trazem a possibilidade
real de transformacdo através da constatacao e da conscientizacao,

promovendo uma interferéncia positiva e fundamentada.
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RESUMO

O tema avaliagao da aprendizagem tem sido discutido atual-
mente pelo fato de a avaliacdo tradicional, classificatéria e exclu-
dente ainda predominar nas escolas. Pensando na necessidade de
praticas avaliativas desenvolvidas com o intuito da aprendizagem
do discente, acredita-se que formando professores com esse pensa-
mento, o processo avaliativo pode ser melhorado através de novas
praticas. Este artigo tem por objetivo mostrar os resultados obtidos
através de um levantamento realizado em um projeto de ensino de-
senvolvido com alunos de graduacao do Instituto Federal de Minas
Gerais - Campus Congonhas, em fase final de curso. O levantamento
foi feito por meio de um questionario com a intencdo de descobrir
como o assunto é tratado no curso de formacdo docente e quais as
concepcoes dos futuros licenciados a respeito da pratica avaliativa.

Através da analise dos dados, fundamentada no principio da analise
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de conteldo de Laurence Bardin, foi possivel perceber que o tema
avaliacdo das aprendizagens ainda tem pouco foco no curso e deve-
ria ser discutido durante todo o processo de formagao docente para
que os alunos consigam propor novas metodologias avaliativas e,
dessa forma, melhorar o ensino. Desse modo, percebe-se a contri-
buicao deste estudo sobre as avaliagdes para a formagao docente
de qualidade, proporcionando uma pratica avaliativa coerente que

se aplique a realidade escolar.

PALAVRAS-CHAVE:
Avaliacdo das aprendizagens . Formagao de professores
Processo ensino-aprendizagem
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1. INTRODUGAO

A preparacdo dos alunos para a pratica avaliativa é algo im-
prescindivel no processo de formacdo docente a fim de que, apds
formados, estes consigam perceber as dificuldades dos educandos,
adequando suas metodologias de ensino as diferentes formas de
aprendizagem.

De acordo com a lei de criacao dos Institutos Federais de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (BRASIL, 2008), uma das finalidades
dos Institutos Federais é formar e qualificar cidaddos com vistas na
atuacado profissional nos diversos setores da economia, com énfase
no desenvolvimento socioeconomico local, regional e nacional.
Compreendendo a importancia deste assunto, o objetivo geral
do levantamento realizado ao longo do projeto foi constatar se os
futuros docentes estardao preparados para desempenhar o papel de
professor avaliador ao final do curso.

Sabe-se da importancia de preparar os alunos de licenciatura
para a pratica avaliativa, pois 0 método tradicional de avaliagdo tem
sido utilizado como uma forma de classificar e punir os alunos por
meio da atribuicdo de notas e aplicacdo de provas. Desse modo, é
comum para alguns professores tratar a avaliagdo apenas como um
instrumento capaz de medir a capacidade de aprendizagem do edu-

cando. O presente artigo mostra os resultados de um levantamento
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feito com alunos préximos a concluir o curso de Licenciatura em Fisi-

ca no Campus Congonhas.

2. REVISAO DE LITERATURA

2.1. Avaliacdo da aprendizagem

A avaliacao tem sido utilizada por muitos professores apenas
como uma ferramenta com a finalidade de medir o desempenho dos
discentes para que seja possivel classifica-los de acordo com a pon-
tuacao obtida ao longo do ano letivo. Dessa forma, quando o aluno
nao consegue alcancar os objetivos pontuais estabelecidos pela insti-
tuicdo de ensino, é considerado como incapaz (HOFFMANN, 2011).

De acordo com Luckesi (2011, p.41), as notas sao tratadas como
uma divindade a ser adorada, tanto pelo professor como pelos alu-
nos. Assim, muitos docentes as utilizam como uma forma de recom-
pensar ou punir os estudantes, algo que pode ser associado a teoria
behaviorista de Burrhus Frederic Skinner (PILETTI e ROSSATO, 2011)
sobre reforgo positivo e negativo. No caso da avaliagao por notas,
estas seriam concedidas como forma de reforcar algum compor-
tamento aprovado pelo docente. Por sua vez, um comportamento

ndo desejavel seria punido com uma nota mais baixa.
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Além disso, muitos professores utilizam somente a aplicacdo de
provas como forma de avaliar, transformando a avaliacao em algo
momentaneo e quantitativo. Nao sao utilizados outros meios de qua-
lificacdo nem se considera que a avaliagdao deva ser realizada durante
todo o processo de ensino (LIBANEO, 1990). Essa visdo do processo
impede que o professor avalie seu préprio trabalho e acompanhe
a aprendizagem dos alunos. Segundo Haydt (2011), a avaliagao nao
deve ser uma arma de tortura ou puni¢ao e sim um instrumento para
estimular o interesse e motivar o aluno a maior esfor¢o e aproveita-

mento. Para a autora:

A avaliacdo da aprendizagem do aluno esta diretamente
ligada a avaliacdo do proprio trabalho docente. Ao ava-
liar o que o aluno conseguiu aprender, o professor esta
avaliando o que ele proprio conseguiu ensinar. Assim,
a avaliacao dos avancos e dificuldades dos alunos na
aprendizagem fornece ao professor indicagdes de como
deve encaminhar e reorientar a sua pratica pedagdgica,
visando aperfeicod-la. E por isso que se diz que a avalia-
¢ao contribui para a melhoria da qualidade da aprendiza-

gem e do ensino (HAYDT, 2011, p.216).
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2.2. Avaliagao formativa

De acordo com Luckesi (2011, p.58): “A pratica da avaliagdo da
aprendizagem, em seu sentido pleno, s6 sera possivel na medida em
que se estiver interessado na aprendizagem do educando, ou seja, ha
que se estar interessado em que o educando aprenda aquilo que esta
sendo ensinado”. Assim, a avaliacdao formativa deve ser desenvolvida
durante todo o processo de ensino, pois somente através dela o pro-
fessor podera acompanhar o desenvolvimento dos alunos e adaptar
suas metodologias para que todos aprendam (BONFIM, et. al., 2014).

Além disso, é importante ressaltar que apenas um instrumento
avaliativo ndo é suficiente para compreender as dificuldades
e habilidades dos alunos. E necessario que o professor utilize
diversos métodos e acompanhe a evolucdo de todos (LIBANEO,
1990). Outro ponto a ser discutido, é a importancia do feedback
do professor aos alunos, para que eles compreendam seus erros
e acertos. Através da avaliacdo formativa é possivel observar
os resultados dos alunos e contribuir para a melhoria do ensino
através do retorno (CARDOSO, 2016).

FORMACAO DE PROFESSORES

69



/0

2. 3. Avaliacao das aprendizagens na formacao docente

Considerando a grande relevancia do tema avaliacdo das
aprendizagens para os cursos de licenciatura, torna-se algo de
grande importancia que ele seja discutido durante todo o processo
de formacao docente, visto que é dessa forma que os alunos vao
compreender o real significado de avaliar. Dessa forma, para que
estejam preparados para a pratica avaliativa, é necessario que haja
discussGes sobre o assunto desde o inicio do curso (LOPES, 2015).

Além disso, muitos egressos de cursos de licenciatura tendem a
utilizar como modelo a pratica docente e avaliativa dos professores
que participaram de sua formacdo. Porém, pelo fato de a avaliagdo
tradicional ser priorizada até mesmo em cursos de licenciatura, é
algo comum que muitos continuem utilizando apenas essa metodo-
logia. Uma forma de prepara-los para a pratica avaliativa é discutir os
métodos tradicionais ainda utilizados e incentiva-los a buscar inova-
cOes e melhorias através de teorias e discussoes relacionadas a prati-
ca (MARIA GONCALVES SOARES, 2004).

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao (LDB)
9394/96, no trecho que trata sobre a formacao dos profissionais
da educacgado (artigo 61, paragrafo Unico) a formagdo dos docentes
tera como um dos fundamentos “a associa¢do entre teorias e prati-
cas, mediante estagios supervisionados e capacitacao em servico”
(BRASIL, 2015).
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Dessa forma, percebe-se a necessidade de associar a teoria e a
pratica nos cursos de formacdo docente, para que haja uma experi-

éncia proxima com a realidade das salas de aula.

(14

Percebe-se a necessidade de associar a teoria e a pratica
nos cursos de formacao docente, para que haja uma

experiéncia proxima com a realidade das salas de aula.

b

3. METODOLOGIA

A coleta de dados, ocorreu por meio da aplicacao de um
questionario utilizando a ferramenta “Google Forms”. A escolha
se deu pelo fato de ser uma ferramenta on-line e gratuita, o que
possibilitou alcangar um maior nimero de pessoas em um intervalo
menor de tempo e as respostas foram recebidas de forma imediata,
além de manter o distanciamento social para reduzir o avanco da
pandemia de Covid-19. O link do questionario foi enviado através
do aplicativo de celular WhatsApp. Os dados foram analisados pelo

ponto de vista qualitativo, pois dessa forma foi possivel extrair dados
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mais abrangentes e subjetivos, permitindo conhecer mais sobre
as concepgoes dos pesquisados e obter as ideias e experiéncias
individuais dos participantes.

O questionario foi composto por 13 questdes discursivas e des-
tinado aos alunos e alunas dos cursos de licenciatura em Fisica, de
licenciatura em Letras e de bacharelado em Engenharia Mecanica do
Campus Congonhas. As perguntas visavam identificar o nivel de co-
nhecimento acerca do processo de ensino-aprendizagem, bem como
sobre suas percepcdes sobre a importancia da avaliagdao nesse con-
texto. Além disso, algumas quest&es tinham o objetivo de conhecer
como a avaliagdo é tratada nos cursos da unidade.

Para a analise das respostas foi utilizado o método de analise de
conteldo desenvolvido por Laurence Bardin. De acordo com Bardin
(1977, p. 31), “a analise de contelido é o conjunto de técnicas de ana-
lise das comunicagdes”. O método de analise de conteldo se forma
a partir de trés etapas. Na primeira (pré-analise), todo material que
pudesse contribuir para coleta de dados foi preparado, organizado
e realizada uma leitura flutuante para identificar informacdes Uteis
(CAREGNATO e MUTTI, 2006). Na segunda etapa (exploracao do ma-
terial) os dados foram enumerados, categorizados e classificados de
acordo com as semelhancas e diferencas entre as ideias. Na Ultima
etapa (tratamento dos resultados e interpretagao) os dados foram de
fato analisados (SILVA e SIMAO, 2005).
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4. RESULTADOS

Ao todo, 65 alunos responderam ao questionario: 28 do primeiro
periodo do curso de Engenharia Mecanica, trés do curso de Letras
(terceiro periodo) e 34 estudantes da Licenciatura em Fisica. Desses
altimos, trés cursavam o primeiro periodo, dois, o segundo periodo,
seis estavam no terceiro, dois pertenciam ao quarto periodo, 7 ao
quinto periodo, trés estavam no sexto periodo, 8 alunos no sétimo e
3 eram do oitavo periodo, todos do Campus Congonhas.

Para a analise dos dados obtidos, optamos em utilizar apenas os
resultados dos alunos que estavam prestes a se formar (um total de 8
alunos do curso de Licenciatura em Fisica). Os referidos alunos foram
chamados de Al, A2, A3, A4, A5, A6, A7 e A8 de acordo com a ordem
das respostas, para preservar suas identidades.

Abaixo, estdo divididos por diferentes topicos os resultados de 4

perguntas escolhidas.:

Pergunta 1: O que vocé entende por avaliacao formativa?

“Entendo como avaliagdo que vai confirmar se um aluno real-

mente aprendeu o contetido ou ndo”. (Al)

“E aquela que ajuda na construc3o do conhecimento do aluno”.
(A3)
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“Vai confirmar se os resultados pretendidos estdao sendo alcan-
cados”. (A4)

“Envolve a confirmacao da aprendizagem e ajuda o educador re-

avaliar suas praticas docentes”. (A5)

“A avaliacdo formativa é um feedback feito pelo professor para
com o aluno, que faz com que o aluno tenha uma aprendizagem

continua”. (A6)

“Seria avaliagoes de diferentes formas para avaliar individual-
mente cada aluno e que pudesse conhecer as diferencas entre os

alunos em sala de aulas”. (A7)

“E uma estratégia que visa abandonar a velho método tradicio-
nal de medir o desempenho escolar dos alunos, fazendo uma

espécie de acompanhamento mais aprofundado de forma indi-

vidual”. (A8)

Analisando as respostas a essa pergunta, nenhuma delas trouxe
de forma completa o conceito de avaliacao formativa. De acordo com
Al, A3, A4 e A5 é uma forma de saber se os resultados estdo sendo

alcancados e do professor melhorar suas praticas, de certa forma es-
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tdo certos, porém nenhum deles disse que nesse tipo de avaliacdo o
docente deve fazer esse acompanhamento durante todo o processo
de ensino. As respostas de A6, A7 e A8 mostram essa questao de ava-
liacdo continua e de forma mais aprofundada, possibilitando conhe-
cer as particularidades de cada aluno. A2 nao respondeu, mostrando

que nado sabia do que se tratava.

Pergunta 2: Na sua opinido, qual aimportancia da atribuicao de

notas na hora de avaliar?

“Tornar a avaliacdo séria para o aluno (uma vez q falta de utiliza-
¢ao de notas implicaria um certo descaso por parte dos alunos
ao fazé-la), e estabelecer metas para q os alunos alcancem visto

g 0 mesmo precisa das notas para alcancar novos estagios”. (Al)

“E um meio de recompensar o aluno”. (A2)

“As notas sdo um auxilio quantitativo, mas nem sempre é a me-

lhor opgao por ser algo pontual”. (A3)

“A meu ver, apenas cumprir com a burocracia escolar”. (A4)
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“A atribuicdao de notas auxilia na verificacdo a aprendizagem ad-
quirida pelo aluno tanto como uma forma de avaliar o educador,

(tipo medidor”. (A5)
“Na minha opinido aimportancia desta atribuicdo é a questao do
respeito dentro de sala de aula entre docente e discente havendo

assim um controle”. (A6)

“As notas seriam atribuidas a avaliar o conhecimento dos alunos,

gue nem sempre isto mede seu conhecimento”. (A7)

“E um referencial, para medir o quanto o aluno assimilou da dis-

ciplina apresentada em sala”. (A8)

Com base nas respostas, é possivel perceber que para o aluno Al
as notas sao vistas como uma forma de motivagao, para que o estu-
dante perceba que precisa delas para conseguir a aprovagao. Pode-
se associar essa ideia com as respostas de A2 e A6, que relacionam a
nota a uma forma de recompensar os discentes. Isso traz a ideia de
reforco positivo e reforco negativo de Skinner.

De acordo com A3 e A4 percebe-se que a pontuacdo ndo é a me-
lhor opc¢do e que é vista apenas como uma obrigacdo a ser cumprida,

ja que é algo estabelecido pelas escolas.
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Para A5 e A8, entende-se a associagao das notas como uma for-
ma de medir e quantificar o conhecimento, mostrando que eles dao
certa importancia a questdo na hora de avaliar.

Pela resposta de A7, a utilizagdao do termo “nem sempre” mostra
que em alguns momentos o (a) discente considera as notas capazes
de medir a aprendizagem do aluno, mas nao especificou em quais

momentos isso é ou ndo possivel, o que deixou a resposta confusa.

Pergunta 3: De quais formas o seu curso de graduacao o prepa-

ra para exercer o papel de professor avaliador?

“Conscientiza sobre o que é a avaliacdo e sobre sua importan-
cia”. (A1)

“Através de disciplinas especificas voltadas para o ensino”. (A2)

“O curso nos da um leque de opg¢des e nos prepara para a diversi-

dade, porém alguns professores nao praticam este modelo”. (A3)

“Além das aulas e discussGes em classe, o professor indicou bons
livros. Mas é um ponto dificil, acho que vamos aprender muito na
pratica”. (A4)
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“No meu ponto de vista muito pouco pois eles mesmos nao usam
um método de avaliador. Muitos tem um discurso bonitinho, po-
rém no final acabam aplicando o antigo e impregnado método

de punigao do aluno”. (A5)

“Os professores nos ensinam a partir de suas experiéncias como
devemos agir dentro de sala de aula, além de matérias especifi-
cas que nos moldam para exercer o papel de avaliador, levando

sempre em conta a diversidade na sala de aula”. (A6)

“De formas mais adequadas que sera exigida pelas leis da apren-
dizagem”. (A7)

“Como o meu curso ¢é voltado para a formacado de professores,
esse sempre foi um assunto debatido em sala. Os professores

sempre incentivaram o uso de ferramentas que nao as tradicio-

nais, para medir o desempenho dos alunos”. (A8)

Através das respostas de Al, A2, A6 e A8 fica claro que existem
disciplinas voltadas para tratar do assunto, que é muito discutido
em sala de aula, por se tratar de curso de formagao docente. Porém,
percebe-se através das respostas de A3, A5 que, apesar da discus-

sdo em sala, muitos professores utilizam os métodos tradicionais, o
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que acaba gerando um conflito de ideias nesses alunos. A4 entende a
importancia de conhecer a teoria, mas pensa que é a pratica que ira

“molda-lo”.

Pergunta 4: Como professor, o que vocé pretende fazer com os

resultados das avalia¢oes de seus alunos e alunas?

“Reavaliar minha abordagem e ao mesmo tempo trabalhar com

eles nos pontos que estiverem com maior dificuldade”. (A1)

“Tentar melhorar meu método de ensinar dependendo do resul-

tado e trabalhar as dificuldades de meus alunos”. (A2)

“Utilizar os dados para melhorar minha forma de ensinar, e tam-
bém para reforco dos alunos que por ventura ndo conseguiram

aprender”. (A3)

“Avaliar o desempenho dos alunos e me orientar nas agoes a
serem seguidas ou modificadas, conforme os resultados indica-

rem”. (A4)
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“Pretendo fazer uma auto avaliacdo do meu trabalho e tentar

ajudar no que for necessario”. (A5)

“Meu objetivo é usar estas notas para saber quem tem dificulda-
de e tentar aprimorar minhas aulas de forma que o aluno retenha

o conhecimento”. (A6)

“Pretendo estar sempre avaliando da melhor forma possivel e
procurar sempre conhecer os alunos e suas diferencas sociais

para ndo decepciona-los”. (A7)

“Com os resultados em maos, revisarei ideias e conceitos sobre

cada tema e discutiremos em sala, a fim de identificar os erros e

futuramente, minimiza-los”. (A8)

Os resultados desta pergunta mostram uma preocupacao dos
alunos e alunas em se utilizar da avaliacao como algo para qualificar
suas metodologias e, assim, melhorar o ensino. Os resultados mos-
tram ainda que alguns pretendem auxiliar os alunos em suas dificul-

dades e minimizar os erros.
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5. DISCUSSAO

Através das respostas obtidas, fica claro que os alunos e alunas
que responderam aos questionarios reconhecem a importancia da
pratica avaliativa. Percebe-se, ainda, uma preocupacdo em querer
utilizar a pratica avaliativa ndo como forma de puni¢ao, mas como
um meio de contribuir na aprendizagem dos futuros estudantes. Con-
tudo, o fato de ndao saberem muito a respeito da avaliacao formativa
é algo preocupante.

Dentre osdiscentes quetiveramsuasrespostasanalisadas, alguns
percebem que as notas nao sao capazes de medir a aprendizagem.
Contudo, ainda possuem essa concepcao e é possivel que venham a
utilizar metodologias avaliativas como forma de classificar e punir os
alunos em sua pratica docente apos concluirem o curso.

Sobre o curso de formagao, percebe-se que os alunos e alunas
tém acesso ateoriadaavaliacdo da aprendizagem ao longo do curso,
mas o método tradicional parece ser priorizado pelos docentes
no momento de avaliar. Esse é um ponto negativo, pois muitos
estudantes se espelham nos professores quando vao desenvolver

suas metodologias.
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(13

Acreditamos que discussdes mais aprofundadas sobre o tema
nos cursos de licenciatura podem desenvolver nos futuros
professores a concepgao de avaliacao formativa e, aos poucos,

mudar o rumo da pratica avaliativa nas escolas.

b

6. CONCLUSAO

Através deste trabalho, foi possivel perceber que a avaliacdo
tradicional ainda esta em foco no contexto de ensino atual e que a
avaliacdo formativa é pouco compreendida. Dessa forma, acredita-
mos que discussdes mais aprofundadas sobre o tema nos cursos de
licenciatura podem desenvolver nos futuros professores a concepgao
de avaliagdo formativa e, aos poucos, mudar o rumo da pratica ava-

liativa nas escolas.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que este artigo possa propiciar reflexdes aos alunos e
alunas de licenciatura acerca do processo avaliativo, motivando ino-

vagdes quanto a pratica avaliativa em seu dia a dia como professores
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e promovendo uma melhoria em seu trabalho docente. Que desperte
nos futuros professores o interesse pela avaliacao formativa e incenti-
ve uma pratica avaliativa com foco na aprendizagem desenvolvida du-
rante todo o processo de ensino. Assim, pretende-se promover uma
melhoria da qualidade do ensino na regido de Congonhas através da
qualificagdo dos professores formados no IFMG - Campus Congonhas.

Como sugestao para a continuidade desta pesquisa, um estudo
com docentes e coordenadores dos cursos de licenciatura do Campus
pode ser realizada. O intuito é descobrir quais métodos avaliativos
sao priorizados, quais as suas concep¢oes sobre avaliacao das apren-
dizagens e se eles reconhecem a importancia do assunto para os cur-
sos de formacgao docente.

Além disso, outros trabalhos podem ser desenvolvidos com a
parte da pesquisa que nao foi utilizada, mostrando a evolugao das
concepgdes dos alunos de licenciatura em relacdo a avaliagdo da
aprendizagem e comparando as nog¢oes dos futuros licenciados com
as dos alunos de Engenharia Mecanica. Com isso, sera possivel cons-
tatar se eles podem assumir papéis de professores avaliadores, ja
que muitos se graduam em Engenharia e seguem a pratica docente,
mesmo que tenham cursado apenas o bacharelado e nao realizem

qualquer complementacdo pedagdgica.
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Este artigo tem o objetivo de apresentar os resultados do projeto
de Ensino “Clube do Livro: Aao Compartilhada de Leitura”, desen-
volvido no Campus Betim do Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e
Tecnologia de Minas Gerais. O projeto foi iniciado em 2017, é coorde-
nado pelas professoras Isabel Reis e Aline Arruda e em 2020 teve como
bolsista a estudante Luiza Louback, do curso integrado em Quimica.
O Clube possui como principal missdo o incentivo a leitura dentro e
fora do Campus, com uma nova abordagem e compromisso além da-
queles da sala de aula. Os encontros mensais de compartilhamento
de leituras de contos aconteceram de forma on-line em 2020, devi-
do a pandemia de Covid-19. Houve uma preocupacao com a diversi-
dade de textos e autores, que retratassem a vasta literatura brasileira
e estrangeira de lingua portuguesa. Assim, dos oito escritores lidos,

havia homens e mulheres, negros, brancos e indigenas. O clube pro-



moveu encontros tematicos como: més da mulher, abril indigena,
més do orgulho LGBTQIA+ e més da consciéncia negra, além de fa-
zer parcerias com outros clubes literarios. Houve também a promo-
cao de entrevistas com escritores, em lives no Instagram. O projeto
apresentou resultados muito positivos acerca do desempenho e inte-
resse dos estudantes. Nota-se uma motivacao dos alunos em relagao
a leitura, impulsionados pelo novo olhar para o literario, proposto e

desenvolvido durante os encontros.

PALAVRAS-CHAVE:
Leitura . Conhecimento literario . Clube do Livro



1. INTRODUGAO

A leitura é um assunto atemporal, discutido dentro e fora da esco-
la, que preocupa educadores e cidaddos conscientes ja que, no Brasil,
temos um indice de analfabetismo funcional muito alto. Além disso, o
brasileiro, provam as pesquisas, é um leitor muito comedido e nossas
cidades tém um numero reduzido de livrarias e espaco para leitores.

Atualmente, enfrenta-se um cenario de desmotivacdo em rela-
¢do a leitura. O baixo poder aquisitivo da populagao situa o livro em
um patamar elitista e 0 ambiente escolar apresenta o conhecimen-
to literario de maneira minima e fragmentada. Na terceira edi¢ao da
pesquisa realizada pelo Instituto Pré Livro, dados demonstram que o
brasileiro [&, em média, 2,43 livros por ano, sendo os mais procurados
a Biblia (42%) e livros didaticos (32%). Livros literarios, portanto, an-
gariam poucos leitores.

Alicercado no referencial tedrico do “Direito de Ler” desenvolvido
por Antonio Candido, a literatura é um direito humano universal e ne-

gar a apreciagdo dessa forma de arte é ferir a humanidade. De acor-



do com o critico literario (1995, p. 177), “A literatura confirma e nega,
propde e denuncia, apoia e combate, fornecendo a possibilidade de
vivermos dialeticamente os problemas”.

Assim, percebe-se que a leitura esta intrinsecamente conectada
com o ambiente académico e com o estudo, revelando um imaginario
comum, segundo o qual a leitura carrega um proposito pratico e ndo
prazeroso. De acordo com Failla (2012, p.52), “apesar de muitos brasilei-
ros serem potenciais leitores, acabam nao desenvolvendo essa habili-
dade e interesse em razdo da auséncia de praticas leitoras adequadas”.

Sabe-se que a leitura critica, letrada, que realmente se efetive,
é de suma importancia para a vida de qualquer pessoa. A literatu-
ra tem importante fungdo nessa empreitada. Segundo Rildo Cossom
(2009) “o corpo linguagem, o corpo-palavra, o corpo-escrita encontra
na literatura seu mais perfeito exercicio” (s/p). A pratica da leitura li-
teraria, portanto, possibilita ao leitor uma explora¢ado de suas possi-
bilidades e das potencialidades da linguagem.

A forca da palavra no texto literario pode levar o sujeito a domi-
nar sua linguagem num sentido bem amplo e também a compreen-
der os saberes sobre 0 homem e o mundo. Cossom afirma ainda que
“E por possuir essa funcdo maior de tornar o mundo compreensivel
transformando sua materialidade em palavras de cores, odores, sa-
bores e formas intensamente humanas que a literatura tem e precisa
manter um lugar especial nas escolas” (s/p). E querer esse lugar que

nos motivou dar a literatura o espaco deste Clube em nosso Campus.



O Clube do Livro iniciou suas atividades formais, como um pro-
jeto de Extensdo, no inicio de 2017, e desde entdo ja organizou e pro-
moveu varios encontros com autores; realizou sessoes de leitura de
contos; obteve a doacao de livros para a biblioteca do Campus pelos
autores participantes e recebeu a doagao de exemplares por edito-
ras. Estes Gltimos foram destinados a manutencao do préprio Clube,
e também para a realizacdo de sorteios nos encontros com os au-
tores, como forma de estimular o publico a participar dos eventos
promovidos pelo projeto.

Esses resultados demonstram o potencial do Clube do Livro na
promocao, valorizagao e difusao da leitura literaria, fundamental para
insercdo social e cultural do cidaddo, e nos motivaram a amplia-las,
levando-as também a comunidade externa ao Campus. 1sso ocorreu
ao longo do ano de 2020, de forma remota (através da plataforma

Google Meet) como relataremos neste artigo.

2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

O desejo da leitura literaria pode ser despertado por meio de clu-
bes de leitura introduzidos em ambientes escolares, trazendo uma
abordagem diferente daquelas comumente inseridas em sala de
aula, reforcando o carater do ser humano em contar, compartilhar,

ler e ouvir historias.



Graciela Montes (2010) exemplifica bem esse carater quando
afirma que:
A leitura nos coloca diante do enigma [...]. E é esse enig-
ma, essa iminéncia, essa primeira escuridao com a qual
alguém, justamente, se confronta o que o leva a ler. E esse
o vazio que deve ser preenchido. Esse siléncio que se en-

che com palavras. (p.33)

As atividades do clube sao baseadas no poder da literatura para
melhorar as percepc¢des da realidade na qual se vive e também para
se atentar as possibilidades de ser, estar e atuar no mundo. Portanto,
um clube literario se mostra como um ambiente de reflexdo, autoco-
nhecimento e um momento no qual se pode experienciar perplexida-
de por meio das palavras.

O clube também se apresenta como um meio de apreciar a
biblioteca do Campus e sua fung¢ao social. Assim como dito por
Silvia Castrillon, (2011, p.25) “Sao as bibliotecas os meios para a
democratizacao, desde que nelas se produzam transformacgdes”.
Sabemos que diversas escolas apresentam as bibliotecas como um
local proibitivo e punitivo, no qual nao existe espaco para trocas e
aprendizados. No entanto, a biblioteca precisa cumprir seu proposito
primordial: promover os direitos culturais através da literatura e da

leitura, conforme afirma a pesquisadora colombiana.



Montes (2010) reitera esse assunto, ao escrever:

Sei bem que algumas bibliotecas se tornaram mausoléus,
onde a ordem absoluta se parece muito com a morte, e
outras, em lugares triviais onde “se resolvem questoes”.
[...] Abiblioteca, como institui¢ao, continua sendo o lugar
em que melhor se pode aprender a ser um leitor pleno
e sagaz, em lugar ndo tanto para respostas, mas para

aprender a fazer perguntas. (p.41)

Em nosso caso, temos feito uma importante parceria com a biblio-
teca do Campus, seja durante os encontros presenciais, ao utiliza-la
como local dos encontros do Clube, ou nos mais diversos eventos que
realizamos em conjunto com a biblioteca, como a Semana do Livro e da
Biblioteca do IFMG. Essa relagdo entrelacada de generosidade contribui
para promovermos uma biblioteca mais viva, ativa e valorizada. Os bi-
bliotecarios nos ajudam ainda na selecdo de livros, compartilhamento

dos encontros, além da participacdo e colaboracdo nos debates.



3. ANALISE

Para o ano de 2020 a proposta do Clube do Livro inicialmente
era continuar com as reunides presenciais, como acontecia nos anos
anteriores. Os encontros estavam ocorrendo na biblioteca, espaco
de leitura imprescindivel para o Campus, muito além da sala de aula.
No entanto, apds o inicio da pandemia de Covid-19, a partir de abril,
0s encontros passaram a ocorrer pela plataforma Google Meet.

Segundo Regina Dalcastagne (2012), “a literatura é um territd-
rio contestado. Muito além de estilos ou escolhas repertoriais, o que
esta em jogo € a possibilidade de dizer sobre si e sobre o mundo, de
se fazer visivel dentro dele” (p.7). Diante disso, sabemos como vem
crescendo o espaco conquistado pelas novas vozes literarias, antes
silenciadas. E grande a importancia de ouvi-las, legitimando grupos
antes esquecidos ou ocultados, como mulheres, negros e indigenas.

Com essa preocupagao, o Clube do Livro do IFMG-Betim primou por



diversificar seus autores nas leituras de 2020 e trazer para os encon-
tros textos também fora do canone literario.

Dos oito autores dos contos lidos pelo Clube do Livro IFMG Betim
em 2020, cinco sdo mulheres: Nélida Pifion, Conceicdo Evaristo, Clari-
ce Lispector, Lygia Fagundes Telles e Geni Guimaraes. Destas, duas sao
negras, Evaristo e Guimardes. Entre os trés homens, Ailton Krenak é in-
digena e Mia Couto, africano. O terceiro foi o aluno do Campus Betim,
Enzo Morisson, autor do conto vencedor do concurso literario de 2019.
Essa diversidade foi uma preocupacao da equipe do Clube devido a au-
séncia dessas vozes na literatura presente nas escolas brasileiras.

Segundo pesquisa realizada no Campus Betim, “Autoria femini-
na nos livros didaticos do PNLD 2018: um estudo analitico”, coorde-
nada pela professora Aline Arruda, é infima a presenca de escritoras
brancas e ndo brancas e de escritores negros e indigenas nos livros
didaticos distribuidos pelo Ministério da Educacdo para as escolas
publicas brasileiras. Portanto, o clube se compromete com a diver-
sidade e com as diversas vozes e narrativas presentes na literatura
para discutir novas realidades e problematicas.

Estamos imersos em historias para contar e ouvir, e o clube aspi-
ra a criar uma ponte entre a literatura e a comunidade. Desse modo,
a escolha do texto literario se relaciona com um contexto amplo de
discussOes tematicas mensais, se espelhando no mundo real e nas

problematicas enfrentadas por este.



Ao lermos, por exemplo, “Quantos filhos teve Natalina?”, de
Conceicdo Evaristo, durante o més de maio, com a tematica do dia das
maes, buscamos ir além do estereotipado conceito de maternidade,
propondo a reflexao e o contato com outras realidades. O conto
trata da histéria de uma mulher negra, Natalina, que teve varias
gravidezes, mas so6 considera seu o Ultimo filho. O conto possibilitou
uma discussao importante acerca dos estigmas que envolvem a
maternidade e de temas como a violéncia de género.

Os encontros tematicos também nos propiciaram momentos de
muita reflexdo e fizeram com que despertassemos nos presentes a re-
levancia das datas comemorativas ou reflexivas. Foi assim no més de
marco, quando, dentro da programacao sobre o Més da Mulher no Cam-
pus, lemos e discutimos o conto “I love my husband”, de Nélida Pifion,
em que a narradora revela sua conformidade, tdo comum nos relacio-
namentos cotidianos, diante da dominacao masculina no casamento.

Em nosso Abril Indigena, escolhemos o texto “O eterno retor-
no do encontro”, do lider indigena, fildsofo e escritor Ailton Krenak.
Com a leitura e discussao dele, pudemos refletir sobre o conceito de
territorio e sobre a importancia de uma nagdo que respeita seus po-
vos tradicionais. Dessa forma, ressignificamos o dia 19 de abril, que
ha décadas vem sendo tratada como uma data apenas caricata e ndo

reflexiva, como deveria ser.



Em junho, més do orgulho LGBTQIA+, combatemos os
preconceitos lendo o conto “Rotina”,do estudante Enzo Morrison, cuja
personagem principal é uma transexual que lida cotidianamente com
a transfobia. E, por fim, o encontro tematico de novembro, més da
Consciéncia Negra, contou com a discussao do conto “Metamorfose”,
de Geni Guimaraes, uma intensa narrativa a respeito do racismo
sofrido pelas criancas negras na escola. Esse encontro pertenceu a
programacao da Semana da Consciéncia Negra do Campus Betim,
evento anual incorporado ao calendario letivo.

Outro formato usado pelo Clube do Livro sao as conversas com
escritores. Sa0 momentos em que, a convite do Clube, escritores da
regidao metropolitana de Belo Horizonte comparecem ao Campus
para um bate-papo com os estudantes. Em 2020, devido a pande-
mia do coronavirus, esses instantes aconteceram on-line e ao vivo,
através da rede social Instagram. Foram entrevistados os escritores
Tiago Cruvinel e Victor Alves, ambos professores do Campus Betim e
autores de romances publicados. O envolvimento da comunidade do

campus nesses momentos foi bastante significativo.



O Clube fez também parceria com outros grupos de leitura, como
o evento ocorrido no més de setembro de 2020, durante a programa-
¢ao da Semana cultural do Campus Inconfidentes, do IF Sul de Minas.
Juntamente com o grupo Tertdlias Literdrias, daquele Campus, discu-
timos o conto “Os lacos de familia”, da escritora Clarice Lispector, em
homenagem ao seu centenario. A leitura e discussao foram transmiti-
das pelo Youtube e obteve grande alcance junto ao publico.

Destaca-se ainda o prémio de segundo lugar conquistado por
este projeto na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do IFMG,

com nosso video de apresentacao.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Por fim, a leitura pode ser considerada uma atividade individual
e solitaria. Diante disso, o Clube do Livro pode abrir um espaco segu-
ro, para promover uma literatura humanizadora e compartilhada, na
qual todo o processo de ler e interpretar uma histéria se torna dife-
renciado e mais proveitoso.

Em busca de uma literatura mais acessivel e democratica e por
um Brasil com mais leitores, o Clube se comprometeu com leituras
diversificadas, abrangendo o publico abordado durante o periodo
virtual. Assim, conseguimos expandir nossa mensagem e nos conec-

tarmos com pessoas dos mais diversos contextos sociais.



Assim como exemplificado por Goldin (2014, p.130), “Ninguém
|é€ 0 mesmo texto duas vezes, em parte porque ninguém € o mesmo
apos ler um texto.” Os participantes do Clube, com suas experiéncias,
realizam uma discussdo enriquecedora, na qual compartilhar é pre-
ciso e essencial. Nos encontros, promove-se um espago e tempo nos
quais toda contribuicdo é bem-vinda e as experiéncias vivenciadas
pelos leitores adquirem uma funcado de valorizacao literaria, ndo ha-
vendo limite para a imaginacao e interpretacao humanas.

Em nossos encontros on-line pudemos expandir nossos hori-
zontes, nos encontrando com pessoas de diversas idades, cidades,
escolas e, portanto, trajetdrias distintas. Essa atipicidade foi de ex-
trema valia para darmos mais um passo em direcao a um Clube mais
humano e focar ndao apenas no que ocorre nos textos lidos, mas sim,
no que acontece com os leitores e suas perspectivas. Um verdadeiro
ambiente escolar deve estar comprometido com a acessibilidade do
conhecimento e a manifestacao da arte e cultura. O Clube do Livro,

portanto, é um meio para essa finalidade.
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Este trabalho tem como objetivo associar arte, literatura e geo-
metria a fim de possibilitar a integracdao de saberes presentes no dia
a dia dos estudantes e que se fazem necessarios para a construcao
de suas identidades pessoais e profissionais. Dentro deste contexto,
surgiu a ideia de criar artes, de modo interdisciplinar, para compor
um grafite na rampa do IFMG Campus Piumhi com o propdsito de dar
voz aos alunos, criando, assim, um espaco de pluralidades sociais,
historicas e culturais em um ambiente fisico de convivéncia para que
todos se sintam pertencentes e acolhidos. A producdo artistica seria
concebida pelos prdprios estudantes com orientacdo de um grupo
de docentes e do servidor técnico administrativo responsaveis por
conduzir este trabalho. Com a chegada da pandemia de Covid-19, as
atividades presenciais foram suspensas e este projeto teve que ser

adaptado a nova realidade. As discussOes entre o grupo de traba-



lho prosseguiram em encontros online e foram promovidos debates
e rodas de conversa em formato remoto com profissionais da area,
buscando capacitar alunos e alunas para que a pintura (produto final
deste projeto) seja colocada em pratica quando for possivel o retor-
no das atividades presenciais. Com este trabalho também buscamos
suprir o contetdo curricular da disciplina de Artes, uma vez que ain-
da ndo foi contratado professor graduado na area para ministrar a

disciplina no curso técnico integrado em Edificacdes da unidade.

PALAVRAS-CHAVE:
Arte . Design . Grafite



1. INTRODUGAO

Em uma sociedade que privilegia um modelo educacional con-
teudista e utilitarista, com foco apenas nas necessidades do mercado
e nas informacGes sem reflexdo e disponiveis a qualquer momento na
midia, que sdo absorvidas cada vez mais rapido, torna-se necessario
discutir também questdes ligadas a sensibilidade dos seres e as sub-
jetividades, sobretudo com estudantes em formacao critica - como
é o caso principalmente daqueles que estdo no ensino médio (mas
também de todos os individuos ao longo da vida).

Zagonel (2008, p. 14), em seus estudos, fala sobre aimportancia
das artes, que, para ela, “sao um meio de expressao e comunica-
¢ao que auxilia no desenvolvimento individual e social”. Ainda para
a autora, é também uma ferramenta eficaz, capaz de estimular o
potencial criativo do ser humano, o que o auxiliara nos papéis que
exercera durante toda a vida, sejam eles profissionais ou nas rela-
coes pessoais.

Nesse sentido, buscamos, com este projeto, instrumentalizar
nossos alunos, ensinando-os a pesquisar e a refletir sobre suas des-
cobertas, de forma a criar lacos entre as informacdes académicas e
suas experiéncias histdricas e socioculturais, bem como com a arte
em si. A intencao, nesse sentido, foi ampliar a percep¢cao do mundo e

darvoz aos discentes, para que construissem conhecimentos interco-



nectados, de forma a tornarem-se criticos em seu aprendizado e em

seus papéis sociais.

2. 0 PROJETO

Paulo Freire (1980, 1997) defende que a educac¢ao formal deve
ser sensivel a libertagdo do individuo de uma “educacdo bancaria”,
aquela que aliena e oprime no processo de producao do conhecimen-
to. Assim, para ele, é importante salientar a [...] natureza formadora
da docéncia, que ndo poderia reduzir-se a um puro processo técnico
e mecanico de transferir conhecimentos, enfatizar a exigéncia ético-
democratica do respeito ao pensamento, aos gostos, aos receios, aos
desejos, a curiosidade dos educandos (Freire, 1997, p. 39).

Conforme acreditamos no projeto em questao, a Arte-Educacao
é uma ferramenta para exercer o que defende Freire (1980, 1997), ca-
paz de educar, discutir e possibilitar criticas, bem como de ensinar o
respeito a diversidade, sempre de forma construtiva e nunca destru-
tiva. Possibilita, assim, ao individuo, ampliar a percepcao, a reflexdo,
a apreciacao e a critica das imagens, dos sons, e dos fatos que pro-
duziram uma obra. Isso quer dizer que “o ato de refletir é libertador,
porque instrumentaliza o educando no que tem de mais vital: seu
pensamento. Ninguém é sujeito de sua vida se nao tiver apropriado
sua reflexao” (CURTIS, 2013, p.).



Ainda como afirma Curtis (2013), muitas vezes “a sociedade vi-
vencia a arte somente como lazer e entretenimento [...] e como algo
inGtil”. Para a autora, é possivel observar essa questdo nos curriculos
de grande parte das escolas brasileiras, que consideram a disciplina
de Arte como de menor valor instrutivo.

Assim, buscamos, por meio do projeto em questao, estimular o
estudante a se ver como sujeito, levando em conta sua histéria e suas
vivéncias socioculturais, bem como suas inquieta¢des, por meio da
arte. Nesse sentido, mostramos que a aprendizagem pode ocorrer
ndo apenas dentro da escola, mas também extramuros, nas experi-
éncias cotidianas.

Por meio deste projeto, buscamos, ainda, demonstrar que um
Instituto Federal é um espaco publico, de todos, e que a comunidade
académica deve ter o direito e o dever de participar ndo apenas de
decisGes, mas também da construcdo e da manutencao do espago
fisico da Instituicdo. Assim, demos voz aos nossos alunos por meio de

discussoOes sobre arte, a qual se faz amplamente necessaria em um



espaco de pluralidades sociais, historicas e culturais, principalmente
em tempos de isolamento social. Os discentes tiveram oportunida-
des de expressar seus pensamentos e sentimentos, fazendo parte da
escola por meio de nossos encontros e eventos online, como colabo-
radores e/ou mediadores.

Podemos dizer, entdo, que em um campus ainda novo e pe-
queno do IFMG, mostrou-se relevante tratar de temas que vao ao
encontro de uma sociedade capitalista, utilitarista e meritocratica,
baseada em competitividade constante e voltada para a produgao
de forca de trabalho, que oferece, na maioria das vezes, uma edu-
cacdo baseada em saberes-fazeres técnicos especificos (ANTUNES
& PINTO, 2017). Os alunos puderam compreender o papel da arte
em suas vidas - principalmente em um momento do mundo em que
sair de casa ndo é recomendavel -, uma vez que foram convidados
a superar a logica desumanizadora do capital, que acredita na edu-
cacao apenas para o mercado, e nao para a vida. Buscamos, entao,
destacar a funcdo libertadora da arte, que tem como um de seus
papéis transformar o individuo em um ser reflexivo, que age e se
expressa para transformar o mundo (MESZAROS, 2008). Estamos
falando, portanto, de um instrumento de emancipa¢ao humana, de
luta contra a alienagao, de compreensao do mundo, e nao apenas

de acumulagao de conhecimentos.



Outro ponto a se destacar é a associacdo de diferentes tipos
de arte e geometria, o que possibilitou a integracao de saberes que
estao presentes no dia a dia da escola, e, a0 mesmo tempo, mostram-
se tdo necessarios para a construcdo das identidades pessoais e
profissionais dos estudantes. Dessa forma, a ideia inicial do projeto
vai ao encontro do desenvolvimento de habilidades artisticas,
do processo de criagao e do desenvolvimento da criatividade, da
autonomia do discente e da possibilidade de provocar reflexdes
acerca do mundo e de suas experiéncias na instituicdao de ensino.

E importante destacar que o projeto foi planejado para ocorrer
no periodo de marco a dezembro de 2020, quando seriam abertas
inscricdes para bolsistas e para alunos que desejassem participar da
etapa pratica de pintura da rampa. Doravante, seriam realizadas reu-
nioes entre o grupo de trabalho e os participantes para discussoes,
levantamento e compra dos materiais necessarios, bem como esbo-
co das artes, elaboracao do projeto de design, disposicao das artes
na rampa do Campus e pintura.

A parte pratica do projeto foi frustrada devido a pandemia do
Covid-19 e as medidas de seguranca e afastamento necessarias para
contencao da circulagdo do virus. O Campus Piumhi suspendeu as
aulas em marco de 2020 e as retomou em agosto daquele mesmo ano
em formato de ensino remoto emergencial, tornando inviaveis as me-

di¢des, compra de materiais e pintura do espaco.



Diante do novo cenario, o Arte na Rampa precisou se reinventar e
tracar novos planos. O grupo optou por dar continuidade a parte teo-
rica e ndo realizar a pintura de imediato, ja que nao havia previsao de
retorno ao modo presencial na unidade. O foco passou a ser o ensino
de Artes, de modo interdisciplinar e transdisciplinar, por meio da pro-
mogcao de debates, rodas de conversa e oficinas em formato remoto.
A atuacdo dos dois bolsistas foi de notdria necessidade para a criacdo
dos planos de acao, organizacao e execugao dos eventos.

O novo planejamento de trabalho levou em conta o fato de que
ndo ha professor de Artes no quadro docente da Instituicdo e, portan-
to, s3o necessarios projetos para suprir as demandas da disciplina,
que esta presente no curriculo do ensino médio. Mesmo com o encer-
ramento deste projeto em abril de 2021, a intencao de pintar arampa
com artes em formato de grafitti elaboradas pelos alunos ainda se
configura como projeto futuro e sera colocada em pratica logo que o

ensino presencial retorne.

3. A§6ES PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A primeira acdo, que se desdobrou por varios dias, envolveu
o planejamento, organizagao e avaliacao do 1° Setembro das Ar-

tes, promovido em 2020, de forma remota, pela plataforma Google



Meet. Os alunos (em torno de 50), bem como servidores do IFMG e a
comunidade externa tiveram contato com profissionais de diferentes
instituicGes do pais em rodas de conversa e oficinas com temas rela-
cionados a arte e cultura. A divulgacao foi realizada nas redes sociais
e no site institucional.

No dia 14 de setembro foi realizada uma roda de conversa com
Nadiana Carvalho, com a tematica “arte como forma de expressdo”.
A professora de Artes discutiu questdes sobre o conceito de arte,
quem a produz, bem como as transformacgdes de perspectiva e cons-
trucdes identitarias que ela pode proporcionar. E importante desta-
car que, a partir de entao, os alunos puderam compreender que a
arte nao depende de habilidades, de “dom” ou “talento” e que todos
podem se expressar e produzi-la.

Em 16 de setembro as professoras Marina Miranda e Mariana
Schuchter falaram sobre artes e culturas indigenas. A primeira é in-
digena do povo Puri, contadora de histdrias, professora de Artes/
linguagens e mostrou projetos dos quais participou e/ou orientou,
relacionados a producdo cultural e artistica indigena. Ela destacou
que para esses povos nao existe a divisao entre arte e cultura, como
nas sociedades ocidentais, e que muitos dos objetos que os ociden-
tais enxergam como arte sdo utilizados com propositos diversos em
muitas culturas indigenas. Ja Mariana Schuchter é professora de Por-

tugués/Inglés do IFMG em Conselheiro Lafaiete e tratou de questdes



ligadas a descolonizacdo do pensamento, ao mercado editorial para
a literatura indigena e aos canones literarios, que mostram o padrao
europeu como o “ideal” e excluem a diversidade (destacando o Ro-
mantismo no Brasil e o Indianismo).

Foi promovida, também, uma oficina de grafitti ministrada re-
motamente pelo grafiteiro Ileso, da cidade de Juiz de Fora (MG), e
pelo muralista Guideki, de Uberlandia (MG), no dia 22 de setembro.
Este evento foi de extrema relevancia para que os estudantes com-
preendessem o conceito, a historia e a aplicacdo pratica desta moda-
lidade artistica em espacos publicos e urbanos. Houve participacdo
dos alunos e os artistas contaram suas experiéncias. Foram levanta-
dos, neste evento, questionamentos sobre os materiais usados nos
muros, as criticas sociais que estdo presentes nas obras, as diferencas
entre pixacao (com x), pichacao (com ch) e grafitti, bem como sobre o
planejamento e os processos de criagdo dos painéis.

No dia 23 de setembro, em parceria com o Campus Conselheiro
Lafaiete, foi promovido um festival de cinema com o titulo “Quaren-
tena em 1 minuto”. Os participantes assistiram aos curtas premiados
no festival e puderam debater sobre o tema, bem como sobre a arte
do cinema com os produtores dos filmes, organizadores do evento e
professores de Artes de diferentes instituicdes. Entre eles, estavam
André Pédico (Cefet/MG), Fabiana de Sousa (IFMG Conselheiro Lafaie-
te) e Pedro Braga (IFNMG Diamantina).



Em 28 de setembro aconteceu uma Oficina de Arte Cubista, mi-
nistrada remotamente pelas professoras Ceile Nunes ( IFMG Campus
Piumhi) e Celma Nunes (professora da rede estadual na cidade de Ca-
pit6lio/MG). Elas falaram, entre outras coisas, sobre o surgimento do
movimento cubista, com explicita inspiracdo africana, e outras ques-
toes relacionadas a Histdria e cultura. Na sequéncia, partiu-se para o
momento pratico, quando as professoras ensinaram a producdo de
colagem com estética cubista, usando instrumentos que os alunos ti-
nham em casa. Dessa forma, mesmo a distancia, os alunos puderam
criar e expressar-se com sua propria arte.

Para fechar o 1° Setembro das Artes, no dia 30 de setembro, em
parceria com o projeto Tradi¢Ges, Memorias, Cultura e Identidade Ne-
gra do Campus Piumhi, foi promovida uma roda de conversa com o
tema “artes e culturas afro-brasileiras”, com a presenca de Lorraine
Mendes (professora da Escola de Belas Artes da UFRJ) e Miriam San-
tos (professora da rede municipal em Conselheiro Lafaiete/MG).

Lorraine falou sobre a riqueza das produ¢des em artes plasticas na
Africa, especialmente pintura e escultura, destacando que tais produ-
cOes ja existiam desde a antiguidade e que diversos elementos e técni-
cas foram introduzidas em produc¢oes ocidentais, e, por isso, perderam
suas referéncias. Para ela, existe a necessidade de resgatar essa me-
moria e ressaltar aimportancia das artes africanas, bem como aquelas

produzidas por africanos fora da Africa e por seus descendentes.



Miriam Santos falou sobre a literatura negro-brasileira,
especialmente sobre as producdes de escritoras negras, passando
por tematicas relacionadas a situacao da populagdo negra no Brasil
pOs escravagista. Destacou, ainda, que inimeros escritores negros
brasileiros, durante anos, ou mesmo séculos, tiveram sua identidade
negra apagada, e que apenas recentemente o contramovimento de
reconhecimentodaidentidade negrade escritoresvem se fortalecendo.

No dia 25/02/2021, em parceria com os projetos “Tradi¢coes, Me-
morias, Cultura e Identidade Negra” e “Juventude Cultura, Esporte e
Lazer” do Campus Piumhi, foi promovida mais uma roda de conversa
online, por meio do Google Meet, com participacao dos estudantes
como mediadores. O publico alvo foram os alunos do curso integra-
do em EdificacOes e, desta vez, o tema foi “Hip Hop, Juventudes e
Resisténcia Negra”. O professor Izau Veras Gomes, de Belo Horizonte,
conduziu um bate-papo sobre as origens e os propositos da cultura
Hip Hop, enfatizando o género musical como um de seus elementos
constituintes, bem como o grafite, destacando seus aspectos cultu-

rais e seu papel como forma de resisténcia.



4. CONSIDERACOES FINAIS

O evento Setembro das Artes incentivou o potencial criativo dos
alunos e instrumentalizou-os para a reflexao sobre o mundo. Foi uma
oportunidade para os estudantes de Edificacdes e de Engenharia Ci-
vil planejarem seus espacos e comecarem a colocar em pratica os co-
nhecimentos adquiridos em seus futuros trabalhos.

Ao participarem ativamente dos eventos, alunos e alunas apren-
deram sobre o grafitti em seus variados aspectos, a cultura Hip Hop
e sobre diferentes forma de arte no geral. Também puderam poten-
cializar habilidades, conhecimentos, senso de pertencimento e auto-
confianca, e puderam exercitar a reflexdo acerca dos géneros artisti-
Cos e seus papéis sociais, histdricos e culturais.

Os impactos das ac¢des do projeto Arte na Rampa também pu-
deram ser sentidos por toda a comunidade académica, uma vez que
foram oportunidades de discutir questdes socialmente relevantes,

estimulando a todos em termos de desenvolvimento.
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As atividades praticas representam um importante ganho na
aprendizagem, em especial quando tratamos de disciplinas da area
de Ciéncias da Natureza. As aulas praticas permitem que o estudante
tenha contato com o processo de producdo do conhecimento cienti-
fico no campo das ciéncias naturais, o que ocorre, em boa parte das
vezes, de maneira empirica.

Nas disciplinas de Biologia e Quimica por muitas vezes é dificil rea-
lizar praticas pela dificuldade de aquisicdo de materiais de laboratdrio,
devido ao seu alto custo. Sendo assim, neste projeto, buscou-se a re-
producao e melhoria de equipamentos, utilizando materiais de baixo
custo. Foi priorizada a utilizagao de itens reaproveitados, como suca-
ta de computadores e pecas de outros equipamentos. Essa escolha
se deu pela facilidade de aquisicdo deste tipo de material, além de
fortalecer a ideia de que é possivel atribuir melhor destinacdo para

estes e outros tipos de residuos.



Aintencdo é que os equipamentos sejam utilizados nos laborato-
rios didaticos de Biologia e Quimica do Campus Ibirité, além de ser-
virem como modelos para escolas da rede municipal e estadual, que
nem sempre podem contar com recursos suficientes para a aquisicao
desse tipo de dispositivo.

Neste projeto foram desenvolvidos um sistema aquaponico, um
agitador magnético e um microscopico utilizando um smartphone.
Os equipamentos permitem varias abordagens pedagdgicas no cam-
po das ciéncias, inclusive a execucdo de praticas interdisciplinares.
Todos os aparelhos se mostraram perfeitamente funcionais e ade-

quados para uso didatico.

PALAVRAS-CHAVE:
Aulas praticas . Ensino de ciéncias . Atividades experimentais



1. INTRODUCAO

Os seres humanos tém uma tendéncia natural de construir e
compartilhar conhecimentos. Ao longo da historia da humanidade
foram identificados quatro principais formas de construcao do co-
nhecimento: senso comum, mitico, filosofico e cientifico (ARANHA &
MARTINS, 2008), sendo o conhecimento cientifico a principal forma
para o desenvolvimento da sociedade moderna, sobretudo no que
tange as novas tecnologias, contribuindo com cerca de 60% de tudo
que se produz atualmente. Assim, é possivel afirmar que a Ciéncia é
um dos eixos que sustentam a cultura humana (MINAYO, 2012).

A Ciéncia é um sistema de aquisicdo de conhecimentos baseado
no método cientifico, ou no conjunto de informacdes obtido via pes-
quisa. Desse modo se estabeleceu como uma forma confiavel e valida
de producao e disseminacao do conhecimento. Quando se trabalha
com o ensino das ciéncias, normalmente ndo se da a atencdo para essa
esséncia das ciéncias naturais, de modo que se trabalha com produtos

da ciéncia, e ndo com os processos cientificos. Ensinar ciéncias tendo



como base os principios de construgao do conhecimento cientifico ndo
é uma ideia nova, mas ainda ndo é uma corrente majoritaria.

Esta perspectiva foi apresentada no século XIX, nos Estados
Unidos, com o inicio da discussdo da disciplina de Ciéncias. (SILVA,
2011). A ideia que o estudante deva ter uma participacdo central no
processo de construcao do conhecimento e que o professor deva
ser um mediador destes processos, faz com que a experimentacao
seja uma estratégia a ser considerada, pois, quando bem aplicados,
os experimentos podem mobilizar uma gama muito interessante de
habilidades cognitivas, como a possibilidade de formular e testar
hipdteses, a capacidade de realizar analises e tirar conclusGes, a
destreza de interpretar dados e propor novas questoes, entre outras.
(SUART; MARCONDES, 2009).

No atual cenario de recessdao econémica, o aprendizado por ex-
perimentacao tem estado de algum modo comprometido, pois os
materiais para a constituicao de espagos que propiciem esse tipo de
aprendizagem, em Ciéncias Naturais, podem apresentar custos ele-
vados. Muitas vezes é invidvel té-los a disposicdo em grande parte
das escolas do pais.

A partir dessa realidade, uma possibilidade que surge € a utiliza-
cao de materiais de baixo custo, que permitam a realizacdo monta-
gens proximas dos equipamentos originais. O custo destes equipa-

mentos é consideravelmente menor, tornando viavel uma série de



proposicdes de aulas com carater experimentalista, que podem ser
executadas com a montagem destes aparatos a partir do aproveita-

mento ou adaptacao.

2. DESENVOLVIMENTO DO PROJETO

A principio, o objetivo deste projeto era apenas construir os
equipamentos de laboratdério com materiais de baixo custo, para se-
rem aplicados em praticas interdisciplinares de Quimica e Biologia.
No entanto, essa proposta inicial precisou ser revista em razao das
suspensoes das aulas presenciais, motivadas pela pandemia de Co-
vid-19. Assim, este trabalho se propds a reproduzir e também melho-
rar tais equipamentos.

Para o desenvolvimento deste trabalho foram escolhidos trés
instrumentos de laboratério que poderiam ser construidos com ma-
teriais de baixo custo e ja estavam descritos na literatura, para que
pudessem ser melhorados e posteriormente utilizados com maior
eficiéncia e menor custo. E valido salientar que também participou
do critério de escolha a disponibilidade, ou ndo, dos equipamentos
nos laboratdrios do Campus. Escolheu-se, entdo, reproduzir e melho-
rar um sistema aquaponico, um agitador magnético e um microsco-

pio. A seguir serao detalhados cada um dos equipamentos.



2.1 SISTEMA AQUAPONICO

O sistema aquaponico é um sistema elaborado para permitir
uma interagao entre o cultivo hidroponico e a piscicultura a partir de
um processo simbiotico que ocorre pela recirculacdo de agua, pro-
porcionando aumento na eficiéncia da producao de alimentos, redu-
cao de custos e necessidades espaciais e minimizagao dos impactos
ambientais, uma vez que libera menos residuos e consome menos
agua. Nesse sistema, os residuos gerados pelos peixes na piscicultura
sao empregados como fertilizantes para as plantas cultivadas na hi-
droponia (ROOSTA & AFSHARIPOOR, 2012; PINTO, 2014).

No aspecto didatico, em escala reduzida, esse sistema pode per-
mitir o desenvolvimento de atividades praticas relacionadas a discipli-
na de Biologia nos contelidos de fitologia, como controle de pragas,
fisiologia e nutricdo de plantas, associando a Quimica na aquisi¢do
dos conhecimentos de tabela periddica, ligacdes quimicas e calculo
de solugdes. Além disso, permite a integracdo de diversas disciplinas
dos cursos ofertados no Campus, em especial o curso de Sistemas de
Energia Renovavel, uma vez que apresenta uma alternativa de apro-
veitamento para os residuos e minimizacao dos impactos ambientais.

A construgdo desse sistema foi inspirada no trabalho de Duarte
(2016) e dividida em trés etapas - cama de cultivo, sifao Bell (sifao em

forma de sino) e aquario.



Primeiramente, construiu-se da cama de cultivo, e, para tanto,
utilizou-se uma caixa plastica de pedreiro de 20 L reutilizada, 15L de
argila expandida, um flange de 20 mm e uma serra de copo. Com a
serra de copo, foi feito um furo de 20 mm de diametro no fundo da
caixa de pedreiro, onde foi conectado o flange, unindo a cama de
cultivo ao sifao Bell. A montagem dessa etapa pode ser verificada na

Figura 1 (a).

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 1. (a) Furo para encaixe da Flange e
(b) encaixe do tubo interno do sifao no flange.

Para a montagem do sifao Bell utilizou-se: 26 cm de tubo PVC @20
mm, 17 cm de tubo PVC @50 mm, 1 CAP de PVC @50 mm, 20 cm de
mangueira de nivel @10 mm, 1 cinta plasticas, 1 joelho de ¥ polega-
da, 1 serra, trena, 1 furadeira e 1 broca para plastico de @10 mm. Ini-

cialmente, cortou-se um pedaco de 11 cm de comprimento do cano



de PVC de @20 mm. Esse pedacgo de tubo foi conectado ao flange pela
parte de dentro da caixa plastica, como mostrado na Figura 1 (b).
Em seguida, cortou-se 17 cm de comprimento do tubo de PVC de
@50 mm, onde foi encaixado o CAP em uma de suas extremidades.
Nessa extremidade, com auxilio de uma furadeira, fez-se um furo de
@10 mm (mesmo didmetro da mangueira) no ponto médio da altura
do CAP. E importante salientar que esse furo deve atravessar o CAP e

o tubo simultaneamente, como pode ser visto na Figura 2 (a).

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 2. (a) Furo para o encaixe da mangueira de nivel no sifdo

e (b) sifao Bell finalizado.

Nesse furo foi inserido cerca de 1 a 2 cm da mangueira de @10 mm
e, esta, foi fixada no cano de PVC @50 mm com uma cinta plastica. Pos-
teriormente essa mangueira teve seu comprimento igualado ao tubo

(17 cm) e na sua extremidade inferior foi feito um corte de 1 cm de altu-



ra. Para finalizar a montagem do sifao, na extremidade livre do tubo de
PVC de @50 mm realizou-se um corte retangular com 2,5 cm de altura
por 1,0 cm de largura. A Figura 2b apresenta o sifao Bell finalizado.

O sifao, entao, foi encaixado no tubo ligado de PVC de @20 mm, que
antes havia sido ligado ao flange pelo lado interno da caixa plastica. Na
parte do flange externa a caixa foi conectado um pedaco de tubo de
PVC de @20 mm, medindo 15 cm de comprimento, e em cuja extremi-
dade oposta ao flange foi conectado um joelho de PVC de 2 polegada.

Para o aquario utilizou-se uma caixa plastica organizadora de 20
L e uma mini bomba d’agua. A montagem do protétipo foi finalizada
colocando-se a cama de cultivo com o sifao, preenchida com 15 L de
argila expandida, em cima do aquario, conforme Figura 3a. Ao joelho
na parte externa da cama de cultivo foi conectada uma minibomba

d’agua com uma mangueira acoplada (Figura 3b).

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 3. (a) Colocacdo da cama de cultivo no aquario

e (b) sistema pronto - visao lateral.



2.2 AGITADOR MAGNETICO

O agitador magnético é um equipamento comum em laborato-
rio de Quimica e Biologia, muito utilizado no preparo de solu¢des de
baixa miscibilidade, misturas pouco viscosas e para manter o siste-
ma dindamico durante rea¢des que exigem agitacao constante por um
longo intervalo de tempo.

A construcao do agitador magnético com materiais de baixo custo
foi do trabalho de Guidotte e colaboradores (2015), e utilizou-se: 1 im3
de neodimio (retirado de leitores de HD sem uso), 1 dimmer, 1 cooler
(retirado de um computador descartado), 1 adaptador bivolt (110~220)
V, 1 folha de madeira compensada de 0,5 cm de espessura, 1 unidade
de cola adesiva a base de cianoacrilato de metila (popularmente co-
nhecida como “super cola”), 5g de bicarbonato de sddio, ferro de solda,
trena, serra, pincel e tinta para madeira na cor preta.

A montagem do agitador iniciou-se pela fixacdo do ima de neodi-
mio ao cooler. Para essa fixagado utilizou-se uma mistura da cola adesi-
va a base de cianoacrilato de metila com bicarbonato de sédio.

Apds a fixagdo do ima ao cooler, um dimmer foi conectado em
um dos fios do cooler. A funcdo desse dimmer no agitador é permitira
variacao de tensdo do sistema, permitindo consequentemente a va-
riacdo de velocidade do agitador magnético. A Figura 4 (a) apresenta

estrutura ima-cooler-dimmer. Para melhor funcionamento do siste-



ma, com um ferro de solda foram retiradas as hélices do cooler, como

pode ser visto na Figura 4 (b).

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 4. (a) llustragdo do processo de montagem apds conexdo do dimmer
e (b) processo de retirada das hélices do cooler.

Para finalizacdo do agitador magnético, com a folha de madeira
compensada foi construida uma caixa em formato trapezoide, com
medidas de 22,5 x 13,0 cm no retangulo da base inferior, 13 x 13 cm
no quadrado da base superior, 13 x 5 cm nos retangulos das laterais
colocados perpendiculares a base e 13 x 10 cm no retangulo lateral
posicionado obliquamente a base superior. Essa caixa foi pintada
para favorecer a preservacao da madeira. Uma vez o caixote pron-
to, o sistema interno foi colocado dentro dele, como mostrado na
Figura 5. A Figura 5 (b) mostra o agitador magnético pronto e em

funcionamento.



Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 5. (a) coloca¢do do cooler na caixa de madeira e

(b) agitador magnético finalizado e em funcionamento.

2.3 MICROSCOPIO FEITO COM SMARTPHONE

Diferentemente do senso comum, um microscopio ndo € um equi-
pamento de uso exclusivo da area bioldgica. E bastante aplicavel em
laboratdrios de Quimica, como nas analises forenses. Em atividades
interdisciplinares de Quimica e Biologia sua utilizacdo é frequente.

Uma limitacdo ao uso de microscopios em laboratodrios é a quan-
tidade de equipamentos disponiveis, por se tratar de um item com
um custo relativamente alto. O nimero reduzido desse aparelho
atrasa e, muitas vezes, até inviabiliza determinadas praticas. Desse

modo, a constru¢ao de um microscépio com materiais de baixo custo



e utilizando o smartphone do estudante permite a utilizagdo individu-
al do instrumento sem agregar num aumento do custo institucional
ou na viabilidade espacial do laboratério.

A construcdo desse microscopio foi baseada em um video do ca-
nal Manual do Mundo e requer poucos materiais. Neste prototipo se-
rao utilizados apenas uma fita adesiva, um smartphone e uma lente
biconvexa, retirada de um leitor de CD em desuso.

Para a montagem do microscépio, primeiramente é necessario re-
tirar as lentes biconvexas do leitor de CD (Figura 6a). E interessante no-
tar, como visto na Figura 6b, que cada leitor de CD fornece duas lentes,
que, embora diferentes, podem ser utilizadas como lente de aumento

do microscopio.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 6 . (a) leitor de CD e (b) lentes biconvexas retiradas do leitor de CD.

O microscopio é finalizado posicionando a lente convexa em
cima da lente da camera do celular (com a parte convexa para fora) e

prendendo-a com a fita adesiva. Apds o uso, o estudante pode des-
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Fonte: Elaborado pelo autor.

montar o seu sistema sem prejuizo algum para seu aparelho. A Figura
7 (a) mostra o microscépio pronto para uso e a Figura 7 (b) mostra a

capacidade de aumento desse microscépio.

Figura 7. (a) microscépio finalizado e (b) aumento de uma cédula de vinte reais.

3. RESULTADOR E DISCUSSOES

Para a construcao do sistema hidropdnico foram feitos dois testes
para adaptar o descrito por Duarte (2016) a uma escala menor e me-
lhorar sua eficiéncia: 1- posi¢do do furo de saida da agua, 2- propor¢ao
entre o fluxo de dgua de entrada e saida. Na montagem da cama de cul-
tivo, avaliou-se se a localizagdo do furo no fundo da caixa plastica, que
serviria como saida de agua da hidroponia para a psicultura, interferi-
ria na eficiéncia do sistema. Foram testadas trés posicoes para o furo e
verificou-se que a posicdo ndo interfere na vazado de agua que vai para

0 aquario, desde que esteja localizada no fundo da caixa.



Segundo Duarte (2016) a vazdo da agua que sai da psicultura para
a hidroponia deve ser menor do que a que sai da hidroponia para a
psicultura. De acordo com esse autor, a vazao de entrada deveria
equivaler a 60% da de saida.

No sistema miniaturizado proposto essa proporcao nao se confir-
mou, pois a utilizagdo de uma mini-bomba d’agua ndo permitia agua
da psicultura para a hidroponia por falta de forca suficiente para des-
locar o volume de agua inicial.

A fim de viabilizar a construcao do sistema hidroponico em esca-
la reduzida, tendo em vista o impedimento da troca da bomba d’agua
para uma de maior tamanho e poténcia, propos-se o ajuste da razao
da vazdo da dgua de entrada e saida. E de acordo com os resultados
obtidos, utilizando-se uma vazao da agua de entrada, numa propor-
cdo de 40% da de saida, a recirculacado de agua no sistema ocorreu
satisfatoriamente, o que permitiu o desenvolvimento da muda utili-
zada para teste do sistema aquaponico.

Para o teste da aquaponia optou-se por se utilizar uma hortalica,
em funcdo de sua baixa demanda nutricional uma vez que o aquario
utilizado, por ser pequeno, nao produziria fertilizante suficiente para
uma planta de alta demanda. Assim, plantou-se uma muda de horte-
|3, que se desenvolveu como o esperado por 10 dias, entretanto apds
esse periodo a muda foi atacada por uma espécie de fungo e veio a

adoecer e morrer.



Esse contratempo demonstrou a importancia de, em trabalhos
futuros, avaliar diferentes substancias naturais com propriedades
pesticidas que poderiam ser utilizadas na hidroponia sem prejudicar
a psicultura.

A construcdo do agitador magnético mostrou-se de facil execu-
¢ao e baixo custo. As etapas ndao necessitam de conhecimentos, re-
cursos ou habilidades especificas e os materiais mais caros, neces-
sarios a sua montagem, foram reutilizados a partir de equipamentos
em desuso. Para a melhoria da eficiéncia e minimizagao de custos,
alguns testes foram feitos e altera¢des, propostas.

O primeiro teste realizado foi a substituicao do drive de CD por
um cooler, para produzir o movimento rotatério do agitador magné-
tico. A substituicdo se mostrou viavel, e com melhor velocidade de
rotacao.Ao se observar a nova velocidade de rotacao, ficou eviden-
te a importancia de se ter controle desse movimento, por isso ava-
liou-se a inser¢ao de um dimmer, que se mostrou eficiente para o
objetivo proposto.

O modelo que serviu de base para este projeto possuia uma caixa
de protecao feita de plastico, o que ndo ocorreu aqui. Em funcdo da
disponibilidade, a caixa do equipamento modificado foi construida
em madeira. E valido salientar que diversos materiais podem ser utili-
zados para esse proposito, desde que ndo apresentem propriedades

magnéticas que possam interferir entre o ima e a barra magnética.



Uma limitacao importante observada nos testes do agitador foi
a impossibilidade de se utilizar barras magnéticas maiores. Diversos
tamanhos foram testados e percebeu-se que o Unico a permitir o fun-
cionamento correto do equipamento era 15 x 4,5 mm. Tamanhos su-
periores produziram um aumento na forca de atragdo magnética en-
tre o ima e a barra, fazendo com que esta fosse depositada no fundo
do recipiente, impedida de girar para agitar a solugao. Essa limitacao
iria implicar num empecilho para se utilizar o agitador na mistura de
solu¢des com mais volume.

Para tentar resolver essa limitacdo, futuramente pretende-se
testar a inclusdo de uma plataforma mével onde sera colocado o re-
cipiente. Este podera ter sua altura ajustada para permitir a minimi-
zacdo da forte forca de atracdo que foi produzida entre o ima e as
barras magnéticas maiores.

De acordo com o canal Manual do Mundo, a constru¢ao do mi-
croscopio necessitaria de uma webcam para produzir o aumento das
imagens. No entanto, webcams disponiveis para desmonte ndo sao
de facil acesso e sua compra para retirada da lente inviabilizaria um
dos principais objetivos do projeto, que é ter baixo custo.

Na impossibilidade do uso de webcams como lente, testou-se a
utilizacao de lentes convexas recolhidas no desmonte de um drive de
CD descartado. De acordo com os resultados (ver Figura 7b), e a depen-
der da capacidade de aumento necessaria, essa substituicao é vidvel e

minimiza significativamente os custos de producao do equipamento.



Um inconveniente observado é que o aluno precisa ficar segu-
rando o microscopio durante o tempo de uso. Isso provoca cansago
em praticas longas e implica numa reducdo da qualidade das ima-
gens devido a alteracdo do foco ocorrida pelas variacGes de altura as
quais o equipamento é submetido. Esse foco s6 deveria ser ajustado
ao se trocar o objeto de analise.

Para evitar e/ou minimizar o problema, foi testada uma platafor-
ma similar a um andaime, construida com palitos de churrasco e cola
quente, que permitiria ao aluno manter o microscopio elevado sem
utilizar as maos. Embora a estrutura nao tenha agregado aumento
relevante ao projeto, ela ndo se mostrou eficiente. Construido com
uma altura fixa, o equipamento dificultou o ajuste de foco, que era re-
gulado manualmente a cada objeto/substancia analisado no micros-
copio. Futuramente, pretende-se propor a construcdo de uma nova
plataforma com altura variavel.

Apos a realizacdo desses experimentos, constatou-se que o uso

de equipamentos construidos com materiais de baixo custo é vidvel e



permite a realizacdo de praticas em contelddos de Quimica e Biologia
até por instituicGes que ndo possuam estrutura de laboratério. Por
fim, as melhorias propostas neste projeto mostraram-se satisfatorias
e aprimoraram a eficiéncia dos equipamentos propostos e/ou mini-

mizaram seus custos.
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Este trabalho apresenta os primeiros resultados deste projeto
de ensino que visa a producdo de material audiovisual em nivel
técnico e o desenvolvimento de um kit didatico, baseado no sistema
balanca-bola. O objetivo é auxiliar o aprendizado, principalmente,
na disciplina de Controle de Processo e Informatica Industrial do
curso de Automacao Industrial. Além disso, este trabalho permitiu
a divulgacdo do conhecimento cientifico pelas redes sociais e
demonstra a viabilidade de projetos de ensino no atual contexto
de isolamento social, devido a pandemia do Sars-Cov 2, tendo sido

desenvolvido pelos alunos em suas casas.
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1. INTRODUCAO

As disciplinas técnicas do curso de Automacao Industrial, como
Controle de Processos e Informatica Industrial, constituem uma par-
te fundamental para os alunos entenderem conceitos e ferramentas
que auxiliem na sua futura atividade profissional. Porém, é raro en-
contrar materiais técnicos que estejam em uma linguagem de facil
entendimento para o nivel técnico, principalmente, considerando os
conceitos de controle de processos.

De maneira geral, uma solu¢ao encontrada em alguns trabalhos
da literatura é a adoc¢do do uso de videos, visando, por exemplo, re-
duzir a evasdo na disciplina, como é apresentado em (Kiyotani, et al.,
2019), ou melhorar o interesse e a aprendizagem dos discentes, como
demonstra os resultados de um projeto de producao de videos reali-

zado por Leal, et al. (2015).



Nesse sentido, este trabalho apresenta os primeiros resultados
de um projeto de ensino que, além produzir materiais audiovisuais
para auxiliar na disciplina de Controle de Processos e disciplinas cor-
relatas, como Microcontroladores, visa desenvolver um kit didatico
que apresente os conceitos envolvidos no controle de processos de

maneira mais dindmica para o aluno.

2. METODOLOGIA

O projeto foi dividido em duas partes: (i) producao de material

audiovisual e (ii) desenvolvimento do kit didatico.

2.2 PRODUCAO DE MATERIAL AUDIOVISUAL

Os assuntos tratados nos videos foram selecionados de maneira
a abordar alguns dos temas mais relevantes para o entendimento do
funcionamento e dos conceitos envolvidos, diretamente ou indireta-
mente, com o kit didatico.

Para produzir o material utilizaram-se as seguintes ferramentas:
(i) notebook com acesso a internet; (ii) programa online de producao
de videos animados: Animaker (https://www.animaker.co/); (iii) edi-

tores de videos, como o OBStudio (https://obsproject.com/pt-br) e o



Shotcut (https://shotcut.org/); (iv) simulador online Tinkercad (https://
www.tinkercad.com/) e (v) programa para edicao de figuras e prepara-
cao deslides.

Inicialmente, para que fosse possivel realizar a gravacdo dos vi-
deos foi necessaria uma etapa de estudo sobre os temas seleciona-
dos: (i) ESP-32, (ii) ponte-H e (iii) interrupcdes.

A Figura 1lilustra a plataforma de desenvolvimento ESP32, esco-
lhida no lugar do Arduino por possuir suporte embutido a rede WiFi,
Bluetooth, além de um processador com frequéncia de operacdo de
até 240MHz, ou seja, mais de 10 vezes mais rapido do que o Arduino
(Bertoleti, P.; Braga, I. N. C.., 2019).

Figura 1. Plataforma de desenvolvimento ESP32.
Fonte: https://tinyurl.com/t7yt26nr.

A ponte-H, esquematizada na Figura 2, pode ser vista como um
circuito composto por quatro chaves eletronicas (independentes),
que permite realizar a inversao polaridade para o acionamento de

motores, além de fornecer a poténcia necessaria para o circuito.
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Figura 2. Representacdo de um esquema

de Ponte-H para o acionamento do motor M.
Fonte: https.//pt.wikipedia.org/wiki/Ponte_H.

Por sua vez, interrupgoes sao recursos proporcionados pelo mi-
crocontrolador que possibilita que a CPU interrompa a tarefa princi-
pal para atender, temporariamente, uma rotina previamente definida
para ser iniciada, por exemplo, na ocorréncia de um evento externo

de um sensor.

2.2 DESENVOLVIMENTO DO KIT DIDATICO

Para o desenvolvimento do kit didatico foram utilizados os ma-
teriais listados na Tabela 1, sendo que a fonte de alimentagao foi reti-
rada de um computador antigo e adaptada para fornecer as tensdes

adequadas para o ESP32 e o servo motor.



Fonte: Elaborado pelo autor.

Tabela 1. Listagem dos materiais usados na fabricacao do kit.

QUANT. MATERIAL
1 Fonte de alimentagdo (adaptada)
1 Cantoneira de aluminio de 50 mm
1 Madeirite de 1000 x 150 mm
1 Sensor infravermelho gp2y0e0203
1 Cabo de alimentacdo para tomada
1 Suporte para servo motor de pet
1 Mini servo motor standart
1 Eixo prolongador para o motor
1 Base da balancga (impressao 3D)
1 Microcontrolador ESP-32
1 Haste articulada de apoio da cantoneira (impressao 3D)
1 Haste articulada de elevagdo da cantoneira (impressao 3D)
- Cabos para ligacao

A fonte de alimentagdo de computador foi fixada ao madeirite
que serviu de base de todo o sistema, sendo em seguida fixado na
base da balanca para sustentagao da cantoneira, conforme Figura 3.
Essa cantoneira foi cortada no comprimento de 550mm e fixada a
haste articulada de apoio e a haste articulada de elevacdo, como in-

dicado na Figura 4.



Figura 3. (a) Fonte de alimentacdo (b) Base da balanca.

Figura 4 . Detalhe da (a) cantoneira e (b) fixacao das hastes de elevagdo e apoio.

ANUARIO PIBEN

Fonte: Elaborado pelo autor.

Fonte: Elaborado pelo autor.



Apds a fixacdo das hastes, a cantoneira foi montada na base a fim
de possibilitar o movimento vertical. Com isso, também foi montado
o eixo do motor como mostra a Figura 5. A fixagao do motor foi reali-
zada prendendo o mesmo no suporte e, posteriormente, alinhando e

fixando no madeirite, conforme Figura 6.

Fonte: Elaborado pelo autor.

o

Figura 5. (a) Fixacao da base/haste; (b) Montagem do eixo do motor.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 6. (a) Montagem do motor; (b) Fixagdo do motor.
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Por fim, foi fixada a haste do motor que ira transferir o movimen-
to de elevagao para a cantoneira, como pode ser visto na Figura 7.
Apds a estrutura mecanica montada, foi fixada a placa de controle,
na qual é montado o microcontrolador ESP-32, bem como as cone-

x0es do sensor, do motor e da alimentacao.

Figura 7. (a) Fixagcao da haste do motor; (b) Montagem da placa de controle.

3. MODELAGEM MATEMATICA

A primeira etapa da modelagem matematica do sistema balan-
ca-bola é determinar a relagdo entre o angulo da haste () e o angulo

determinado pelo servo motor (), indicados na Figura 8.

ANUARIO PIBEN

Fonte: Elaborado pelo autor.



Figura 8 . Representacdo geométrica do sistema balanca-bola.
Fonte: Elaborado pelo autor.

Pela relacao dos triangulos retangulos, pode-se escrever a rela-

cao direta entre as alturas hl e h2 e os respectivos angulos:

h1=d.senf (1)
h2=lL.sena )

Nota-se que hl=h2 =h, dessa forma, pode-se escrever a relagao

entre esses angulos como:

f=dl . 3
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Considerando simplificagdes na dinamica do movimento da boli-
nha, é possivel considerar o sistema como de primeira ordem, sendo

representado pela seguinte funcao de transferéncia:

Gs= -0,6g-dls2 )

A partir desse modelo, é possivel realizar o projeto de um con-
trolador, por exemplo, utilizando a abordagem mais comum: Contro-
lador PID (Proporcional-Integral-Derivativo). Esse controlador forne-
ce uma saida de acdo de controle proporcional ao erro entre o valor
medido e o desejado, proporcional a integral desse erro (soma do
erro ao longo do tempo) e proporcional a derivada desse erro (taxa

com que o erro varia no tempo) (Ogata, 2010).

4. RESULTADO

Ao total, foram produzidos seis videos (listados na Tabela 2), que
foram disponibilizados aos alunos e ao publico no canal do Youtube

Robotica em Foco (www.youtube/roboticaemfoco).



Fonte: Elaborado pelo autor.

Tabela 2. Listagem de videos produzidos e disponibilizados no Youtube.

1-Entendendo o PWM (parte 1 - teoria)

https: tu.be/MtLGaoXrDg8

2 - Entendendo o PWM (parte 2 - aplicagdo)

https://youtu.be/MafKil28MC8

3 - Interrupgoes (parte 1 - teoria)

https://youtu.be/EIUBX2X6ai0

4 - Interrupgoes (parte 2 - aplicacao)

https://youtu.be/rsSg3elIrE4

5 - Relacdo de Triangulos e Controle!?

https://youtu.be/5y40y1pagkuU

6 - Kit didatico: Sistema Balanga-Bola (montagem)

https://youtu.be/G8AGhz3KOmME

#FESP32 - Entendendo o PWM (parta 1)

Fonte: Elaborado pelo autor.

O primeiro video, ilustrado na Figura 9, aborda aideia de apresen-

dos sinais de controle.

SINAL PWM

» E visto como um controle de poténcia através

de chaveamento, em gque basicamente se
coloca uma chave em serie com a carga;

Ele nos permite criar fontes chaveadas,
controlar a velocidade de motores e limitar a
poténcia entregue a diversas cargas a partir de
um sistema de chaveamento;

Existe um ciclo de trabalho ative (quando a
chave esta fechada) e ciclo de trabalho inativo
(guando a chave esla aberla);

Dutycycle que leva em censideracado o tempo
que esta em nivel alto (tempo on), por
exemplo, se passa 50% do tempo em nivel alto,
o Dutycycle € de 50% e assim por diante.

Figura 9. Captura do video “Entendo o PWM (parte 1)”.

JUUUL -

tacdo e utilizagdo do ESP32. Foram feitos testes com codigos basicos

que possibilitaram exemplificar fungdes simples do equipamento e

% Dty Cyce

|

[ —
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Seguindo essa linha, nos trés videos seguintes, a tematica tratada
foi a utilizagao de interrupgao no ESP32/Arduino, explicando de manei-
ra simples e didatica o cddigo, suas fun¢des e caracteristicas principais,
sendo implementando um exemplo para facilitar o entendimento.

Por sua vez, o quinto video, ilustrado a Figura 10, relaciona a Ma-
tematica (geometria) com o projeto de equilibrar uma bolinha em
uma balanca, visando apresentar a base da modelagem do sistema

balanga-bola e fornecer matematicamente como o angulo do servo

motor influencia na movimentacao final da haste.

#ESP3?2 - Entendenda o PWM (parte 1)
SINAL PWM

» E visto como um controle de poténcia através
de chaveamento, em gque basicamente se
coloca uma chave em serie com a carga;

oN
» Ele nos permite criar fontes chaveadas,
controlar a velocidade de motores e limitar a
poténcia entregue a diversas cargas a partir de oFF
um sistema de chaveamento;

N
» Existe um ciclo de trabalho ative (quando a 50% Duty Cycle
chave esta fechada) e ciclo de trabalho inativo
(guando a chave esla aberla); e
» Dutycycle que leva em consideragao o tempo “‘J { [

W% Dty Cyce

que esta em nivel alto (tempo on), por
exemplo, se passa 50% do tempo em nivel alto,
o Dutycycle € de 50% e assim por diante.

[mmm

Figura 10 . Captura do video “Relacdo de Tridngulos e Controle!?”.

O kit didatico desenvolvido e finalizado pode ser visto na Figura 11.
O sexto video do projeto mostra a estrutura mecanica e as ligacGes elé-

tricas realizadas.

ANUARIO PIBEN

Fonte: Elaborado pelo autor.



Fonte: Elaborado pelo autor.

Figura 11 Kit didatico desenvolvido (Sistema balanca-bola).

Apos a fase de montagem, foram realizados testes de aquisicdo
dos dados do sensor de distancia e o acionamento do servo motor a
partir de PWM gerados no microcontrolador.

O controle foi implementado no ESP32, possibilitando o controle
da bolinha no centro da haste. Dessa forma, os alunos poderao al-
terar os ganhos de cada acao de controle e verificar o efeito dessa

mudanga visualmente no sistema.

5. CONCLUSAO
Este trabalho apresentou os primeiros resultados obtidos em um

projeto de ensino para a disciplina de Controle de Processos do curso

de Automacao Industrial. Como resultado, foram apresentados seis vi-
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deos em uma linguagem voltada para o ensino técnico e a construcao
de um kit didatico baseado no sistema balanca-bola. Esse sistema é
uma maneira de tornar mais visual e menos abstrato o efeito da acao
de um controlador, neste caso, implementado na plataforma ESP32.

O projeto foi executado durante o isolamento social por alunos
do curso de Engenharia Elétrica do Campus Avancado ltabirito, sen-
do dessa situacao de duas alunas dos primeiros anos do curso e um
aluno do ultimo ano. Mesmo durante a pandemia de Covid-19, o pro-
jeto permitiu uma integracgao e a verticalizacao do ensino no Campus,
que possui tanto o curso técnico quanto a graduagdo em areas afins,
além de ter possibilitado aos alunos o contato com contetidos avan-
cados do curso.

Os primeiros videos ja foram utilizados em disciplinas do curso
técnico, tendo um retorno positivo dos estudantes. Porém, espera-se
realizar uma avaliagao mais formal de todo o material desenvolvido
no retorno aos laboratorios.

Como continuidade do trabalho, sera realizada uma sequéncia
de praticas para a utilizagdo do kit, tanto para a aplicacdo no ensino
presencial quanto no ensino a distancia, possibilitado, por exemplo,

por uma interface web a ser desenvolvida.
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Vivemos em circunstancias nas quais praticamente todos os
aspectos da vida cotidiana possuem uma relacao direta ou indireta
com a rede mundial de computadores. E possivel até mesmo
descrever nosso tempo como uma “Era Digital”, de forma coerente
com as praticas em que estamos inseridos. No entanto, passamos a
viver em tais condi¢Ges sem muita analise, mudando nossos habitos
e atividades muitas vezes de forma automatica e pouco refletida.
Dessa forma, temos o desafio de compreender as novas dinamicas
de vida nesse contexto e desenvolver uma compreensao mais ampla
de tais circunstancias. O rapido crescimento tecnoldgico que levou
a tal estado de coisas estimula uma série de questionamentos
acerca de suas possiveis consequéncias em diversos aspectos, desde
temas sociais, como a producao e a distribuicdo de informacées, até
questdes ligadas ao funcionamento do cérebro e da cognicdo. Nesse

sentido, o presente artigo aborda as acdes do Projeto de Ensino



Entendendo a Desordem Informacional, desenvolvido em 2020 no
Campus Ponte Nova com o intuito de promover a¢oes voltadas para
a compreensao das dinamicas da desordem informacional, como
a disseminacdo de noticias falsas, o fendmeno da pds-verdade, as
acGes de trollagem, o direcionamento de contelido, a construcdo de
bolhas virtuais, entre outros elementos, e as consequéncias sociais
e politicas dessas novas dinamicas. De maneira geral, buscou-se
promover o cuidado e a atencao em relagdo as interagdes sociais
digitais e seus efeitos, além de oferecer conhecimentos sobre os

modos e meios tecnolodgicos utilizados para a desinformacao.

PALAVRAS-CHAVE:
Desordem informacional . Interagdes sociais digitais . Pds-verdade



1. INTRODUGAO

Um dos aspectos que mais chama a atencao das pesquisas sobre
o impacto das novas tecnologias da comunicacdo ¢ a producdo e a
distribuicdo das informagdes. Se antes tinhamos relativamente pou-
cas fontes noticiosas e dependiamos de veiculos oficiais e empreen-
dimentos de midia, com a ampliacdo tecnoldgica do final do século
XX e inicio do século XXI esse cenario sofreu uma alteracdo radical.
Agora todos somos produtores e consumidores de informacao, uma
vez que as tecnologias de construcao e distribuicado estado disponiveis
e acessiveis para muitos de nos.

Essa ampliagcdo das possibilidades democratizou acessos e ex-
pandiu trocas e interacdes sociais entre as pessoas, seja através da
distribuicdo de informacGes através de aplicativos e programas pro-
prios, seja através das redes de interagdo social digital. No entanto,
essa movimentacao na estrutura dos processos informacionais tam-
bém promoveu aquilo que a pesquisadora britanica Claire Wardle
identificou como “desordem informacional” (WARDLE, 2017), um pro-
cesso de desorganizacao na producao e distribuicao de informacoes,
com ou sem objetivos prévios, que impacta o modo como muitos irdo
receber e compartilhar informacdes variadas.

Informacdes falsas ou inexatas, chegando diretamente e sem fil-

tros as pessoas através de smartphones, impactam suas analises e es-



colhas, definindo suas a¢des e praticas. Aqui, encontramos fendmenos
identificados como “pds-verdade” ou “fake news”, onde as informacdes
podem ser manipuladas ou construidas com o objetivo de desinformar
ou criar tensGes ligadas as expectativas de verdade. Assim, estamos
inseridos em um contexto de “desordem informacional”, em que ja ndo
possuimos confianca nas fontes de informacdes tradicionais, mas tam-
bém ndo sabemos em quem acreditar nos novos cenarios de intensa
conexao e redes sociais. Wardle faz referéncia a contaminagdo das in-
formacgoes em tempos nos quais todos podem construir e disseminar
informacdes, o que levaria a um cenario de desordem.

No contexto politico, por exemplo, discursos que falam direta-
mente as insegurancas e tensGes das pessoas, através de propostas
simples, mas sem embasamentos, podem ser abragados com muita
facilidade. Outro exemplo é o caso da disseminacdo de informagdes
falsas ou inexatas ligadas a questdes de saude, como duvidas sobre
a necessidade das vacinas, epidemias e casos cientificamente ques-
tionaveis que sdo disseminados através dos meios digitais e que mui-
tas vezes encontram um publico que contribui para a ampliagdo dos
processos de informacgdo. Também podemos citar o questionamento
das fontes cientificas por parte de individuos ou instituicGes que bus-
cam atacar a credibilidade dos especialistas, utilizando os meios da

desordem informacional para desestruturar os debates publicos.



Nesse contexto, o presente projeto de Ensino buscou, a partir de
uma proposta de natureza multidisciplinar, promover um conjunto de
atividades e a¢des voltadas a compreensdo das causas e consequén-
cias dos fendmenos ligados a desordem informacional, juntamente
com medidas de combate a desinformacdo, a partir do contato com
fontes de qualidade e especialistas. Tais a¢oes foram desenvolvidas
em conjunto com a comunidade estudantil do Campus Ponte Nova,
contando com as areas de Sociologia, Geografia, Informatica e Admi-
nistracao, e buscando uma cobertura mais ampla das questdes en-
volvidas na producado e distribuicdo de informa¢des no mundo con-

temporaneo, bem como seus efeitos.



2. METODOLOGIA

Partindo do tripé que envolve Ensino, Pesquisa e Extensdo na
producao do conhecimento, o percurso do projeto aqui descrito e
analisado priorizou a abordagem qualitativa, envolvendo instrumen-
tos dialégicos numa perspectiva multidisciplinar. Contudo, a pande-
mia de Covid-19 impactou na suspensao das atividades presenciais
em todas as escolas do pais, redirecionando as etapas de realiza¢ao
do projeto para ambientes virtuais.

Esse novo cenario, que gerou desafios intensos para os proces-
sos de escolarizacdo, também propiciou oportunidades para amplia-
cao das discussodes. No caso das atividades realizadas no ambito do
projeto de ensino, tais a¢des foram voltadas para todos os publicos
e buscaram oferecer informacGes basicas sobre os procedimentos
envolvidos nos processos de desinformacgao, envolvendo estudantes
e docentes. O objetivo foi a disseminacdo de praticas e cuidados no
contexto das intera¢des sociais digitais em relacdo a desinformacao
e tratamento de questdes especificas dos debates contemporaneos,
com o objetivo de trazer informacgOes apuradas e estruturadas, en-
volvendo a participacao de docentes e pesquisadores. A seguir, sao
descritas as atividades realizadas, e os espacos e eventos nas quais

foram desenvolvidas.



a) Grupo de Estudos sobre Desordem Informacional (GEDI)

O Grupo de Estudos sobre Desordem Informacional envolveu a partici-
pacdo dos docentes colaboradores do projeto, além de alunos que ma-
nifestaram interesse em compor a iniciativa. Devido ao distanciamento
social, muitas das discussoes e atividades do grupo foram realizadas a
partir do uso de tecnologias da informacgao, como aplicativos de men-
sagens e de videochamadas. Nesses espagos foram compartilhados
contelidos e discutidos temas com o propdsito de promover reflexdes
e aprendizagens acerca do fendmeno da Desordem Informacional em

seus mais variados aspectos, causas e consequéncias.

b) Edicao e publicacao do Boletim InForme-se Bem!

Partindo do diagndstico acerca dos perigosos efeitos da desinforma-
cdo sobre ciéncia e saude durante a pandemia de Covid-19, o Grupo
de Estudos sobre Desordem Informacional publicou o Boletim InFor-
me-se Bem!, com o objetivo de disponibilizar informacdes apuradas
e ja publicadas sobre os diversos aspectos da pandemia, além de
servicos e dados para a comunidade local. O Boletim foi publicado
entre os meses de maio e julho de 2020 e sua edi¢ao contava com o
apoio e as sugestoes de todos os envolvidos. As edi¢cdes foram dispo-

nibilizadas no site do Campus e também em pagina propria (https://



gediifmg.github.io/informe-se-bem), desenvolvida pelo estudante do

curso de Informatica, Luciano Vilas Boas Espiridido.

c) Palestras, seminarios, oficinas e transmissoes ao vivo (lives)

Palestra: O que é Desordem Informacional?

Palestra realizada pelo docente José Costa Junior (Filosofia), rea-
lizada durante a Semana Letiva de Integracao Académica do Campus
Ponte Nova, com o objetivo de apresentar o tema a partir de pesqui-
sas e dados recentes, abordando também os possiveis riscos e efeitos
dos contextos da desinformacao. Considerando as inovagoes e impli-
cagoes das novas tecnologias da informacao e da comunicacao, prin-
cipalmente em relacao ao potencial da desinformacao, o Conselho
Europeu desenvolveu em 2017 um estudo intitulado “Information Di-
sorder: Toward an interdisciplinary framework for research and policy
making”. Nele, os pesquisadores Claire Wardle e Hossein Derakhshan
apontaram que a movimentacao na estrutura dos processos infor-
macionais possibilitou a desorganizagao na producao e na distribui-
cao de informagdes, com objetivos de impactar o modo como se re-
cebe e se compartilha informag¢des. Fenomenos identificados como
“pds-verdade” ou “fake news” sdo parte dessa desordem, como tam-
bém processos nos quais as informac¢des podem ser manipuladas ou
construidas com inexatiddo, com o objetivo de desinformar, tumultu-

ar ou criar tensdes ligadas as expectativas de verdade.



Estamos inseridos, assim, em contextos de “desordem infor-
macional”, uma vez que a credibilidade nas fontes de informacdes
tradicionais caiu, a0 mesmo tempo em que nao sabemos em quem
acreditar dentro dos novos cenarios de conexdo. No contexto poli-
tico, por exemplo, discursos que falam diretamente para as tensoes
das pessoas, através de propostas sem embasamentos, podem ser
abracadas com muita facilidade.

Outro exemplo € o caso da disseminacao de informacées falsas
ou inexatas ligadas a questGes de salide, como duvidas sobre a efeti-
vidade das vacinas, a realidade de epidemias e casos cientificamente
questionaveis que sao disseminados através dos meios digitais e que
encontram um publico que contribui para a sua divulgacdo. Também
podemos citar o questionamento das fontes cientificas, por parte de
individuos ou instituicGes, que buscam atacar sua credibilidade, utili-

zando tais meios para desestruturar os debates publicos.

Palestra: A¢des afirmativas funcionam?

Palestra realizada pelo docente Bruno de Carvalho Resck (Ge-
ografia) com o objetivo de abordar as politicas afirmativas para in-
gresso nas instituicdes federais de ensino (IFEs) relacionadas com a
divulgacao de informacdes falsas, sobretudo no universo das redes
sociais. A Lei 12.711 de 2012, conhecida como Lei de Cotas, estabele-

ceu uma série de critérios para garantir o acesso e a reserva de vagas



nas IFEs aos alunos oriundos de escolas publicas, além de outros cri-
térios étnicos e socioecondmicos.

Desde entdo, esta lei tem sofrido uma série de criticas no senti-
do de que, com sua aplicagdo, o estado brasileiro criaria privilégios
para alguns alunos, e como consequéncia, a qualidade do ensino
nas IFEs cairia. Qutra critica comum ¢é a de que os alunos cotistas
apresentariam rendimentos inferiores aos alunos nao cotistas, o que
levaria a uma queda na qualidade do ensino e no aumento nos nu-
meros de evasao escolar.

Ao longo da palestra o professor revisou a literatura sobre o tema,
trazendo a tona dados e argumentos para compreender e avaliar
essa politica publica, bem como o desempenho dos alunos cotistas.
Foi verificado que, de forma geral, nao existe diferenca no desempe-
nho académico ao longo do processo de formacao dos alunos cotis-
tas e que os trabalhos que comparam os indices de evasao escolar
nao trazem evidéncias de que os cotistas abandonem os cursos. Fi-
cou evidenciado que as criticas sobre a Lei de Cotas possuem um ca-
rater moral, carregado de preconceitos e estigmas, constantemente
reforcados pelo mau uso das redes sociais no compartilhamento de

informacdes falsas impulsionados por algoritmos computacionais.

Seminario: Somos naturalmente violentos?
Seminario ministrado pelo graduando em Ciéncias Bioldgicas da

UFV, Matheus William da Silva, ex-aluno do Campus Ponte Nova e co-



laborador deste projeto. Foi realizado no ambito da Semana Nacio-
nal de Ciéncia e Tecnologia 2020, abordou as bases neurobioldgicas
da agressao reativa (impulsiva) e da agressao proativa (predatdria),
além das bases do transtorno de personalidade antissocial e da
psicopatia. O objetivo do seminario foi oferecer uma compreensao
mais fundamental acerca da violéncia e seus elementos desencade-
adores, que envolvem condicionantes biossociais, afastando assim
algumas incompreensdes e enganos sobre as dinamicas do compor-

tamento humano.

Seminario: Quem pensa por nos?

Seminario ministrado pelo docente José Costa Junior (Filosofia)
e pelos estudantes Ariadne Gomes Vilero (Administracao), Kénia Ma-
galhdes Peres (Administragao), Maria Eduarda Paixdo da Silva (Admi-
nistracao) e Alef Estevao de Oliveira Souza (Bolsista - Administragao),
também no ambito da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia 2020.
O objetivo foi promover questées e refletir sobre as possiveis influén-
cias e estimulos da vida na “era digital”, principalmente em rela¢ao
ao potencial da desinformacao nos contextos atuais. Duas questoes
nortearam as reflexdes: serd que somos ndés mesmos que estamos
tomando nossas decisGes? Sera que alguém (ou alguma coisa) esta

pensando por nos?



Seminario: Por que empoderar mulheres?

Seminario ministrado pela docente Cassia do Carmo Pires Fer-
nandes (Administracdo), juntamente com as discentes Emily Cristina
Pereira dos Reis (Informatica) e Raissa Eduarda Vieira Chaves (Infor-
matica). Numa interlocucdo entre os projetos de Ensino Entendendo
a Desordem Informacional e Jovens Mentoras de Empreendedorismo
(Campus Ponte Nova) o evento abordou a importancia de empode-
rar mulheres para a participagao ativa em diferentes espacos sociais,
além de contribuir para afastar algumas incompreensées e enganos

comuns acerca das discussoes sobre género na atualidade.

Seminario: Por que confiar na ciéncia?

Seminario ministrado pelas docentes Amanda Resende Piassi
(Fisica), Patricia Freitas Costa (Biologia) e Juliana Cerqueira de Paiva
(Quimica), com o objetivo de discutir as possiveis causas e efeitos do

negacionismo cientifico contemporaneo. Considerando inicialmen-



te que ndo é de hoje que a ciéncia é questionada e que questionar
é algo que a ciéncia propde e incentiva, os questionamentos devem
ser feitos sempre pautados em estudos, experimentos, observacoes
e dados cientificos. Nesse sentido, as participantes desenvolveram
reflexdes sobre a confianca na ciéncia e os perigos da negacao das

evidéncias cientificas.

Oficina: Verdade ou consequéncia

Oficina ministrada pelas discentes Yasmin Lucas e Cristina de Oli-
veira, graduandas em Filosofia da Ufop e bolsistas do projeto de Ex-
tensao “Pensamento a um toque”. O objetivo foi promover um debate
acerca do funcionamento das fake news e da desinformacao e ensinar
a fazer checagem de fatos nas redes sociais. Além de oferecer explica-
¢Oes sobre os conceitos de desinformacao e fake news, a oficina apre-
sentou os varios tipos de desinformacao e as principais “formas” de
fabrica-las, além de fazer um passo a passo de checagem de fatos e es-

clarecer os meios mais confiaveis para buscar informacao da internet.

Live: O caos como método:

Democracia no século XXI (em duas partes)

Conversa entre os docentes José Costa (Filosofia e Sociologia) e
Bruno Resck (Geografia), transmitida ao vivo pelo Instagram e com par-

ticipacao da comunidade académica. Os docentes debateram sobre os



riscos a democracia causados pela onda de desinformacao dissemina-
da pelas redes sociais nos Gltimos anos. O debate foi baseado nos li-
vros Os Engenheiros do Caos (DA EMPOLI, 2019) e Como as Democracias
Morrem (LEVITSKY & ZIBLATT, 2018). As duas obras sao importantes
para a compreensao do cenario politico interno e externo nas Gltimas
décadas e a relagdo das redes sociais na construcdo de processos que
levam ao esgarcamento do tecido democratico de alguns paises.
Desde a década de 1930, lideres populistas utilizam-se de meios
democraticos para chegar ao poder e iniciar um processo de ruptu-
ra democratica de dentro para fora, a partir da corrosdo das institui-
cOes. Nesse sentido, golpes politicos ndo precisam mais ser coman-
dados por tanques de guerra. Lideres autocraticos promovem uma
série de mudancas institucionais através do legislativo e do poder
judiciario que leva, aos poucos, ao fim das democracias e da repre-
sentatividade popular. O cenario no século XXI ganha um importante
componente de manipulagao das massas, que sao as redes sociais e
seus algoritmos. A arquitetura das redes sociais e a forma com que
essas ferramentas entregam os conteldos aos seus usuarios foi mui-
to bem aproveitada por partidos de extrema direita em diversos pa-
ises para a disseminacdo de discursos de édio, fake news e teorias
da conspiracao. O debate contribuiu para o entendimento de como
as redes sociais podem influenciar negativamente as elei¢oes de um

pais, enfraquecendo profundamente as democracias.



Live: Fake ou fato: Desinformag¢do em tempos de pandemia

Conversa entre os docentes Bruno Resck (Geografia) e Edson Sena
(Informatica), transmitida ao vivo pelo Instagram e com participagao
da comunidade académica. Os professores debateram sobre questoes
ligadas aos algoritmos, mineracao de dados, big data e inteligéncia ar-
tificial, ferramentas que fazem parte do nosso cotidiano e alteraram
profundamente a relacdo dos usuarios com dispositivos moéveis.

Foi debatido como essas ferramentas funcionam e de que modo po-
dem influenciar as elei¢cdes e o0 comportamento da populagdo durante
a pandemia de Covid-19. Além das redes sociais, outros meios também
sao utilizados para a disseminacao de informagoes inexatas, descontex-
tualizadas ou falsas, como aplicativos de mensagens, plataformas para o
compartilhamento de videos e paginas em blogs tematicos.

Como grande parte dessas ferramentas sao disponibilizadas gra-
tuitamente, com acesso livre e aberto, as possibilidades de conten-
cao e limitacao do alcance desses meios sao limitadas. Esse contexto
também cria tensGes em relacdo a credibilidade das fontes de infor-
macao e até mesmo em relagdo as expectativas de verdade por parte

de quem as recebe.

Live: Podemos hackear seres humanos?
Conversa entre os docentes José Costa (Filosofia) e Luciano Espi-

ridido (Informatica), transmitida ao vivo pelo Instagram e com partici-



pacao da comunidade académica. O debate envolveu a expectativa de
liberdade que nutrimos sobre nés mesmos, uma caracteristica que nos
torna efetivamente diferentes de outras formas de vida. No entanto,
essa visao tem sido questionada por diversos dados e reflexdes e o his-
toriador Yuval Harari a descreve como “o mito da liberdade”.

No caso das interagdes sociais digitais, isso fica evidenciado quan-
do surge a possibilidade de sermos “hackeados”, isto é, de que sejamos
influenciados e estimulados por agentes externos a partir de um pro-
fundo conhecimento daquilo que somos e do que sentimos - possibi-
lidade que levanta questdes acerca do nosso grau de liberdade. Pode-
mos ser hackeados através de medos, ddios, preconceitos e desejos ja
existentes. Tais sentimentos ndo podem ser criados a partir do nada,
porém, quando se descobre o que as pessoas sentem e pensam (o que
nunca foi tao facil como agora), é simples apertar os botGes emocio-

nais relevantes e provocar um sentimento ainda maior.

3. ANALISE DOS RESULTADOS

Um ponto inicial da reflexao sobre a desinformacao na atualida-
de e seus efeitos envolve o reconhecimento de que sempre existiu
uma tensao entre a distribuicao de informagao nas sociedades e o

horizonte de verdade. Em diversos momentos, a desinformacao foi



utilizada para conquistar poder politico e econdémico e manter o con-
trole sobre sociedades.

No entanto, com o grande avanco das tecnologias da informacao
e da comunicacdo, chegamos a cenarios poucas vezes imaginados
para os usos de mentiras e falsidades, abrindo caminho para tensoes
politicas e sociais consideraveis. Esse avan¢o promoveu mudancas
ndo apenas no modo como recebemos e reagimos as informacoes,
mas em quase todos os aspectos da vida humana.

Sobre esse aspecto, o filésofo Luciano Floridi defende que vive-
mos atualmente numa etapa do desenvolvimento tecnoldgico onde
todas as esferas da existéncia sao impactadas, inclusive nas nossas
identidades e nos modos como lidamos com a realidade. Essa con-
juncao entre a vida off-line e a vida on-line configura o que Floridi
(2015) chama de “on-life”, uma configura¢ao da vida onde o mundo
digital mantém uma relacdo direta e intensa com o ndo-digital, numa
situacdo onde tudo esta ligado e produzindo efeitos reais, mesmo
quando nao estamos conectados.

Noticias falsas e inexatas que nos chegam pelas redes sociais e
pela Internet podem pautar comportamentos, crengas e opgdes po-
liticas, num exemplo da presenca da virtualidade em circunstancias
fora dos momentos de conexdo. Segundo a analise de Floridi, torna-
se necessario o desenvolvimento de uma relagdo critica com as tec-
nologias, sem demoniza-las ou buscar retomar um mundo no qual

elas nao existiam.



A compreensdo dos fendmenos desse novo cenario pautara a
formacao de uma cidadania que possa lidar com as dificuldades e
desafios. E necessario nos conscientizarmos de que tais tecnologias
podem nos moldar e influenciar enquanto agentes, mas que tam-
bém podemos molda-las criticamente, criando dinamicas e relagdes
mais humanizadas.

Contrariando as expectativas otimistas iniciais acerca das possi-
bilidades informativas da Internet para o grande publico, vivenciamos
atualmente algumas situacoes de tensao ligadas ao processo de infor-
macao através da rede mundial de computadores. A disseminacdo dos
meios de acesso, a amplitude do alcance da rede e a sofisticacao do
aparato tecnoldgico envolvido promoveram mudangas nos processos
de informacdo poucas vezes vistas ao longo da histéria humana.

Paralelamente, considerando o escopo e a abrangéncia dos Insti-
tutos Federais de Educacao, Ciéncia e Tecnologia, o presente projeto
buscou, de forma multidisciplinar, a promoc¢ao de acoes e atividades
voltadas para uma formacao cidada e plural. Isso configura uma pra-
tica educacional integrada e uniforme, em consonancia com a natu-
reza da instituicao na qual estamos inseridos. Conhecer os meios e
mecanismos tecnoldgicos através dos quais as redes de interacdo so-
cial digital nos impactam ndo é menos essencial do que compreender
os efeitos de tais praticas para nossa sociedade. Ao buscar oferecer

a comunidade perspectivas e reflexdes acerca das causas e consequ-



éncias da desordem informacional, buscou-se também uma valoriza-
cdo da analise detida, do pensamento critico e do dialogo organizado
e racional, préprio das melhores praticas cientificas, para tentarmos
compreender a realidade que nos cerca.

Partindo de tais pressupostos, os objetivos do projeto de Ensino
Entendendo a Desordem Informacional foram alcangados, partindo
da promocgao de atividades e acdes voltadas para a compreensao das
causas e consequéncias dos fenomenos ligados a desordem informa-
cional. A comunidade académica do Campus Ponte Nova participou
ativamente das atividades, mesmo dentro de um contexto de distan-

ciamento social motivado pela pandemia de Covid-19.

4. CONCLUSAO

A despeito da adaptacdao ao ambiente virtual imposta pela pan-
demia, a equipe do projeto conseguiu desenvolver acdes que certa-
mente resultaram na compreensao das causas e consequéncias dos
fendmenos ligados a desordem informacional, como, por exemplo,
fake news, pos-verdade, trollagem, direcionamento de conteudo,
efeito bussola, efeito bolha, ataques virtuais, promog¢ado de panico

moral e outros elementos interligados no referido contexto.



Ampliando o escopo inicial do projeto, a pandemia se apresentou
como um tema fundamental a ser explorado, tendo em vista o exces-
so de desinformacado que passou a circular em aplicativos de mensa-
gens, canais de videos e nas redes sociais. Assim, foram intensifica-
das as discussdes no ambito do grupo de estudos, que desenvolveu
atividades especificas como um esforco para fazer face ao caos de
producao e distribuicao de informacgdes falsas. Ainda sobre a pande-
mia, o desafio de “interromper/parar” o ensino presencial e tantas
outras atividades mundo afora talvez tenha sido uma oportunidade
de pausa para analise das novas dinamicas de vida no contexto da
“Era Digital” e de compreensao das questdes ligadas a desinforma-
¢ao no mundo contemporaneo e ao papel da escola.

Por fim, espera-se que a comunidade académica do Campus
Ponte Nova passe a lidar com praticas e habitos de cuidado no am-
biente digital, ampliando um pouco mais o grau de qualidade das
informacdes recebidas a partir do conhecimento das praticas envol-
vidas nos processos de desinformacdo. Espera-se também que os
estudantes envolvidos possam desenvolver analises proprias sobre
os modos através dos quais a informacdo pode ser utilizada e pro-
duzir efeitos psicologicos, sociais e politicos consideraveis em nos-
sas atuais circunstancias. Como fundamento da formacdo para a

emancipacdo humana e politica dos sujeitos, na construcdo de uma



sociedade socialmente justa e democratica, a dimensdo dialdgica e
multidisciplinar experienciada nos espacos e eventos do grupo de
estudos fez surgir novos significados e esperancas em tempos tao

estranhos e dificeis.
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O presente trabalho teve como finalidade avaliar a percepcao e
opinido dos docentes e discentes quanto a efetividade das metodolo-
gias de ensino-aprendizagem utilizadas nos cursos técnicos integrados
em Agropecuaria, Administragdo, Informatica, Manutencdo Automoti-
va e Meio Ambiente do Campus Bambui; apontar métodos de ensino
mais atrativos e eficazes na educacéo basica da instituicdo da pesqui-
sa, conforme as percepgoes discentes; bem como avaliar a influéncia
do perfil/formacgao profissional do professor frente a utilizagao dos di-
ferentes métodos de ensino-aprendizagem. Para tanto, aplicou-se um
questionario aos alunos do terceiro ano do e a 38 docentes. Devido
ao isolamento social imposto no combate a pandemia de Covid-19,
a aplicacdo do questionario ocorreu de forma remota. A maioria
(81,82%) dos entrevistados indicaram se sentir seguros quanto ao
dominio das disciplinas lecionadas pelos professores, bem como re-
conhecem (100%) uma busca, por parte dos docentes, de estimular a

participacao de seus alunos durante as aulas.



Entretanto, embora grande parte (81,82%) reconheca um esforco
educador por inovar como essa participacao sera conduzida, 54,54%
considera que as metodologias de ensino empregadas atualmente
sao eficientes em sua aprendizagem. Desse modo, este trabalho evi-
dencia que os estudantes percebem os esforcos de seus professores
em estimular a participacao de forma ativa em sala de aula, mas se
encontram divididos em relacao a real efetividade em sua aprendi-
zagem. E importante ressaltar que devido a pandemia de Covid-19 e
a aplicacdo remota do questionario, houve uma baixa incidéncia de
respostas. Assim, neste trabalho sao apontadas informacoes iniciais
acerca da percepcao discente, que serao investigadas de forma mais

adequada com o retorno das atividades presenciais.

PALAVRAS-CHAVE:
Ensino médio . Tecnologias . Percepcdo discente



1. INTRODUCAO

A pratica educativa, de um ponto de vista abrangente, é o ele-
mento intercessor entre os diferentes ambientes da vida de um indi-
viduo, que o circundam e o formam ao longo de toda sua vida, sendo
o papel do docente o de mediar tal processo. Para tanto, é de inte-
resse da pratica educativa desenvolver qualidades fisicas, morais e
intelectuais de tais individuos, a fim de torna-los capazes de atuar
perante o complexo contexto social em que estao inseridos (MORO-
RO, 2017; LIBANEO, 2013).

Atualmente, devido a influéncia cada vez maior dos elementos
eletronicos e midiaticos sobre os discentes, ha uma tendéncia das
instituicdes de ensino de se infundir novas tecnologias, sobretudo na
area de Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC’s), no proces-
so de ensino-aprendizagem, o que demonstra uma busca por inova-
cao dos recursos escolares (TAVARES; SOUZA; DE OLIVEIRA CORREIA,
2013). Tais recursos, se bem aplicados, auxiliam na diversificacao de
métodos passiveis de serem aplicados pelos docentes, dinamizando
a pratica educativa (CRUZ et al, 2019).

Deste modo, os métodos de ensino atuam como uma bussola,
norteando o corpo docente quanto ao cumprimento de suas propos-
tas de ensino e propiciando a aprendizagem por parte do corpo dis-
cente, criando um vinculo entre as duas partes no processo educativo
(RANGEL, 2014).



Entretanto, os novos docentes enfrentam hoje uma contradicao:
se por um lado, ao longo do processo de sua formagao a eles ain-
da sdo aplicados métodos arcaicos de ensino com maior frequéncia
em comparacao a técnicas novas (LAZARO; SATO; TEZANI, 2018); por
outro, ao novo profissional é demandado o conhecimento e utiliza-
cdo de tecnologias em seus métodos, com as quais ele ndo possui
nenhum contato enquanto profissional recém-formado (AULER; SAN-
TOS; CERICATTO, 2016).

Diante dessas conjecturas, os métodos tradicionais de ensino,
Cujos recursos e sistematica estdo ultrapassados, ja ndo sao tdo sedu-
tores, ou possuem o mesmo impacto, como antes (ARAUJO et al., 2019).
Em virtude disso, o desenvolvimento de novos métodos de ensino se
faz necessario, pois tem como objetivo a adequacdo do processo edu-
cativo frente a nova realidade dos discentes (MACIEL-FERREIRA, 2019).



Contudo, a busca por aprimoramento dos métodos ndo pode se
restringir a somente privilegiar um dos lados do processo educativo.
O corpo discente, se possibilitado a participar de forma ativa no pro-
cesso de ensino-aprendizagem, o fara com mais fervor e, se assim o
fizer, maior sera o éxito do docente em suas vivéncias pedagogicas
(DE ANDRADE, 2018).

Nessa perspectiva, este trabalho objetivou verificar quais os mé-
todos mais eficazes em relacdo a aprendizagem nos cursos técnicos
integrados em Agropecuaria, Administracdo, Informatica, Manuten-
cdo Automotiva e Meio Ambiente, do Campus Bambui, sob a pers-
pectiva discente; bem como avaliar o impacto do perfil/formagao
profissional do docente frente a utilizacdo dos diferentes métodos de

ensino-aprendizagem.

2. METODOLOGIA

A pesquisa consistiu em um estudo descritivo exploratério, de
natureza qualitativa (PEREIRA et al. 2018), cuja coleta de dados ocor-
reu entre abril e maio de 2020, para os docentes, e entre agosto e
outubro do mesmo ano para os discentes. O universo da pesquisa
constituiu dos professores e alunos dos terceiros anos dos cursos téc-

nicos integrados ja mencionados. Os procedimentos e instrumentos



aplicados a pesquisa foram determinados segundo Yin (2001), Lima
et al. (2017) e Silva et al. (2018).

Utilizou-se a ferramenta Google Questionario para aplicacao dos
questionarios on-line, aplicados um para cada curso estudado com
perguntas igualitarias. O questionario foi disponibilizado aos docen-
tes via divulgacao pelo e-mail institucional.

A principio o perfil dos professores foi caracterizado através do
levantamento de dados sociodemograficos e de informagdes relativas
a formacado e atividades académicas; Em seguida, avaliou-se as meto-
dologias de ensino aplicadas, recursos utilizados pelos respondentes
e a frequéncia com a qual sao utilizados; Por fim, averiguou-se o grau
de concordancia dos respondentes frente a algumas afirmagdes auto-
avaliativas, relativas as metodologias de ensino aplicadas, utilizando a
escala Likert de cinco pontos em cada assertiva (LIMA et al., 2017).

O questionario dos estudantes ndo pdde ser aplicado presen-
cialmente e foi preenchido via e-mail institucional, com o incentivo
a participagao no estudo realizado via redes sociais (Facebook, Insta-
gram, Whatsapp). Além disso, requisitou-se aos docentes a divulga-
cdo do questionario e o incentivo a participacdo na pesquisa, a fim
de maximizar a participacao dos alunos. Foram coletados os dados
sociodemograficos dos respondentes, bem como informacdes relati-
vas a vida académica do estudante. Também apurou-se os métodos e
recursos de ensino adotados no dia a dia, a frequéncia com que eram

utilizados e a eficiéncia de tais itens para o aprendizado.



Simultaneamente, averiguou-se o grau de dificuldade atribuido
as disciplinas do curriculo escolar e o grau de concordancia dos res-
pondentes frente a algumas afirmacdes sobre aplicacao de métodos
e recursos de ensino.

A aplicac3o do questionario foi aprovada pelo Comité de Etica
em Pesquisa com seres humanos (CAAE 32736520.9.0000.5113). O
termo de consentimento livre e esclarecido, apresentou os objetivos
e demais perspectivas da pesquisa, desse modo, cada respondente
atestou seu consentimento para a participagdo. Junto a isso, foi dis-
ponibilizado o endereco de e-mail da Instituicao e dos demais envol-
vidos para sanar as possiveis duvidas.

Os dados foram avaliados utilizando os softwares SPSS Statis-
tics (IBM SPSS Statistics para Windows, Versao 22.0 Armonk, NY: IBM
Corp) e Excel.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

3.1 Caracterizacao do perfil dos respondentes

Participaram da pesquisa 38 docentes e 11 discentes, sendo a

maioria dos professores do sexo masculino (65,8%) e dos estudantes,

do sexo feminino (63,6%). Quanto a idade, a maior parte dos educa-



dores (76,3%) se encontram na faixa entre 31 e 50 anos (sendo que
47,4% se enquadraram dentro da faixa etaria de 31 a 40 anos), en-
quanto todos os alunos possuem idades entre 16 e 18 anos.

Todos os discentes que participaram do estudo indicaram pos-
suir acesso a internet e computadores para fins escolares. Atividades
extraclasse como Tutoria, Monitoria, Projetos de extensao e pesquisa
foram apontados com a mesma frequéncia entre os respondentes.

Em relacdo ao perfil docente, a maioria (60,5%) atua como pro-
fessor ha mais de 11 anos (sendo que 34,2% atua ha mais de 15 anos).
Além disso, 36,8% possuem mestrado académico e 36,9% doutora-
do; 7,9% possuem mestrado profissional e 13,2% realizaram alguma
especializagdo. Ademais, 31,6% indicaram estar cursando uma espe-
cializacdo na area da Educacao.

Com relacdo a area do conhecimento, a maior parcela (44,7%)
dos entrevistados atua na area de Ciéncias da Natureza e suas Tec-
nologias, enquanto a menor (10,5%) atuam com Matematica e suas
Tecnologias. Muitos docentes atuam em mais de um curso.

Sobre as atividades extracurriculares, constatou-se que ha uma
maior atuacao do docente e participacdo dos alunos do ensino médio
em projetos de Extensao (36,8%), sendo verificada uma maior atuagao

dos professores da area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias.



3.2 Percepgoes dos discentes quanto

aos métodos e recursos docentes

Apds a sondagem do perfil sociodemografico dos respondentes,
analisou-se as percepc¢des dos discentes frente a frequéncia de utili-
zacao dos métodos de ensino empregados por seus professores.

De acordo com os alunos, percebe-se que os métodos de ensi-
no muito empregados consistem em trabalhos em grupo e individual
(63,6%), seminarios (54,5%), listas de exercicios (45,5%), bem como
discussGes a respeito de noticias/artigos (45,5%) e aulas expositivas
(36,4%). Em contraparte a isso, atividades ludicas (63,6%), utilizacdo
de videos (54,5%), uso de mapas conceituais (72,7%), aulas praticas/
de campo (54,5%) e aprendizagem baseada em projetos (45,5%) sao
os métodos pouco empregados.

Em seguida, analisou-se o grau de eficacia atribuido a tais mé-
todos pelos estudantes. Verificou-se que os métodos mais eficazes
na sua formacao consistem em aulas mistas (54,5%), discussdes a
respeito de noticias/artigos (45,5%) e aprendizagem baseada em
projetos (36,4%). Ja utilizacdo de videos (72,7%), atividades ludicas
(45,5%), trabalhos em grupo (36,4%) e mapas conceituais (45,5%) nao
produzem o mesmo efeito que os métodos anteriormente citados,

sendo considerados pouco eficazes.



Posteriormente, questionou-se os discentes quanto ao grau de
utilizagao dos recursos de ensino avaliados. Notou-se que recursos
tradicionais de ensino, como o uso de Power Point/Data Show (81,8%),
quadros (81,8%) e apostilas (45,5%) sao muito utilizados, ao mesmo
tempo que recursos menos tradicionais, como filmes/videos (63,6%),
laboratdrios (63,6%), visitas técnicas (72,7%) e aparelhos eletronicos
(54,5%) sao pouco utilizados pelos docentes no cotidiano letivo.

Por fim, aferiu-se o nivel de concordancia a respeito de algumas
afirmacoes propostas aos discentes frente as praticas de seus docen-

tes, cujo resultado esta disposto na Tabela 1, a seguir:



Tabela 1. Listagem dos materiais usados na fabricagao do kit.

Percepgdes
Discentes

Nivel de concordancia em % de respondentes

Discordo
Totalmente

Discordo
parcialmente

Nem concordo,
nem discordo

Concordo
Parcialmente

Concordo
Totalmente

Meus professores apresentam
seguranca na ministracdo dos
contetdos durante as aulas.

9,09%

9,09%

27,27%

54,55%

Meus professores estimulam
a participagao dos alunos
em sala de aula.

27,27%

72,73%

Os métodos utilizados pelos
professores sdo eficientes
para a minha aprendizagem.

27,27%

18,18%

45,45%

9,09%

Meus professores estimulam
o uso de tecnologias na
aprendizagem.

27,27%

9,09%

45,45%

18,18%

Os professores procuram
inovar na forma de ministrar
os contelidos, promovendo o
envolvimento dos alunos.

9,09%

9,09%

63,64%

18,18%

Os professores deveriam
buscar novas metodologias
de ensino para melhorar a
aprendizagem dos alunos.

9,09%

9,09%

81,82%

Eu considero que minha
participagcdo em atividades
extraclasse contribui para
meu aprendizado.

18,18%

9,09%

18,18%

45,45%

9,09%

Fonte: Autor (2021)



Com base na Tabela 1, com relacdo as aulas ministradas, 81,82% e
100%, respectivamente, dos entrevistados concordam total ou parcial-
mente que se sentem seguros quanto ao dominio das disciplinas lecio-
nadas pelos docentes, bem como reconhecem uma busca, por parte
dos professores, em estimular a participacao de seus alunos durante
as aulas. Concomitantemente, 81,82% dos entrevistados concordam
total ou parcialmente que os docentes tentam inovar o modo como o
conteldo ministrado é transmitido, promovendo uma maior interagdo
dos alunos, fator este positivo para o aprendizado do discente.

Quanto aos métodos de ensino aplicados, 54,54% concordam to-
tal ou parcialmente que sao efetivos para sua aprendizagem, embo-
ra 90,91%, dos entrevistados concordem total ou parcialmente que
seus docentes deveriam buscar metodologias novas para melhorar
esse aprendizado.

Por fim, 54,54% dos estudantes concordam total ou parcialmen-
te que atividades extraclasse, como monitorias/tutorias e projetos,
contribuem para o seu aprendizado, embora 72,72% dos entrevista-
dos tenham participado ou estejam participando de alguma ativida-

de extracurricular.



3.2 Percepgoes dos docentes quanto

aos métodos e recursos aplicados

Inicialmente, analisou-se as percep¢des dos entrevistados frente
a frequéncia de utilizacdo dos métodos de ensino analisados. Confor-
me 0os mesmos, os métodos de ensino muito utilizados pelos docen-
tes sao aulas expositivas (81,6%), aulas mistas (39,5%), listas de exer-
cicios (55,26%) e trabalhos em grupo (42,1%). Ja os métodos pouco
utilizados sdo de aulas praticas de campo (31,6%), discussado e deba-
te sobre artigo ou noticia (36,8%), seminario apresentado por alunos
(47,4%) e estudos dirigidos (28,9%).

Em seguida, avaliou-se o grau de inovacao dos métodos de en-
sino aplicados, atribuido pelos educandos. Constatou-se que aulas
expositivas (44,7%), aulas praticas de campo (36,8%), seminarios
apresentados por alunos (34,2%) e trabalhos individuais (36,8%) sao
considerados métodos de ensino pouco inovadores. No entanto, mé-
todos tais como trabalhos em grupo (39,5%), discussoes/debates de
artigos ou casos ou noticias (44,7%), videos (44,7%), bem como aulas
mistas (42,1%), atividades lidicas (44,7%), mapas conceituais (44,7%)
e atividades baseadas em problemas (47,4%), sao consideradas alter-
nativas inovadoras de ensino, sendo essas ultimas defendidas como
métodos inovadores por outros autores (CUNHA, 2011; SOUSA et al.,
2012; SOUZA; DOURADO, 2015; SIGNORI; GUIMARAES, 2016).



Com relagdo ao tempo de conclusao do ensino superior, a utiliza-
cdo de mapas conceituais (Pearson qui-quadrado (c) =17,08; p<0.05) é
mais utilizada por docentes recém-formados (até 5 anos). Em contra-
partida, trabalhos em grupo (c=20,595; p<0.05), método mais tradicio-
nal, sdo mais utilizados por docentes experientes do que por recém-
formados. Aiidade dos respondentes influenciou a frequéncia com que
utilizam aprendizagem baseada em problemas (c=18,80; p<0.05).

Posteriormente, foi também analisado o grau de utilizacdo dos
recursos didaticos empregados pelos docentes. Notou-se que o qua-
dro é muito utilizado (71,1%), seguido de projecdes em Data Show
(39,5%). Por outro lado, os recursos pouco utilizados foram videos/
filmes (39,5%) e visitas técnicas (44,7%). Por fim, mensurou-se o grau
de concordancia em relagdao a algumas afirmagdes a respeito das
praticas docentes, utilizadas pelos participantes, segundo a escala

de Likert (1932). Os resultados estao exibidos na Tabela 2.



Tabela 2. Grau de concordéancia quanto

as praticas docentes empregadas pelos respondentes.

Percepcdes
Discentes

Grau de concordancia em % de respondentes

Discordo
Totalmente

Discordo
Parcialmente

lentes

Meus argumentos para
discordar e concordar

sao equiva

Concordo
Parcialmente

Concordo
Totalmente

Eu considero que as metodo-
logias empregadas durante as
minhas aulas- promovem o
envolvimento dos alunos.

7,89%

50,0%

42,11%

Eu considero que consigo
promover aulas dinamicas que
envolvem alunos com diferen-
tes perfis.

2,63%

13,16%

44,74%

39,47%

Eu considero que as metodo-
logias empregadas durante
as minhas aulas possuem um
aspecto inovador.

7,89%

10,53%

39,47%

31,58%

10,53%

Eu sempre estou em busca
novas metodologias de ensino
a serem empregadas durante
as minhas aulas.

5,26%

28,95%

31,58%

34,21%

Eu considero desafiador
utilizar novas metodologias
de ensino.

5,26%

13,16%

4,21%

47,37%

Fonte: Elaborado pelos autores (2020).



Fonte: Elaborado pelos autores (2020).

(cont.) Tabela 2. Grau de concordancia quanto
as praticas docentes empregadas pelos respondentes.

Grau de concordancia em % de respondentes

lentes

Percepcdes
Discentes

Meus argumentos para
discordar e concordar

Parcialmente

Discordo
Totalmente
Discordo

sao equiva
Concordo
Parcialmente
Concordo
Totalmente

Eu considero que uma capa-
citagdo em metodologias de
ensino inovadoras me ajudaria - - 13,46% 23,68% 63,16%
a superar os obstaculos en-
frentados durante as aulas.

Eu estimulo o uso de tecnolo-
gia pelos alunos paraasuaa - 5,26% 18,42% 36,84% 39,47%
aprendizagem.

Eu considero que a participa-
¢do do aluno em projetos de
Pesquisa ou Extensdo contri-
buem para o seu aprendizado.

2,63% - 2,63% 13,16% 81,58%

A partir dos dados inseridos na Tabela 2, verifica-se que 92,11%
e 84,21% dos docentes concordam total ou parcialmente, respecti-
vamente, que suas metodologias promovem o envolvimento dos

alunos. Quanto ao aspecto de suas metodologias, a maior parte con-



sidera empregar metodologias mais conservadoras que inovadoras
(52,64%), ja 42,11% concordam total ou parcialmente que promovem
metodologias inovadoras.

Concomitantemente, os dados evidenciam que a maioria
(81,58%) dos respondentes concordam total ou parcialmente ser de-
safiador utilizar novas tecnologias de ensino, ao passo que 86,84%
concordam total ou parcialmente que uma capacitacao em metodo-
logias inovadoras ajudaria a superar esses obstaculos.

Por fim, a utilizacdo de tecnologia é estimulada total ou par-
cialmente por 76,31% e a maior taxa dos docentes entrevistados
(81,58%) consideram totalmente que a participacao em projetos de
Pesquisa ou Extensao contribui beneficamente com o aprendiza-
do dos discentes. Esses resultados demonstram que os professo-
res entendem a necessidade de inovacao da pratica docente, mas
nao as utilizam ou ndo sabem como as utilizar. Nesse contexto, as
tecnologias digitais estao em constante transformacao, com uma
gama de possibilidades para a interagcao, para a comunicagao, para
a busca de informacdes, para o entretenimento e para a produgao
do conhecimento, tornando necessario repensar as formas de ensi-

no (FRIZON et al., 2015).



4. CONCLUSAO

Este estudo demonstrou, do ponto de vista discente, que ha uma
confianca por parte dos estudantes no dominio do contetdido minis-
trado pelos professores, bem como um reconhecimento, por parte
dos alunos, da busca dos seus educadores por fazé-los participar de
forma ativa em sala de aula, procurando sempre inovar quanto aos
meios para esse fim. Contudo, mesmo com esses esfor¢os, os discen-
tes mostraram-se divergentes quanto a real efetividade dos métodos
de ensino aplicados.

Além disso, os resultados indicam a necessidade da formagao
continuada dos docentes, principalmente sobre a aplicabilidade de
novas metodologias de ensino em suas disciplinas. Desse modo, po-
de-se inferir que, embora os respondentes reconhecam o potencial
inovador de atividades ndo-convencionais, os métodos mais tradi-
cionais ainda sao muito empregados no dia-a-dia letivo.

O trabalho evidencia que os docentes entrevistados reconhecem
a importancia de se utilizar novas tecnologias de ensino, apesar de
utilizarem-nas com pouca frequéncia.

Ademais, devido a pandemia do novo coronavirus, a obtencdo de
respostas, exclusivamente feita no ambito digital, por meio de divul-
gacao das redes sociais, foi comprometida, resultando em uma baixa
ocorréncia de respostas e, devido a isso, houve a impossibilidade de

uma analise mais aprofundada.



Por fim, ressalta-se que o trabalho completo da pesquisa feita
com os docentes foi publicado na revista Research, Society and Deve-
lopment, contendo o titulo Teaching and learning methodologies used
in the integrated technical courses of the IFMG Campus Bambui: a tea-

cher perception approach (RODRIGUES et al., 2020).
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Os jogos, de modo geral, sempre estiveram presentes na vida das
pessoas, seja como elemento de diversao, disputa ou como forma
de aprendizagem. Atualmente, a literatura tem apontado varias
aplica¢oes de jogos no ensino, como agoes no sentindo de despertar
interesse nos alunos e estimular a resolucao de problemas, sendo
muito utilizados nas diversas areas da ciéncia. O objetivo deste projeto
foi a criacdo de jogos didaticos - cruzadinhas e adivinha¢do - com
temas envolvendo as areas de estudo do curso técnico integrado em
Mecanica para serem utilizados com os alunos desse nivel de ensino.
Para isso, estudantes da graduacdo e do curso técnico integrado,
ambos em Mecanica, juntamente com as professoras orientadoras,
produziram cruzadinhas e jogos de adivinhacdes. A producao total foi
igual a 514 conjuntos de dicas e respostas para serem utilizados nos
jogos e alguns deles ja foram utilizados pelos professores em suas
respectivas turmas, sendo aprovados pelos alunos e professores.

A partir dos resultados obtidos, conclui-se que o projeto obteve



excelente aprovacdo dentre os alunos participantes, sendo possivel
notar sua motivacao e criatividade ao elaborar e propor modelos
de jogos. Outro aspecto importante foi ouvir relatos dos integrantes
sobre a utilizagao desse tipo de metodologia, bem como dos seus
efeitos nos educandos. Conclui-se que foi possivel atrelar a ludicidade
com a aprendizagem, além de abrir a possibilidade de realizacao
de jogos multidisciplinares que contemplassem tanto conteldos
técnicos como das disciplinas do eixo basico do curso técnico em

Mecanica integrado ao ensino médio.

PALAVRAS-CHAVE:
Gamificagdo . Jogos didaticos . Multidisciplinar



1. INTRODUGAO

Dados obtidos pelo Pisa (Programa Internacional de Avaliagdo de
Estudantes), aplicado em 2018, mostraram que o Brasil apresentou
um desempenho muito insatisfatério, ficando entre as 10 piores po-
sic0es mundiais na prova de Matematica e, em ciéncias, entre as 15
piores posicGes do total de 80 paises (MORENO E OLIVEIRA, 2019).

A equipe escolar tem se revelado incapaz de manter a atencao dos
estudantes e, na maioria das vezes, a justificativa dos professores esta
pautada na falta de interesse dos alunos. Sabemos que muitas mudancas
dependem do poder publico, mas enquanto ndo acontecem é importante
que agoes sejam feitas para auxiliar os professores a lidarem com essas
situagdes (QUADROS et al, 2013).

Nos ultimos anos, varias a¢cdes tém sido difundidas na tentativa de
melhorar a educacado cientifica no Brasil. Muitos casos, baseiam-se em: ati-
vidades abertas e experimentais, com o professor fazendo o papel de faci-
litador das discussdes em grupo (KASSEBOEHMER E FERREIRA, 2013); uso
de referéncias do cotidiano (WARTHA, SILVA E BEJARANO, 2013) e a adogao
de material didatico capaz de estimular a construcdo do conhecimento
(OLIVEIRA et al, 2013; SATURNINO, LUDUVICO E SANTOS, 2013). Neste tra-
balho uma atencao especial foi dada para essa Ultima categoria, tendo-se
como objetivo a criacdo de jogos didaticos de cruzadinhas e adivinhacao

com temas envolvendo as dreas de estudo do curso técnico em Mecanica.



Os jogos, de modo geral, sempre estiveram presentes na vida das pes-
soas, seja como elemento de diversao, disputa ou como forma de apren-
dizagem. Eles provocam momentos de distracdo e prazer, também sendo
reconhecidos como auxiliares valiosos para o desenvolvimento cognitivo
de criancas (LINS, 2019).

0 jogo pode ser considerado educativo quando mantém um equilibrio
entre duas funces: a ludica e a educativa. A funcdo lidica esta relacionada
ao carater de diversdo e prazer que um jogo propicia. Ja a funcdo educa-
tiva se refere a apreensao de conhecimentos, habilidade e saberes (KISHI-
MOTO, 1996). Atualmente, a literatura tem apontado varias aplicacGes de
jogos no ensino como ag¢oes no sentindo de despertar interesse nos alunos
e estimular a resolucao de problemas, sendo muito utilizados nas diversas
areas da ciéncia. Entretanto, observa-se que muitos dos trabalhos publica-
dos ndo envolvem outras areas do conhecimento, limitando-se a apenas
uma disciplina. (SATURNINO, LUDUVICO E SANTOS, 2013; LINS, 2019; SOA-
RES et al, 2018; UYEDA, 2018).



2. METODOLOGIA

Este trabalho foi desenvolvido na forma de um projeto de ensino do
Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia de Minas Gerais, Cam-
pus Arcos. Como o seu inicio ocorreu durante a pandemia do novo Corona-
virus (Covid-19), a divulgacao do projeto foi feita pelos e-mails dos alunos e
site institucional do Campus, sendo realizada a sele¢ao dos estudantes uti-
lizando-se formularios do Google Forms e entrevista por videoconferéncia.
Ao todo, quatro discentes foram selecionados, dois deles atuando como
bolsistas e dois como voluntarios. Desses alunos, metade cursava a gradu-
acdo em Engenharia Mecanica e a outra metade, o curso técnico integrado
em Mecanica.

Inicialmente as professoras responsaveis pelo projeto se reuniram vir-
tualmente com os alunos e mostraram exemplos de jogos didaticos, sendo
alguns jogados virtualmente com a equipe. Apos esse encontro, os alunos
foram convidados a levar, na proxima reunido virtual, outros exemplos de
jogos aplicados na area educacional, de forma a ampliar o conhecimento
sobre a area e aumentar a criatividade dos integrantes. Feito isso, as ativi-
dades de producao de jogos foram iniciadas.

Primeiramente foram feitas cruzadinhas com contetidos multidiscipli-
nares. Um jogo de cruzadinha é composto por dicas que levam as respostas.
Sabendo disso, a cada encontro era combinado uma certa quantidade de

dicas e respostas que cada aluno deveria produzir. Os temas das dicas e per-



guntas foram divididos conforme as seguintes disciplinas do curso técnico:
Inglés, Sociologia, Elétrica, Ciéncias dos Materiais, Desenho Técnico, Compu-
tacdo aplicada, Portugués, Matematica, Quimica, Fisica, Biologia, Educac¢ao
Fisica, Histdria e Geografia. Foi sugerido aos estudantes que consultassem as
ementas das disciplinas do 1° ano para que adequassem os contetdos das
cruzadinhas aos estudados na série. Essa etapa durou quatro meses.

Apos cada rodada de produgao de cruzadinhas, os demais alunos e os
professores verificavam as dicas e respostas propostas, sugerindo alteracoes
quando necessario. Terminada essa parte, iniciaram-se as producées dos jo-
gos de adivinhagao. Esses foram compostos por uma pergunta relacionadaa
alguma disciplina, duas dicas e a resposta. Foram feitas diversas rodadas de
producdo de jogos, sempre seguidas de rodadas de avaliacao pelos pares e

eventuais alteracdes. Essa etapa também durou quatro meses.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Os alunos selecionados para o projeto se mostraram bem animados
com a ideia e empolgados com a produc¢ao dos jogos. Os encontros virtu-
ais, em que foram jogados alguns jogos didaticos, eram muito divertidos e
animados, com ampla participacao dos alunos e das professoras. Alguns
participantes ficaram com vergonha no inicio, inclusive professoras, mas
acabaram participando. Ao total, foram produzidas as seguintes quantida-

des de “dicas e respostas” para os jogos de cruzadinhas:



Quadro 1. Total de producgdes.

AREA “DICAS E RESPOSTAS” PRODUZIDAS
PARA OS JOGOS DE CRUZADINHA

Inglés 51
Sociologia 28
Elétrica 22
Ciéncias dos Materiais 41
Desenho Técnico 22
Computacdo aplicada 25
Portugués 24
Matematica 33
Quimica 35
Fisica 31
Biologia 26
Educacdo Fisica 27
Histéria 21
Geografia 27

Somando-se as “dicas e respostas” de todas as areas, tem-se,
ao total, 413 produgdes. Considerando-se jogos de cruzadinhas com
18 dicas e respostas cada, poderiamos produzir cerca de 23 cruzadi-
nhas multidisciplinares. A Figura 1 apresenta um jogo de cruzadinha
multidisciplinar que foi utilizado em uma atividade durante o ano
letivo de 2020 e a Figura 2 apresenta as dicas utilizadas para a reso-

lugao da cruzadinha.

Fonte: Dados do projeto (2020).



Fonte: Elaborado pelos autores.
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Figura 1. Cruzadinha multidisciplinar produzida.




Perguntas:

Horizontais (—)

3. Trajetdria de um objeto langado obliquamente.

6. Palavras cuja escrita e significado sdo semelhantes em dois idiomas.

7. Um dos principais autores classicos da sociologia, foi responsavel pela introdugéo
da sociologia nas universidades.

9. Cientista inglés conhecido mundialmente pelo desenvolvimento da mecanica.

11. Séo formadas por mais de uma substancia, pode ser homogénea ou
heterogénea.

12. Particula subatdmica carregada positivamente dentro do nucleo atémico dos
atomos.

13. Saque, passe, levantamento, ataque, bloqueio e defesa sdo fundamentosde qual
esporte?

14. Jogo que utiliza uma bola, no qual ha 4 periodos de 10 minutos cada.

15. Ligagao formada pelo compartilhamento de elétrons entre dois atomos.

Verticais ()
1. A palavra ‘ouro’ em inglés.
2. Ajjogada Roque envolve a movimentagéo de duas pegas de qual jogo?

4. Aumento gradativo da temperatura média da Terra em decorréncia, principalmente,
da intensificagédo do efeito estufa.

5. Ele foi fundador do socialismo cientifico e grande ativista a favor da revolugéo
proletaria.

6. A palavra ‘cobre’ em inglés.

8. Clima que abrange a regido norte do Brasil e é caracterizado por elevadas
temperaturas e umidade, além de apresentar baixa amplitude térmica.

10. Quem batizou com o nome de sociologia uma nova ciéncia que antes ele
chamava de “fisica social”?

11. Sigla de um movimento unidimensional com velocidade constante;

Figura 2. Dicas fornecidas para a resolucao da cruzadinha.

Fonte: Elaborado pelos autores.



Até o momento as cruzadinhas foram utilizadas em uma atividade
multidisciplinar, que foi pontuada em nove disciplinas, e em uma atividade
da disciplina de Educacdo Fisica, sendo muito bem aceita pelos alunos e
professores do 1° ano do curso técnico em Mecanica. Outros estudos deve-
rdo ser feitos para verificar possiveis melhorias.

Na segunda etapa do projeto produziram-se perguntas, dicas e res-
postas para utilizacao em jogos de adivinhagao ou do tipo “Show do Mi-
lhdao”, as quais tinham como temas as mesmas disciplinas trabalhadas nos
jogos de cruzadinhas. Foram elaboradas, ao total, 101 perguntas, cada
uma com duas dicas e uma resposta. Abaixo temos dois exemplos criados

pelos alunos do projeto:

1- O que é, o que €? A fonte primaria é o sol.
Dica 1: E unidirecional.

Dica 2: E utilizado na fotossintese.

Resposta: Fluxo de energia.

2- 0 que é,0 que é?

Surgimento da vida sem relagcdao com seres vivos.
Dica 1: Essa teoria ndo é mais aceita.

Dica 2: A teoria da biogénese foi criada mpara explicar
que essa estava errada.

Resposta: Abiogénese.




As perguntas, dicas e respostas produzidas nesta segunda etapa do
projeto foram utilizadas em uma atividade virtual multidisciplinar no AVA
(Moodle) do Campus Arcos. Para isso, as perguntas foram cadastradas
como questdes do tipo “resposta curta” com a op¢do de multiplas tentati-
vas ativada, sendo as dicas cadastradas dentro das configuracGes de mul-
tipla tentativa, sem perda de pontos pelas suas utilizagdes. Mais uma vez o
jogo foi bem aceito e os alunos adoraram as op¢oes de dicas. Os professo-
res das disciplinas participantes da atividade também gostaram bastante.

Em todos os jogos elaborados pelos alunos e utilizados nas atividades
virtuais no curso técnico integrado foram feitas revises pelos docentes de
cada uma das areas e, em alguns casos, adaptacGes ou mesmo correcoes
foram necessarias. Porém, considerando o pioneirismo da atividade e mes-
mo a inexperiéncia dos alunos em formular perguntas e jogos, os produtos
foram bem satisfatorios e tais corre¢des foram pequenas em relagdo ao
montante produzido.

Apds a aplicacdo das atividades, os professores das nove disciplinas se
reuniram virtualmente para discussao da atividade e dos resultados alcan-
cados, sendo unanime a aprovacdo. Além disso, o Nucleo de Apoio ao Es-
tudante (NAE) do Campus enviou um questionario aos alunos perguntando
sobre as boas praticas docentes durante a pandemia. Os estudantes citaram

0s jogos e solicitaram que fossem novamente aplicados no segundo ano.



4. CONCLUSAO

No projeto foi possivel atrelar a ludicidade ao aprendizado, além
de abrir a possibilidade de realizagao de jogos multidisciplinares que
contemplassem tanto contetdos técnicos como das disciplinas do
eixo basico do curso técnico em Mecanica integrado ao ensino médio.

A partir dos resultados obtidos, conclui-se que o projeto obteve
excelente aprovagao entre o grupo de alunos participantes, por meio
dos quais foi possivel notar a motivacao e a criatividade ao elaborar e
propor modelos de jogos. Outro aspecto importante foi ouvir relatos
dos integrantes sobre a utilizagao desse tipo de metodologia, bem
como dos seus efeitos nos educandos. Também é relevante ressaltar
que, nas situagoes aplicadas, tanto docentes como discentes se en-
volveram e validaram a iniciativa.

Dessa forma, sugere-se novos projetos e intervencdes desta
natureza em situagoes futuras. Ressalta-se ainda, que, atualmente,
existem diversas plataformas para jogos educativos virtuais, além
de aplicativos e outros recursos de tecnologia da educagao que per-
mitem maior interacdo dos alunos, o que pode gerar mais interes-
se e melhor aprendizagem. Visto que ainda estamos em periodo de
ensino remoto devido a pandemia de Covid-19, reformular a pratica
docente e criar estratégias que tornem o ensino mais atrativo aos alu-

nos é hoje uma necessidade.
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O xadrez é um jogo que auxilia no processo de ensino e de
aprendizagem e contribui para o desenvolvimento integral do alu-
no. Estudos observam que praticantes do jogo melhoram o racioci-
nio e a concentracao, sendo o objetivo deste projeto, propor a pra-
tica de xadrez como uma ferramenta para auxiliar o processo de
ensino e aprendizagem. A metodologia utilizada consistiu em aulas
teoricas/praticas, associadas a algumas atividades de Matematica.
Pode-se concluir que os alunos se sentiram motivados com a prati-
ca, principalmente com os torneios online, e relataram melhora na

concentracao.

PALAVRAS-CHAVE:
Ensino do Xadrez . Raciocinio . Concentragdo



1. INTRODUGAO

O Xadrez é um jogo antigo e que passou por varias transforma-
cGes ao longo do tempo, porém, ndo perdeu sua principal caracte-
ristica que é ser um jogo de raciocinio, concentracdo e estratégia.
Através desse jogo os alunos aprendem a interpretar os varios papéis
que cada pessoa tem a cumprir, come¢am a raciocinar, desenvolver
pensamento logico e expandir seus vocabularios.

Pode-se dizer que o jogo é um instrumento altamente didatico e
importante. E mais que uma diversdo, é um meio que pode auxiliar na
aprendizagem, disciplinar o trabalho do estudante e ensina-lo com-
portamentos basicos que podem ser necessarios na formacdo de sua
personalidade (ALMEIDA, 1978).

O Xadrez esta diretamente ligado ao ensino e a aprendizagem,
sendo possivel que auxilie nas disciplinas do curriculo escolar. Para
Silva (2002) a pratica do Xadrez pode contribuir com outras implica-
cOes educativas. Sa (2007) e Rezende (2002; 2007) consideram que a
inclusdo de atividades de Xadrez no ambiente escolar é uma das pos-
sibilidades para que os alunos desenvolvam competéncias e habili-
dades que aumentem sua capacidade de percepcao em relacao ao
tempo e ao espago, bem como o exercicio da paciéncia, da tolerancia,

da perseveranca e do autocontrole.



Brown (1981) também afirma que o Xadrez no meio escolar con-
tribui nao somente para se exercitar as qualidades pessoais de cada
individuo, como também ajuda na superacao de problemas de convi-
vio em grupo e de conduta. Assim, o objetivo deste projeto foi desen-
volver a aprendizagem do jogo como ferramenta que auxilie o pro-

cesso de ensino e de aprendizagem.

2. METODOLOGIA

O presente trabalho foi um estudo experimental da disciplina de
Educacao Fisica, desenvolvido durante o ano letivo de 2020 e con-
sistiu-se do ensino e pratica do jogo de Xadrez associado a alguns
exercicios de Matematica. Com a pandemia de Covid-19 as ativida-
des passaram a ser virtuais: as aulas tedricas ocorreram por meio da
plataforma do Google Meet e as praticas, via plataforma lichess.org.
Participaram do projeto 80 alunos do primeiro ano do curso técnico

integrado em Mecanica.
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Fonte: https.//lichess.org/

Figura 1. Plataforma Lichess.org

Em um primeiro momento foi aplicado um questionario via Goo-
gle Formularios para saber os conhecimentos dos alunos sobre o
jogo de Xadrez, além de aulas tedricas, praticas e campeonatos on-
line. Num segundo momento foram disponibilizadas atividades de
Xadrez e Matematica (anexo 1), com comentarios via Google Meet. Por
fim, num terceiro momento, os estudantes receberam outro questio-

nario, para avaliar o projeto e o processo de ensino e aprendizagem.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Em relagdao ao primeiro momento, sobre a aplicacao dos questio-

narios, foram observados os seguintes resultados:

XADREZ ESCOLAR

239



Grafico 1. Pergunta 1: Vocé ja jogou Xadrez?

Observa-se no grafico que apenas 10 dos 80 alunos ja haviam jo-
gado Xadrez, o que fez com que o projeto tivesse que comecar com
aulas basicas sobre o jogo. Dentre os discentes que ja haviam jogado,
apenas 4 relataram ter participado de campeonatos, como se pode

ver no grafico 2.

Fonte: Dados da pesquisa (2020)



Fonte: Dados da pesquisa (2020)

Grafico 2. Pergunta 2: Participacdo em campeonatos.
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Assim, o projeto comecou
com estudos sobre a origem
do Xadrez e organizagao do ta-
buleiro, com os alunos criando
0 seu proprio tabuleiro, como

mostra na figura 2.

Figura 2. Criagdo do tabuleiro de Xadrez.

XADREZ ESCOLAR

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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Logo depois comegamos com
aulas sobre movimentos de pecgas
e jogadas, através da plataforma
lichess.org e aplicativos de celular,
nos quais os alunos comegaram a
jogar uns contra os outros, confor-
me a figura 3.

O segundo momento foi para
correlacionar contetidos da Matema-
tica com o jogo de Xadrez. Para isso
foram realizados alguns exercicios,
que se encontram no anexo 1 deste
artigo, e nos quais os estudantes pu-
deram verificar a Matematica presen-

te no préprio tabuleiro.

Figura 3. Jogadas de Xadrez -

alunos em disputa.

Para Cristine (2011), o Xadrez é também um excelente suporte pe-

dagogico, visto que se relaciona com diversas disciplinas, tais como:

Matematica; Artes; Histdria; Geografia, além da Etica, dentre outras.

Por fim, em um terceiro momento foi aplicado aos discentes um

questionario sobre como eles se sentiram em participar do projeto e

o que acharam sobre o processo de ensino e aprendizagem. O quadro

abaixo mostra as respostas dos alunos sobre o nivel de concentracdo

e 0 quanto o xadrez melhorou a concentracao nos estudos:

Fonte: Dados da pesquisa (2020)



Quadro 1. Nivel de concentragdo.

TABELA

DISCORDO
TOTALMENTE
DISCORDO
PARCIALMENTE
CONCORDO
CONCORDO
PARCIALMENTE
CONCORDO
TOTALMENTE

Fonte: Dados da pesquisa (2020)
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% 0% 10% 52,5% 25% 12,5%

Observa-se que um total de 90% dos estudantes concordaram
de forma geral. E apenas 10% nao concordaram que o jogo de Xadrez
pode melhorar o nivel de concentracao.

A concentragao permite ao aluno atualizar as aprendizagens re-
alizadas com antecedéncia e “bloquear” aquelas que nao tém a ver
com o objeto da atividade que esta sendo desenvolvida (WEINBERG;
GOULD, 1999).

Stphenson, (1979), trabalhando com programas intensivos de
xadrez conseguiu provar o aumento do rendimento escolar nas ati-
tudes, esfor¢o, concentracao e autoestima em, pelo menos, 50% de

seus estudantes. Para Machado (2010, p. 1)
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o xadrez proporciona a um praticante criatividade, concentracao,
memorizac¢do, paciéncia, disciplina, respeito a adversarios, arbitros
e leis e isso ja é o suficiente para formar um cidaddo com o carater
que a sociedade exige e em condi¢des adequadas para ser bem su-

cedido navida (2010, p. 1).

Observa-se que, segundo o autor, o Xadrez auxilia em varias ou-

tras habilidades, que vao muito além apenas da concentracdo. Outra

pergunta foi “o quanto vocé se sentiu motivado para o ensino/jogo

do xadrez?”
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Grafico 3 . Nivel de motivacdo para jogar xadrez.
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Observa-se que os alunos se sentiram motivados para aprender
e jogar Xadrez (95%). Assim, com este estudo, nota-se que o jogo, de-
vido as suas caracteristicas e seus ja comprovados beneficios (tais
como o desenvolvimento da atengao, concentrag¢ao, imaginacao,
criatividade, entre outros), deve ser inserido no ambito educacional.
Basta saber explorar todas as possibilidades de utiliza-lo nas aulas,

buscando sempre extrair o contetdo a partir do jogo.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Os dados acima sao apenas um recorte do que foi trabalhado e
pesquisado no projeto, mas é o suficiente para mostrar a eficiéncia
do Xadrez no processo de ensino e de aprendizagem. Assim, anali-
sando os dados coletados pode-se perceber e evidenciar que a meto-
dologia proposta atendeu aos objetivos.

Analisando os resultados das avaliagdes feitas e todo o desenro-
lar do trabalho, pode-se deduzir que a metodologia proposta se mos-
trou viadvel e perfeitamente adequada como proposta para o projeto.
Os alunos se sentiram motivados com a pratica, principalmente com

os torneios online, e relataram melhoras na concentracgao.



Dessa forma, trabalhar o Xadrez como ferramenta que estimule o
processo de ensino e aprendizagem deve ser uma opg¢ao para os pro-
fessores, para os quais este projeto abre as portas a novas praticas

educativas voltadas para o ensino do Xadrez e interdisciplinaridade.
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RESUMO

O objetivo do projeto foi favorecer a permanéncia das alunas
na educacao profissional e tecnologica do IFMG Campus Ibirité, de-
senvolvendo estratégias para viabilizar o empoderamento feminino
aliado aos conhecimentos das Tecnologias da Informag¢ao e Comuni-
cagao (TICs). A execugao do trabalho se deu por meio de plataformas
virtuais como Google Meets, no periodo entre maio de 2020 a feverei-
ro de 2021. As atividades realizadas foram: formacao e ampliacao de
conhecimentos sobre a tematica do projeto, conducao e participacdo
em reunides de estudos, realizacao de oficina sobre tecnologia da in-
formacgao e seguranca das mulheres, e apresentacao do projeto, dos
resultados e promocao de debates em eventos externos. Os resulta-
dos dos estudos tedricos indicam uma baixa participacdo das mu-
lheres na producao e concepgdo de TICs como consequéncia de uma
socializacao de género onde dispositivos digitais e as ciéncias exatas

e tecnologicas sdo considerados como areas de atuagdo masculina.
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Além disso, ao longo dos estudos verificou-se contribuicdes notorias
de mulheres na area de computac¢do que foram apagadas ao longo
da Histdria. Portanto, verifica-se a necessidade de um comprometi-
mento cultural, corporativo e da educagao em agdes que visam favo-
recer a igualdade de género e estimular a participacao de mulheres
nos processos de producao e gestao das tecnologias, bem como no
desenvolvimento e acesso a conhecimentos e habilidades basicas.
Apesar do contexto de excepcionalidade, o objetivo do projeto foi al-
cancado e proporcionou as participantes um amplo debate e estudo
sobre mulheres, tecnologias e interseccionalidades, favorecendo o
empoderamento, contribuindo para sua permanéncia na educagao

profissional e tecnoldgica e, na futura atuacao profissional.

PALAVRAS-CHAVE:
Mulheres . Computacdo . Interseccionalidade
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1. INTRODUGAO

As habilidades tecnoldgicas digitais - incluindo a capacidade de utilizar
e compreender o funcionamento de objetos tecnoldgicos (computadores,
dispositivos moveis, Internet, sistemas e aplicativos), bem como sua pro-
ducdo e pesquisa - sdo cada vez mais relevantes a medida que a tecnologia
dainformac&o ganha crescente espaco em todas as esferas da vida. Porém
a desigualdade de género em termos de atuacdo e acesso é um fator de
preocupacao, visto que muitas mulheres ainda preferem distancia das Tec-
nologias de Informacao e Comunicagao (TICs) .

O publico feminino, apesar de usuario de apps, redes sociais e dispo-
sitivos digitais, ainda tem pouco dominio sobre o uso dessas tecnologias
e ndo participa de sua producdo. Jiménez e Fernandez (2016) apontam
que é evidente o risco de que nos proximos anos o progresso tecnoldgico
e humano se veja dificultado por um viés de género profundo e estru-
tural. As desigualdades de género estruturais em diversas areas sociais e
profissionais atuam como sinergias que impedem e dificultam as mulheres
a entrar na inovagao tecnoldgica e digital, campo particularmente do sexo
masculino e em que o progresso é vertiginoso.

Embora as novas geracoes de mulheres estejam se tornando, de forma
muito precoce, utilizadoras de tecnologia, com porcentagens que ultrapas-
sam as dos homens, sua presenca no estudo, concepcao e desenvolvimento

de tecnologias de computacdo continua a ser minoritaria. O crescimento

ANUARIO PIBEN



Fonte: MEC/INEP, elaboragdo SAIAT/SPM, 2013.

da participagdo de mulheres nessas areas é muito mais baixo do que em
outras disciplinas cientificas.

Essa realidade esta diretamente ligada aos fatores que conduzem para
as desigualdades de género nas relagoes de trabalho. Rosemberg (2013)
aponta que o direcionamento das mulheres na escolha profissional é, mui-
tas vezes, guiado pelo que a autora denomina “sabedoria de conciliagcao ou
senso de realidade”. Nessa perspectiva, entende-se que as mulheres, nao
raro, optam por areas comumente consideradas mais femininas para a atu-
acgao profissional, como as humanidades e as artes, conforme demonstra

o grafico a seguir.

Grafico 1. Cursos de Graduacdo Presenciais no Brasil
Matriculas por Sexo e Area de Conhecimento, 2011.
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Percebe-se pelo grafico acima uma disparidade do percentual de
homens e mulheres nas Ciéncias Exatas e da Terra (5,06% de homens
contra 2,05% de mulheres), nas engenharias (8,25 % de homens con-
tra 2,79% de mulheres) em comparacdo as humanidades (2,82% de
homens contra 8,61% de mulheres) e na Linguistica, Letras e Artes
(1,49 % de homens contra 3,15% de mulheres).

Dentre os fatores que acarretam essa desigualdade, destacamos
a permanéncia de estereotipos biologizantes, que colocam as mu-
lheres na posicao de menos aptas por uma condicao tida como na-
tural. Conforme Santos (2007) muitas mulheres conseguiram burlar
as regras, que variaram desde a explicita proibicdo que lhes negou a
participacdo nos [dcus (sic) formais de producdo cientifica até meca-
nismos discriminatorios mais sutis, legitimados por uma concepcdo
da feminilidade como portadora do impulso da paixao, da afetivi-
dade, da intuicdo e do erro. Além disso, surge entre os estereotipos
vinculados ao sexo feminino o acento biologista na maternidade em
detrimento das capacidades de raciocinio e abstracao, sempre con-
sideradas ausentes.

Hirata (2003) afirma que é em nome da incompeténcia técnica
construida desde a infancia na socializacao familiar, diferenciando
papéis masculinos e femininos no exercicio cotidiano, que se da a téc-
nica para o menino, como por exemplo, consertar o carro, consertar

pequenas maquinas, quando o pai vai chamar o menino para fazer
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essas coisas e o aprendizado da relagdo de servigo para as meninas:
cuidar da boneca, cuidar do irmao menor, ajudar a pér a mesa. As fun-
cOes e cargos atribuidos as mulheres sdo sempre caracterizados por
estarelagao de servigo. Essa mesma relagao aprendida no lar, espaco
em que as tarefas ali desenvolvidas sdao vistas com menor importan-
cia, € repetida no ambito da industria.

Dessa forma, a autora salienta que é comum a delegacao de ta-
refas de caracteristica menos técnica as mulheres, situacdo que se
alinha a uma socializa¢ao familiar iniciada na primeira infancia.

No Campus lbirité, inaugurado no final de 2018, verifica-se que
a realidade confirma as informacdes apresentadas anteriormente:
o publico feminino representa uma minoria social e numérica nesse
cenario. Nos trés cursos técnicos integrados da unidade (Automa-
cdo Industrial, Mecatronica e Sistemas de Energia Renovavel, inte-
grado e concomitante), o publico feminino é numericamente menor
se comparado ao total de alunos nesse segmento, chegando a pro-
porcao de 26% em um dos cursos. Portanto, é possivel concluir a
urgéncia da promocao de meios que favorecam o empoderamento
de mulheres de forma interseccional para a atuacao em diversas
areas do conhecimento, com destaque para as TICs e para a educa-
cdo técnica e tecnoldgica.

Diante disso, durante o ano de 2019 duas ag¢des voluntarias de

docentes do Campus Ibirité atuaram de forma integrada e com o ob-
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jetivo de promover uma insercado efetiva e satisfatoria de alunas no
espaco da unidade, favorecendo que as participantes melhorassem
o rendimento nas disciplinas e em demais projetos desenvolvidos na
escola. Foram eles: o “Escola de esportes: handebol”, composto por
acGes de aprendizagem do handebol com foco no publico feminino, e
o “Carolinas: grupo de estudos mulheres e interseccionalidades”, um
espaco de estudos para discentes e servidoras no tocante as ques-
tdes de género e suas interseccdes. Assim, inconformadas com a rea-
lidade que assola as mulheres em toda a sua diversidade, o Carolinas
objetiva favorecer trajetérias de sucesso de servidoras e alunas da
comunidade académica.

A proposta deste projeto, portanto, é de dar continuidade as ini-
ciativas do Grupo Carolinas e fortalecé-las, aliando os estudos sobre
amulher na area de tecnologia da informacao e conhecimentos sobre
relagdes de género e suas interseccionalidades, a fim de favorecer a

permanéncia das alunas na educacao profissional e tecnologica.

2. METODOLOGIA

As atividades do projeto foram organizadas pelas professoras
e aluna bolsista para todas as inscritas no Grupo Carolinas, com a

aplicabilidade da Tecnologia da Informa¢ao no mundo do trabalho e
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sobre as categorias género, raca e classe no cotidiano das mulheres.
Tais praticas ocorreram uma vez por més, entre julho e setembro, por
meio de oficinas organizadas em conjunto pelas bolsistas dos proje-
tos de ensino conduzidos pelo Grupo Carolinas, sob supervisao das
professoras orientadoras.

Para divulgacao de atividades, como reunioes e debates, realizou-se a
elaboracao de material informativo digitalizado e divulgacao no Instagram.
As tarefas praticas e de estudo, ocorreram através de videochamadas, utili-
zando a plataforma Google Meet. Sendo as principais ferramentas, smartpho-
nes e dispositivos eletronicos, aplicativos de videochamada e internet. Os re-
cursos humanos foram: a professora de Tecnologia da Informagao do Campus
Ibirité, a aluna bolsista e duas professoras colaboradoras da unidade.

A abordagem metodolégica do projeto foi executada na forma de orien-
tacao e formacao de alunas bolsistas para conducao de encontros mensais
do Grupo Carolinas e para apoio na execucdo de atividades praticas quinze-
nais por videochamada com as estudantes do projeto. Essas praticas foram
realizadas na forma de workshops e atividades dinamicas online, abor-
dando os seguintes temas: conceitos basicos e pratica de informatica
basica; utilizacdo eficiente de computador e dispositivos méveis; formas
de protecdo e ferramentas para seguranca na Web; introducado a progra-
macao e sua aplicagdo para resolugao de problemas e discussdes sobre

desafios e desmistificacdao da Tecnologia da Informacao para mulheres.
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3. RESULTADO

3.1 Atividades realizadas no decorrer do projeto

Inicialmente, a proposta do projeto era prover as alunas do Campus
Ibirité um espaco para construcao de conhecimento e discussdes sobre
tecnologia dainformacdo, de forma a ser til na vida cotidiana e académica
e no mercado de trabalho, assim como encorajar a inser¢cao e permanéncia
na area tecnologica.

Todavia, no cenario de suspensdo de atividades presenciais, em
decorréncia da pandemia de Covid-19, houve mudancgas nas agoes
propostas, de forma que todas foram realizadas remota e virtual-
mente. As trabalhos desenvolvidos serdao brevemente apresentados.

A principio, no periodo entre 12 de maio e 10 de junho de 2020, a
estudante bolsista participou de um curso online de formacao deno-
minado “Feminismo: Por que lutamos?”. Nesse curso foram aborda-
dos diversos temas de grande relevancia para a formacgao das alunas
e professoras vinculadas ao projeto. Apds a participacdo nas aulas
online foram feitas reunides para discutir os assuntos abordados,
compartilhar e aprofundar os conhecimentos.

Em relacdo a formacao e ampliagdo do conhecimento sobre a tema-
tica, a bolsista foi orientada a realizar a leitura de diferentes textos, com

producdes escritas em formato de relatério sobre as aulas do curso, no
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sentido de fixar os conhecimentos construidos. Também foram realizadas
diversas reunides entre bolsista e orientadora, para discussdo das temati-
cas em estudo.

Além disso, como este projeto esta vinculado ao “Carolinas: grupo de
estudos mulheres e interseccionalidades”, do Campus Ibirité, foram realiza-
das atividades coordenadas pelas bolsistas e professoras dos dois projetos
na forma de encontros online, no decorrer de 2020. Em 30 de julho aconte-
ceu o primeiro encontro remoto, com a tematica “Género e Trabalho: como
a pandemia afeta as relagdes interpessoais”. Para a reunido foi convidada
a professora Sandra Maria Cerqueira da Silva, da Universidade Estadual de
Feira de Santana, que conduziu o debate direcionado as mulheres e aber-
to ao publico externo. O retorno na avaliagdo dessa primeira atividade foi
produtivo e satisfatorio.

O segundo encontro online, realizado em 31/08/2020, foi conduzido
pelas estudantes bolsistas dos projetos “A mulher no esporte” e “A mulher
e a Tecnologia da Informagao”, e os temas tratados foram as relacoes de
género e a divisdo do trabalho. Esse encontro foi direcionado as alunas e
servidoras do Campus, com abertura de debates e troca de conhecimento.

Sucessivamente, no més de setembro, foi abordada a tematica “Auto-
conhecimento, ciclo menstrual e resgate de si: desmistificando tabus so-
bre corpo feminino e menstruagdo”. A convidada foi Leticia Sampaio, que
conduziu uma rica reflexdo e debate sobre o tema, além de disponibilizar
uma apostila de estudos, favorecendo que meninas e mulheres do Campus

desconstruissem tabus relacionados a menstruagao.
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O ultimo encontro ocorreu em meados de dezembro e abordou o tema
“Mulheres e técnicas de seguranca para a protecdo na internet”. Nesse en-
contro foram apresentados e discutidos meios para protecao e orientagao
do uso seguro das redes e internet. Para a realizacao dessa oficina, a aluna
bolsista participou de um curso de “Introducao a Cibersegurancga”, no més
em agosto. O curso abordou temas como protecao a dados pessoais, priva-
cidade online e em redes sociais. Foram realizadas reunides para discussao
de atividades possiveis com as informacdes aprendidas.

Além das atividades descritas e desenvolvidas junto ao Grupo de Estu-
dos Carolinas, também tivemos a oportunidade de participar de um encon-
tro organizado pelo Coletivo Ominira, do Campus Bambui, com participa-
¢do do grupo TradigGes, Memoria, Cultura e Identidade Negra, do Campus
Piumhi. Realizada remotamente, com o formato de mesa redonda para
exposicoes de dados sobre “Ensino Remoto, racismo e exclusao de classe e
de género: a intensificagdo das discriminagdes no ensino ndo presencial”.
Os dados apresentados foram coletados entre alunas do Campus Ibirité e
demonstraram que a maioria da alunas deste Campus se autodeclaram ne-
gras, possuem baixa renda mensal e exercem tarefas de cuidados, dificul-
tando dedica¢ao ao Ensino Remoto Emergencial e acentuando ainda mais
as exclusdes de raca, classe e género.

No més de outubro de 2020, o projeto foi apresentado pela professora
e estudante bolsista, na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do IFMG,

caracterizando-se como uma tarde de troca de experiéncias intercampi.
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Em novembro o projeto foi apresentado na | Jornada de Mu-
lheres do Cefet-MG, ocasido em que foi possivel expor as atividades
desenvolvidas, bem como conhecer outras iniciativas semelhantes,
com possibilidades de parcerias futuras. Através das atividades obti-
vemos conhecimento de diversos nichos, o que possibilita mais opor-

tunidades para desenvolvimento do projeto.

(13

Dados do sistema educacional e da area
empresarial relacionados as TICs indicam que a
presenca feminina continua escassa na concepcao
e na producao dessas tecnologias.

b

3.2 A trajetoria das mulheres nas

Tecnologias de Informacao e Comunicacao

No paradigma tecnoldgico atual, as tecnologias de informacéao se
apresentam como uma barreira entre homens e mulheres. Dados do
sistema educacional e da area empresarial relacionados as TICs in-
dicam que a presenca feminina continua escassa na concep¢ao e na

producdo dessas tecnologias. Essa realidade atrelada ao grau de de-

A MULHER E AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

239



260

senvolvimento dos meios de comunicacao e das redes sociais torna a
auséncia das mulheres um problema potencialmente sério se levar-
mos em conta que as redes sociais nao afetam apenas nossas horas
de lazer durante um periodo especifico de nossas vidas, mas também
influenciam o desenvolvimento geral de nossas relagdes com o mun-
do e com os outros, em multiplos niveis e ao longo de toda a nossa
existéncia (JIMENEZ e FERNANDEZ, 2016).

Por outro lado, muitas mulheres ja deixaram suas marcas na histéria
no que diz respeito as TICs. Elas foram as primeiras engenheiras de software
e se destacaram em diversas areas de estudos, porém, a cultura patriarcal,
machista e sexista construiu um vetor histérico de desigualdade entre se-
x0s, agregando um conceito de inferiorizagao das mulheres na maior parte
das atividades. Diante disso ressalta-se a importancia do levantamento da
trajetoria da mulher até os dias atuais e a luta pela equidade, ja que a ocul-
tacdo social das conquistas cientificas femininas tem sido uma constante
histdrica. Enquanto Darwin ou Einstein sdo icones universais, Ada Lovelace
(1815-1852), uma matematica britanica do século 19 que desenvolveu o pri-
meiro algoritmo a ser processado por um dispositivo computacional ainda
ndo inventado, o computador, dificilmente é popular (GNIPPER, 2016).

Por volta da Segunda Guerra Mundial (1939-1945) algumas mu-
lheres passaram a trabalhar como responsaveis por realizar calculos
extremamente complexos para atividades militares. Hedy Lamarr,

em 1942, durante a Segunda Guerra Mundial, patenteou um sistema
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de sinal com variador de frequéncia para evitar que torpedos contro-
lados por radio sejam interceptados, principio usado hoje em tecno-
logias como o Bluetooth e versdes anteriores de CDMA e Wi-fi.

No final da Segunda Guerra, Frances Bilas, Jean Jennigs, Ruth Li-
chterman, Kathleen McNulty, Betty Snyder e Marlyn Wescoff ficaram
conhecidas como as garotas ENIAC. ENIAC foi o primeiro computador
projetado em grande escala, e as seis mulheres escolhidas ficaram
responsaveis por calculos balisticos e outros desenvolvimentos como
o primeiro manual. Entdo, no periodo de 1960, a engenharia de sof-
tware e o desenvolvimento eram considerados trabalho femininos
(JUNIOR, 2021).

Também Grace Hopper foi uma analista de sistema da marinha
dos Estados Unidos nas décadas de 1940 e 1950. Em 1952 ela criou a
linguagem COBOL e, assim, popularizaram-se as ideias de linguagem
de programacao orientada para o processamento de banco de dados
até os dias de hoje.

Alguns anos depois, em 1958, Mary Kenneth Keller se tornou a pri-
meira mulher educadora na area tecnologica, além de ser a primeira
a finalizar o PhD em Ciéncia da Computacao nos EUA, sendo conside-
rada um marcante nos estudos como inspiracao a diversas mulheres.

Ja em 1978, Carol Shaw representou a primeira mulher a entrar
no mercado dos videogames, trabalhando na empresa Atari com a
funcao de engenheira de software para microprocessadores, criando

entdo o primeiro sistema de geracdo procedural de conteldo.

A MULHER E AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO

261



267

E logo em 2006, Frances Allen foi a criadora dos primeiros siste-
mas de seguranca da National Security Agency (NSA). Ela trabalhou
para a IBM e ajudou no processo de transposi¢cao dos computadores,
que ocupavam quase um andar de um prédio, para os conhecidos
computadores domésticos. Também foi a primeira mulher a ganhar
o Turing Award. Mesmo diante de todas as dificuldades de inser¢ao na
area tecnologica e preconceitos ante as mulheres, vemos que muitas
conseguiram fazer historia e se destacar perante o desafio, inspiran-
do e quebrando paradigmas (DEMARTINI, 2018).

4. CONCLUSAO

Apesar do contexto de excepcionalidade, o objetivo do projeto
foi alcangado e proporcionou, para as mulheres da comunidade aca-
démica, um amplo debate e estudo sobre mulheres, tecnologias e
interseccionalidades. Os estudos sobre a trajetoria da mulher na tec-
nologia mostraram um cenario histérico-cultural machista e racista
que persiste até os dias atuais.

O contexto atual impera pela formagao de meninas que tenham
dominio sobre os dispositivos e ferramentas tecnoldgicas presentes
em suas vidas para combater a desigualdade de género. As mulheres

precisam entender e conhecer mais as plataformas digitais e as tec-
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nologias que atuam por tras delas para que se apropriem do poder
que as habilidades técnicas podem propiciar.

Portanto, para termos a participacdo das mulheres nas TICs é ne-
cessario um comprometimento da educagdo e do mundo dos negdcios
com a igualdade de género, o estimulo e o incentivo a participacao de

mulheres nos processos de producao e gestao das tecnologias.

(13

0 contexto atual impera pela formagao de meninas
que tenham dominio sobre os dispositivos e
ferramentas tecnoldgicas presentes em suas vidas
para combater a desigualdade de género.

b
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RESUMO

Ao aliar os estudos sobre a mulher na pratica esportiva e conhe-
cimentos sobre relacoes de género e suas interseccionalidades, o
projeto objetivou favorecer a permanéncia das alunas na educacao
profissional e tecnolodgica, desenvolvendo estratégias para viabilizar
o empoderamento feminino. A execucao foi por meio de plataformas
virtuais como Google Meets, no periodo entre maio de 2020 e feverei-
ro de 2021. As atividades realizadas foram: formacao e ampliagao de
conhecimentos sobre a tematica do projeto, conducdo e participacdo
em reunides de estudos, apresentacao do projeto e resultados em
eventos externos e redagao do presente artigo. Os resultados iden-
tificam um panorama geral inquietante, pois ainda ha desigualdade
de género no acesso e permanéncia as praticas corporais e esporti-
vas. Ademais, destacamos a importancia do olhar interseccional so-
bre o tema, o que permite maior clareza no entendimento de quem
sao as mulheres que tém maiores dificuldades para se envolver em

tais praticas e, portanto, necessitam de maior atencdo na criagdo de
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oportunidades e reducdo de barreiras. O acesso as diversas praticas
corporais por todas as mulheres sao possibilidades de resisténcia e
rompimentos de contexto ainda arraigados pelo machismo e racis-
mo. O desenvolvimento de projetos de ensino envolvendo estudos
sobre a tematica e lugares para que meninas e mulheres usufruam de
sua vivéncia, favorece o empoderamento dessas, contribuiu para sua
permanéncia na educacdo profissional e tecnoldgica e, futuramen-
te, na atuacao profissional. Consideramos que os estudos realizados
tém potencialidade para contribuir com oficinas tedrico-praticas so-
bre a tematica da mulher no esporte. Assim, recomendamos mais es-

tudos e a aplicacao desses conhecimentos em projetos futuros.

PALAVRAS-CHAVE:
Mulheres . Esporte . Interseccionalidade
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1. INTRODUCAO

No Brasil, a insercao e a permanéncia de mulheres na
educacdo técnica e tecnoldgica ainda é um desafio, considerando
que marcadores sociais de género, raca e classe influenciam
sobremaneira nos espagos profissionais a que os sujeitos almejam
ou mesmo conseguem acessar. Nesse sentido, ainda que as escolas
de educacdo profissional técnica de nivel médio e superior, bem
como o mercado de trabalho do ramo técnico e tecnoldgico estejam
recebendo um nimero maior de mulheres se comparado ao mesmo
nicho educacional e profissional do século passado, as mulheres
ainda sao minoria nesse ramo.

Além disso, embora mulheres sejam maioria na populacdo com
ensino superior, segundo o censo demografico de 2010, elas estdo em
postos de trabalho menos qualificados e com menores salarios (HI-
RATA, 2003). Dentre os fatores que acarretam essa desigualdade, des-
tacamos a permanéncia de estereétipos biologizantes, que colocam
as mulheres na posicao de menos aptas por uma condicao tida como

natural. Nas palavras de Santos (2007):
[...] muitas mulheres conseguiram burlar as regras que

variaram desde a explicita proibicao que lhes negou a

participacdo nos locus (sic) formais de producao cientifica
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até mecanismos discriminatérios mais sutis, legitimados
por uma concepgao da feminilidade como portadora do
impulso da paixdo, da afetividade, da intuicao e do erro.
[...] dentre os estereétipos vinculados ao sexo feminino,
o acento biologista na maternidade surge em detrimento
das capacidades de raciocinio e abstracdo, sempre consi-

deradas ausentes. (SANTOS, 2007, p. 15).

Ja no contexto esportivo nacional e internacional, a inser¢do da
mulher também é marcada pelo desafio de superar visGes que as
desqualificam sobremaneira. Isso pode ser percebido, por exemplo,
na solidificagcdo e na reproducao de discursos que desqualificam cor-
pos femininos a partir de significantes de fraqueza ou inabilidade, em
oposicdo a representacGes masculinas de forca e agilidade. De acor-
do com Goellner (2007)

Ao romperem com o pensamento binario, que coloca em
oposi¢ao mulheres e homens, as historiadoras feministas
poOs-estruturalistas colocam em questdo o pensamento
iluminista da modernidade que, baseado em dicotomias
hierarquizantes (racionalidade/irracionalidade, corpo/
mente, natureza/cultura, sujeito/objeto) relegou a mulher
a um estatuto de inferioridade em relagdao ao homem.

(GOELLNER, 2007, p. 181).
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(13

0 cenario esportivo adquire caracteristicas excludentes,
sendo entendido como um espago predominantemente

masculino, mesmo no século XXI.

b

A partir das consideracdes da autora, fica explicito que uma ana-
lise da condi¢cao das mulheres no esporte nao pode prescindir de
contribuicdes historicas, culturais e dos estudos de género.

Ao abordar a questao da participagao da mulher no futebol,
Goellner (2007) reforca o discurso biologizante que reproduz
esteredtipos baseados em uma pretensa limitagdo do corpo
feminino, sempre visto em comparacdao a um padrao de corpo
masculino idealizado. A partir desse quadro, a autora chama atencao
para o que ela nomeia “assepsia da diversidade” na pratica esportiva:
em outras palavras, o discurso biologizante, que coloca em disputa
corpos masculinos e femininos, traz ainda em seu bojo concepgoes
pouco afeitas a diversidade de classe, raca, idade, orientacdo sexual,
religido, de deficiéncia, entre outros aspectos que constituem as
identidades dos sujeitos de forma mais ampla. Por consequéncia,
o cenario esportivo adquire caracteristicas excludentes, sendo
entendido como um espago predominantemente masculino, mesmo

no século XXI (PNUD, 2017), fazendo com que a insercdo das mulheres
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nos contextos esportivos, seja como jogadoras, treinadoras e, por
vezes, até como espectadoras, permaneca como um desafio.

A partir do exposto, concordamos com Goellner (2007) sobre a
necessidade de um olhar histérico para a condicdo das mulheres no
futebol, olhar este que ndo pode prescindir de uma analise intersec-
cional (COLLINS, 2019). Nesse contexto, importa considerar a diversi-
dade das mulheres que acessam ou nao as diferentes manifestagdes
da cultura corporal, observando a imbricacdo entre género, classe e
raca e outros marcadores sociais da diferenca.

A partir das consideracdes trazidas, que colocam em um mesmo
campo de investigacao as dificuldades que mulheres enfrentam
para se inserir e manter na educagao e mercado de trabalho do
ramo técnico e tecnoldgico, de um lado; e os desafios encontrados
por mulheres na pratica esportiva, de outro, surgiu o projeto de
ensino intitulado “A mulher no esporte: meios para oportunizar a
permanéncia feminina na educacao técnica e tecnoldgica”. Ao aliar
os estudos sobre a mulher na pratica esportiva e conhecimentos
sobre relacdes de género e suas interseccionalidades, o projeto
objetivou favorecer a permanéncia das alunas na educacao
profissional e tecnoldgica, desenvolvendo estratégias para viabilizar

o empoderamento feminino.
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2. METODO

A execucdo deste projeto se deu por meio de plataformas virtu-
ais, como o Google Meets, no periodo entre maio de 2020 e fevereiro
de 2021. Dentre as principais atividades desenvolvidas, destacam-se:
aformacao de alunas bolsistas por meio de cursos online; a leitura de
referenciais tedricos dos estudos de género e esporte; a promogao
de reunides para discussao e aprofundamento das leituras propos-
tas; o levantamento de dados voltados para a tematica do projeto; a
confeccgdo de relatdrios e a participacdo em eventos externos e para
a conducao de reunides e oficinas junto ao “Carolinas: grupo de estu-
dos mulheres e interseccionalidades”, do Campus Ibirité.

As reunides entre as coordenadoras e as bolsistas ti-
veram frequéncia quinzenal; ja as atividades junto ao gru-
po Carolinas e a apresentacdao em lives junto a outros cam-
pi do Instituto foram pontuais ao longo do ano de 2020. Os
sujeitos diretamente envolvidos neste projeto foram duas alunas

bolsistas do ensino médio integrado e trés professoras do Campus.
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3. RESULTADOS

3.1 Atividades realizadas no decorrer do projeto

A proposta inicial do projeto era proporcionar as alunas do
Campus |birité um espaco de pratica esportiva e de construcao
do conhecimento relativos ao tema, favorecendo a permanéncia
de alunas e, consequentemente, sua futura pratica profissional.
No entanto, considerando o cenario provocado pela pandemia de
Covid-19 e a suspensao das atividades escolares presenciais, as
praticas esportivas ndo foram executadas. As demais atividades,
contudo, foram adaptadas a forma remota e virtual. Assim,
apresentamos brevemente as a¢oes desenvolvidas durante o projeto
no decorrer do ano de 2020.

No campo da formagdo e da ampliacao de conhecimentos sobre
a tematica do projeto, as estudantes bolsistas foram orientadas a re-
alizar um curso on-line de formacao denominado “Feminismo: Por
que lutamos?”, participar de reunides com as professoras orientado-
ras para discutir os assuntos abordados no curso e realizar leituras de
diferentes textos tedricos, seguidas da producao de relatorios.

Dado que este projeto esta vinculado ao grupo de estudos Caroli-
nas, a responsabilidade pela conducao das atividades desenvolvidas

durante o ano de 2020 ficou a cargo das proressoras orientadoras e
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alunas bolsistas. Dessa forma, foram realizados cinco encontros on-
-line, abordando as seguintes tematicas: “Género e Trabalho: como a
pandemia afeta as relagdes interpessoais?”’; “Autoconhecimento, ciclo
menstrual e resgate de si: desmistificando tabus sobre corpo feminino
e menstruacao”; “Mulheres e técnicas de seguranca para a protecao na
internet” e “Mulheres no esporte e no mercado de trabalho”.

Além disso, as participantes atuaram em atividades externas,
como um encontro organizado pelo Coletivo Ominira, do Campus
Bambui, sobre o tema “Ensino Remoto, racismo e exclusdo de classe
e de género: a intensificacao das discriminacdes no ensino nao
presencial”, apresentacao do projeto “Mulheres no esporte” na
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia do IFMG e | Jornada de
Mulheres do Cefet-MG.

Paralelamente a essas atividades, o projeto possibilitou a realiza-
cdo de estudos especificos sobre a tematica da mulher no esporte, os

quais serdo apresentados nas paginas a seguir.

3.2 Atrajetoria das mulheres no esporte:

um olhar interseccional
A exclusdo de género no meio esportivo acontece desde as eras

mais remotas. Na Grécia antiga, onde a estrutura social patriarcal

era predominante, ocorriam, de quatro em quatro anos, as Panatéias
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(primeiros Jogos Olimpicos), eventos esportivos de cunho religioso
em honra aos deuses. Nessas festividades era proibida a participa-
cao de mulheres, até mesmo como espectadoras (OLIVEIRA, CHEREM
e TUBINO, 2008). A justificativa para a proibi¢ao se voltava aos pos-
siveis danos fisioldgicos decorrentes do deslocamento até o local do
evento, de dificil acesso. No entanto, a verdadeira raz3o, estava no
fato de que as mulheres ndo era permitido guerrear, fato que as ex-
cluia dos jogos e também da vida publica, restando a elas o papel de
serem maes de cidadaos gregos (OLIVEIRA, CHEREM e TUBINO, 2008).

Os jogos olimpicos modernos, restaurados em 1896, seguiram
os mesmos padrdes das Olimpiadas da antiguidade e a participacdo
das mulheres também ndo era aceita (MIRAGAYA, 2002). Somente a
partir dos anos 1900 essa participagao comecou a acontecer, de for-
ma gradual, com os esforcos e lutas das proprias atletas. Importa res-
saltar que tal participacao esteve vinculada a envolvimentos e lutas
por direitos em outros espacos da sociedade, conforme destacado

por Miragaya (2002):

A inclusdo das mulheres nas Olimpiadas veio a ser feita
gradualmente por elas proprias como resultado do seu
desenvolvimento e da conscientizagdo de um papel ati-
vo que elas ja comecavam a exercer na nova sociedade

industrializada da segunda metade do século 19 e no de-
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correr do século 20. As mulheres comegaram a conquistar
novas posicdes em seus paises, tornando-se mais ativas,
e especialmente lutando para se tornarem cidadas com
direito ao voto. Se as mulheres estavam cada vez mais
querendo ocupar um lugar na ordem social, nao era mui-

to diferente no mundo do esporte (MIRAGAYA, 2002, p.1).

A luta das mulheres pela participacdo no campo esportivo é lon-
ga, lenta e continua. Para exemplificar tal afirmacdo, autores como
Oliveira, Cherem e Tubino, (2008) tecem consideracdes sobre a parti-
cipacdo de mulheres nos jogos olimpicos na modernidade. De acordo
com dados apresentados pelos autores, passaram-se 116 anos desde
a primeira participacdo de mulheres (em 1900) até os Jogos de 2016,
para que a participacao feminina pudesse representar 45% do total
de atletas (COB, 2021).

Ao voltarmos nosso olhar para a trajetdria das mulheres brasilei-
ras no contexto esportivo, observa-se que esta nao difere substancial-
mente da trajetoria internacional (OLIVEIRA, CHEREM e TUBINO, 2008).
De um modo mais amplo, é possivel perceber que a posicdo social da
mulher, por muito tempo atrelada ao espaco doméstico, a reproducao,
aos cuidados do lar e da familia restringiram significativamente o aces-
so delas ao mundo da vida publica, incluindo o trabalho e o esporte

(MIRAGAVYA, 2002). Nesse sentido, o primeiro relato sobre a pratica do
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Passaram-se 116 anos desde a primeira
participacao de mulheres (em 1900) até os Jogos
de 2016, para que a participacao feminina pudesse
representar 45% do total de atletas.

b

Futebol por mulheres no Brasil foi no ano de 1913, e que nao foi bem
vista, dado o temor de virilizacao que poderia acometer as mulheres,
de acordo com uma visdo patriarcal das rela¢des de género (GOELL-
NER, 2005). Por consequéncia, a pratica esportiva de mulheres no fu-
tebol ndo foi acometida ndo s6 por uma auséncia de investimentos
(FRANZINE, 2005) como, também, pela posterior proibicao.

E importante destacar que as préaticas de atividades fisicas e es-
portivas que nao eram entendidas como comprometedoras da na-
tureza da mulher, eram incentivadas. Isso vinha da premissa de que
maes fortes e saudaveis gerariam filhos mais robustos e salutares
para a nagao (GOELLNER, 2005).

Com tal incentivo, houve, inclusive, crescimento das mulheres no
contexto esportivo e uma diversidade nas praticas buscadas por elas.
Foram especialmente as mulheres pertencentes as camadas mais ri-
cas da sociedade brasileira que, no inicio do século XX, ampliaram a

participacao feminina nos esportes. Modalidades como remo, nata-
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cao, ténis e hipismo foram as primeiras com insercao de mulheres
(GOELLNER, 2005).

Em 1940, José Fuzeira, autor de livros sobre conduta social e mo-
ral, escreveu uma carta para o entdo presidente da republica, Getulio
Vargas, em que ele destacou que as mulheres ndao poderiam praticar
futebol, alegando que papel dado a elas pela propria natureza - o de
ser mae - era incompativel com tal pratica. Assim, a maternidade foi
apontada como a principal justificativa para intervencao do Estado
para que elas ndo praticassem atividades esportivas, apesar de, nes-
sa época, o futebol ainda nao ter sido proibido (SILVA, 2015).

O olhar da sociedade para as mulheres que estavam presentes
no meio esportivo era desqualificador, tanto para as mulheres atle-
tas, quanto para os esportes desempenhados por elas. Dessa manei-
ra, para se adequar a pratica esportiva, seria necessario modificar o
que era considerado ser mulher, isto é, a visdo determinista que a co-
locava no lugar de delicada, bela, dedicada a familia, a maternidade
e limitada ao espaco doméstico (SILVA, 2015).

Tais entendimentos, cuja construgdo social e cultural é com-
pativel com o cenario internacional, viabilizou para que o contexto
esportivo tenha se mantido majoritariamente e, em alguns casos,
exclusivamente, masculino. Por essa via, no ano de 1941, foi implan-
tada no Brasil a Lei 3.199, que proibia as mulheres de praticarem

qualquer atividade esportiva que nao estivesse de acordo com a na-
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tureza feminina (BRASIL, 1941); ja em 1965, foi divulgada uma lista
com modalidades cuja pratica estava proibida as mulheres, dentre
elas, o futebol.

Mesmo com o paradigma de exclusao feminina nos esportes ao
longo da histdria, as mulheres ndo pararam de pratica-los, uma vez
que, no decorrer de todo o periodo de proibicdo ha registros da ocor-
réncia de jogos de futebol feminino pelo pais. Assim, nos espacos de
varzeas, por mulheres da classe trabalhadora, e em clubes beneficen-
tes da alta sociedade, para aquelas economicamente privilegiadas, e,
eventualmente, em festividades de inauguracdes e aniversarios das
cidades do interior (SILVA, 2015), as mulheres continuaram pratican-
do esportes e futebol.

Por outra via, o desenvolvimento do futebol feminino na Europa,
a ampliacdo de noticias sobre essa modalidade entre jornais brasilei-
ros, a primeira e a segunda Copa do Mundo de Futebol Feminino nos
anos 1970 e 1971, bem como o interesse e as expectativas de que
o futebol pudesse ser um negdcio lucrativo, foram acontecimentos
que, aos poucos, viabilizaram a regulamentacao do futebol feminino
no pais (SILVA, 2015). No entanto, era comum que o jogo praticado
pelas mulheres recebesse caracteristicas de espetaculo e de exibicao
de seus corpos, reduzidos a objetos que deveriam servir ao bel prazer

dos homens, conforme aponta Silva (2015):

1. Eventos ndo organizados e nem reconhecidos pela Fifa.
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Em meio a todas essas vozes, um discurso que aparecia
com cada vez mais frequéncia, era o da erotizacao do cor-
po feminino como forma de legitima¢ao de sua entrada
em diversas praticas esportivas, dentre as quais, o fute-
bol. O olhar sobre o corpo da mulher passava pelo contro-
le masculino, no limite fazia-se dele um objeto, desprovi-
do de vontades e subjetividades, passivo na construgao
de sua histéria, de modo a adquirir as formas desejadas

pelos homens. (SILVA, 2015, p. 54).

No final dos anos 70, especificamente no ano de 1979, houve
a revogacao da lei que proibia a participacao das mulheres em
determinados esportes. De acordo com Pereira e Raiher (2020), foi a
partir desse marco que a participagao feminina no contexto esportivo
brasileiro comecou a se expandir, com a inclusao das mulheres em
modalidades como o voleibol, o basquetebol, a natacao, o ténis de
campo e o atletismo. Apds a década de 1980, a participacado feminina
seexpandiu paraoutras modalidades como o Futebol, as lutas, 0 Judd,
o Polo, o Polo Aquatico e o Handebol. Todavia, conforme ja sinalizado,
a manutencao de estruturas machistas, como a objetificacao do
corpo feminino, além de uma série de outras barreiras, continuam
marcando a trajetdria esportiva das mulheres até os tempos atuais
(GAMA, 2018).
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No final dos anos 70, houve a revogacao da lei que proibia a
participacao das mulheres em determinados esportes foi a
partir desse marco que a participacao feminina no contexto

esportivo brasileiro comecou a se expandir.

b

Dessa forma, embora os avancos, é possivel afirmar que o pro-
cesso histdrico machista e patriarcal que limitou e até proibiu a par-
ticipagcdo da mulher em esportes, é responsavel pelo fato do contex-
to esportivo ainda ser majoritariamente masculino. Nesse sentido,
permanecem, até os tempos atuais, uma série de esteredtipos que
rotulam praticas corporais e esportivas a partir de binarismos mas-
culino x feminino, o que impede muitas mulheres de se inserirem em
atividades esportivas.

Concordamos com Follmann, Schwegber e Brachtvogel (2020)
que, no Brasil, as oportunidades de aprendizagem de praticas
corporais sao ainda desiguais para meninas e meninos, homens e
mulheres, o que representa um grande desafio na luta por igualdade
entre os géneros. No futebol brasileiro por exemplo, o género
masculino é mais aplaudido e tem um maior reconhecimento cultural
e econdmico, o que difere do futebol feminino. Franzine (2005) relata

que é notorio a figura masculina em questdes de poder e em todos
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0S seus espacos, o que colabora para a exclusao de outros corpos
neste meio. Sampaio (2008) apud Silva et al. (2019) também ressalta
que o poder exercido pelo género masculino constrdi barreiras que
implicam, inclusive, na pratica do lazer, o que pode justificar a baixa
participacdo da mulher no futebol no decorrer da histéria.

Diante deste contexto, Follmann, Schwegber e Brachtvogel (2020)
afirmam que as mulheres brasileiras sao marcadas por uma “experi-
éncia de pobreza” em relagdo as praticas corporais e esportivas, o
que deve ser visto como uma uma destituicao coletiva, cultural, edu-
cacional e social vinculada a uma tradicado historica e destituida de
amparo legislativo. Para os autores, essa referida “pobreza” implica
em percepgdes como incapacidade, desinteresse pelo movimento e
pelos esportes, bem como uma autopercepcao de fragilidade diante
das oportunidades, o que inibe meninas e mulheres de experimenta-
rem novas praticas corporais.

Ademais, a baixa participacdo de mulheres em praticas espor-
tivas na contemporaneidade também pode ser justificada pelo acu-
mulo de tarefas. Dados do IBGE (2018) mostram que as mulheres de-
dicam 73% mais tempo aos cuidados da familia do que os homens, o
que resulta em reducao do tempo para dedicacao a si e aos interesses
pessoais, reduzindo oportunidades para o lazer. No Gltimo Relatério
de Desenvolvimento Humano Nacional sobre Atividades Fisicas e Es-

portivas e Desenvolvimento Humano (PNUD, 2017), foi observado que
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65% da populagao brasileira adulta (18 anos ou mais de idade), ndo
praticavam atividades fisicas e/ou esportivas. Dentre os marcadores
sociais que interferem nessa pratica estdo a renda, a escolaridade, a
classe social e o género, sendo que o envolvimento de mulheres em
praticas ativas é 40% inferior a dos homens. Mais ainda, as mulheres
que geralmente mantém praticas esportivas com regularidade sdo
jovens e de alta classe econdmica.

Assim, percebe-se que para avancar na compreensao da trajetoria
das mulheres no esporte e em outras praticas corporais, é fundamen-
tal lancar um olhar interseccional, uma vez que, 0 acesso e a perma-
néncia em tais praticas ndo € homogénea entre todas as mulheres.

Participar de atividades esportivas exige inicialmente disponibi-
lidade de tempo, vestes e cal¢ados adequados, acesso a locais segu-
ros para a pratica e orientagdo profissional. A partir disso, compre-
ende-se de forma mais clara a relagdao entre classe social e acesso
as praticas corporais e esportivas. Assim, ratifica-se que o acesso e
permanéncia nestas praticas perpassa e/ou depende da posi¢cdo no
espaco social que as mulheres ocupam. Mulheres negras, maes solo
e as chefes de familia, localizadas em posicdes de menor prestigio
nos campos sociais, sao impactadas de sobremaneira pela falta de
acesso a praticas esportivas (PEREIRA & RAIHER, 2020). Aguiar (2007)
reforca a questdao apontada, evidenciando a opressao vivida pelas

mulheres negras, conforme trecho a seguir:
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A mulher negra no Brasil é discriminada duas vezes: por
ser mulher e por ser negra. Retomemos o depoimento da
estudante negra, que ressalta claramente a intersec¢do
de varios fatores na construcao das hierarquias associa-
das as mulheres negras. Hd uma dimensao ligada a classe
social. Ou seja, essas mulheres sofrem a discriminagdo
associada a falta de recursos econémicos e a sua posicao
subalterna ligada ao trabalho manual. Para uma compre-
ensao melhor dessa desigualdade ndo se pode deixar de
acrescentar a dimensao étnico-racial, as mulheres negras
pertencem a um grupo social historicamente discrimina-

do (AGUIAR, 2007, p. 5).

Também Goellner e colaboradores (2009) confirmam que o pre-
conceito de raga, classe e género inviabiliza a participacao de mu-
lheres negras, bem como outros grupos discriminados em projetos
de esporte e lazer desenvolvidos no pais. Assim, acGes e projetos
educativos que buscam reduzir a iniquidade de género, classe e
raca no contexto esportivo sdo necessarios. Participar de atividades
esportivas pode contribuir para o desenvolvimento da autonomia
dos sujeitos, o que consiste em uma pratica emancipatéria para um
grupo sujeito a condi¢des de vulnerabilidade social (HILLEBRAND,

2007). No e pelo esporte, as mulheres podem romper barreiras so-
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cial e culturalmente impostas, beneficiar a sua satde e alcancar seus

objetivos na vida publica e privada.

4. CONCLUSAO E RECOMENDACOES

O desenvolvimento do presente projeto foi desafiante, consi-
derando um contexto de excepcionalidade causado pela pandemia
do COVID-19. Apesar das dificuldades, considera-se que os objetivos
principais foram alcancados. Os estudos especificos sobre a traje-
toria da mulher no esporte permitiram compreender um panorama
geral inquietante, pois ainda ha desigualdade de género no acesso e
permanéncia as praticas esportivas e corporais. Ademais, os resul-
tados indicam a importancia do olhar interseccional sobre o tema, o
que permite maior clareza no entendimento de quem sao as mulhe-
res que tém maiores dificuldades para se envolver em tais praticas e,
portanto, necessitam de maior aten¢ao na criacao de oportunidades
e reducgdo de barreiras.

O contexto esportivo reflete a sociedade que vivemos, ainda
arraigada pelo machismo e racismo. Para a participagao equanime
das mulheres no esporte é preciso se engajar na luta antirracista, na
igualdade de oportunidades de qualificagao profissional e salarial

entre homens e mulheres, na divisdo igualitaria de atividades domés-
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ticas e cuidados com a familia, bem como, em politicas publicas de
esporte e lazer que incluam todas as mulheres.

O acesso ao esporte e as praticas corporais por todas as mulhe-
res sao possibilidades de resisténcia e rompimentos desse contexto.
O desenvolvimento de projetos de ensino envolvendo estudos sobre
a tematica e lugares para que meninas e mulheres usufruam disso,
favorece o empoderamento dessas, contribuiu para sua permanén-
cia na educacao profissional e tecnoldgica e, futuramente, na atua-
cao profissional.

Consideramos que os estudos realizados tém potencialidade
para contribuir com oficinas tedrico-praticas sobre a tematica da mu-
lher no esporte. Tais oficinas foram prejudicadas devido ao trabalho
ser exclusivamente remoto. Assim, recomendamos mais estudos e a

aplicacao desses conhecimentos em projetos futuros.

(13

Para a participacao equanime das mulheres no esporte
é preciso se engajar na luta antirracista, na igualdade
de oportunidades de qualificagao profissional e salarial

entre homens e mulheres.

b
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RESUMO

A conscientizacdo sobre a desigualdade de género, a necessida-
de do empoderamento feminino, o desenvolvimento de empatia e
respeito ao proximo sdo questdes extremamente urgentes na atuali-
dade. Entender os problemas associados a essas demandas é essen-
cial para a construcao de um futuro melhor. Sabemos que a atuagao
das mulheres na ciéncia trouxe muitos beneficios para a evolucao
do conhecimento e avanco da tecnologia. Contudo, a participagao
feminina na ciéncia tem sido invisibilizada por anos e a falta de divul-
gacao e mencdo as mulheres fazem com que elas caiam no esqueci-
mento e contribuam para um cenario de ndo pertencimento para as
novas geragoes. Nesse contexto, foi criado o grupo AdaTech: Grupo
de apoio e empoderamento feminino na area tecnoldgica, respon-
savel por desenvolver a¢cdes que incentivam a participacao feminina
nos diferentes cenarios. Dentre essas a¢bes, destacamos a criagdo
e divulgacao, através do perfil no instagram @adatech.ifmg, de pe-
quenos artigos sobre mulheres na ciéncia, posts informativos sobre

ciéncia e tecnologia, além da divulgac¢do de dicas, podcasts e outras
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atividades culturais. Através da ferramenta Google Formularios,
analisou-se a percepcao dos alunos sobre desafios e dificuldades
enfrentadas pelas estudantes do Campus Bambui. Foram obtidas
134 respostas anonimas e voluntarias. Outra frente de atuacao foi
a criacdo de tirinhas que retratam as dificuldades enfrentadas pelas
mulheres, por meio de histérias vivenciadas pela personagem Ada,
inspirada na matematica Ada Lovelace. Nesse contexto, ressalta-se
que as diversas a¢oes do grupo vém se mostrando promissoras, con-
tribuindo para uma formagao mais consciente das participantes e
promovendo o empoderamento feminino. As publicaces tém refor-
cado a importancia da participagcao feminina em todos os ambien-
tes, colaborando assim com a formacao de uma geracao mais prepa-

rada e consciente de seu papel na sociedade.

PALAVRAS-CHAVE:
Desigualdade de género . Empoderamento feminino . Grupo de apoio
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1. INTRODUGAO

Muito se tem discutido sobre os impactos da desigualdade de
género na sociedade contemporanea. De acordo com levantamentos
divulgados pelo IBGE no informativo “Estatisticas de género: indica-
dores sociais das mulheres no Brasil”, sabe-se que a baixa represen-
tatividade das mulheres em posicdes de destaque ¢é vivenciada dia-
riamente, como na ocupacdo de cargos politicos, gerenciais e outras
posicoes de lideranca, estes problemas se estendem também para a
participacao no meio académico e na ciéncia (IBGE, 2018).

Em 2021, no Dia Internacional das Mulheres e Meninas na Cién-
Cia, celebrado em 11 de fevereiro, em mensagem divulgada no site
da ONU, o secretario-geral Antdnio Guterres disse que “promover a
igualdade de género no mundo cientifico e tecnoldgico é essencial
para a construcdo de um futuro melhor.” (ONU, 2021). Nesta mesma
data, a Organizagao das Nagdes Unidas para Educacao, Ciéncia e Cul-
tura (Unesco) publicou o relatério de ciéncias e revelou que, em todo
o mundo, as mulheres ainda representam apenas 28% dos gradua-
dos em Engenharia e 40% dos graduados em Ciéncia da Computacao
e Informatica (ONU, 2021). Muitas organizacoes tém desenvolvido
ac¢oes para promover a reducao da desigualdade de género. Dentre
as a¢oes desenvolvidas pela ONU, foi proposto por lideres mundiais

um conjunto de 17 objetivos na agenda de 2030 para o Desenvolvi-
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mento Sustentavel, dentre eles, o quinto objetivo estipula como
meta o alcance da igualdade de género e o empoderamento de to-
das as mulheres e meninas (ONU Brasil, 2015). Sabe-se que a¢des que
promovem a igualdade de género, a conscientizacdao e o empodera-
mento feminino sao extremamente importantes em nossa sociedade
e em ambientes educacionais. Tais praticas possibilitam um maior
desenvolvimento social e econdémico, na medida em que ampliam as
mulheres as oportunidades de acesso a melhores postos de trabalho.

Historicamente a atuacdo das mulheres na ciéncia trouxe bene-
ficios de suma importancia para a evolucdo do conhecimento; elas
contribuiram muito para o avanco da tecnologia, em especial em
campos da computacao, onde estabeleceram-se como pioneiras em
diversas areas. Contudo, a participacdo feminina tem sido invisibili-
zada por anos e a falta de divulgacdo e mencao as mulheres fazem
com que elas caiam no esquecimento e contribuam para um cena-
rio de nao pertencimento para as novas geracoes, que desconhecem
modelos femininos nessa area (SILVA; OLIVEIRA; SILVA, 2019; SANTOS
et al., 2019), o que afeta, consequentemente, a relacao delas com a
vida académica e com o conhecimento, criando divisdes de género
no trabalho e na ciéncia e reforcando a ideia de que a ciéncia nao é

destinada a elas (LIMA, 2013).
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A participacao feminina na tem sido invisibilizada por anos e a
falta de divulgacao e mencao as mulheres fazem com que elas
caiam no esquecimento e contribuam para um cenario de nao

pertencimento para as novas geracoes.

b

Iniciativas que buscam romper com a naturalizacao da divisao
sexual do trabalho e da ciéncia mostram-se como medidas promisso-
ras capazes de contribuir com o desenvolvimento de uma sociedade
mais justa e igualitaria. Atualmente, a aplicagdo de estratégias volta-
das para as mulheres nos ambientes educacionais tem se mostrado
uma ferramenta eficiente para dar apoio, contribuir para a perma-
néncia e elevar a autoestima, tornando-as mais confiantes, prepara-
das e conscientes do seu valor.

Neste contexto, o AdaTech: Grupo de apoio e empoderamento
feminino na area tecnoldgica, surgiu pela motivacao de suas idealiza-
doras em trazer o debate sobre desigualdade de género para o con-
texto dos alunos do Campus Bambui. O projeto teve como objetivos a
contribuicdo na luta pela igualdade de género, a conscientizacao so-
bre aimportancia do empoderamento feminino e o desenvolvimento

de empatia e respeito ao proximo.
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As acdes do projeto apoiaram-se na possibilidade de despertar
um olhar critico das participantes através do embasamento tedrico
em publica¢des que contribuissem para reforcar a importancia da
participacdo feminina nos diferentes cenarios. Essas publicacOes
buscaram trazer dados importantes para subsidiar debates sobre de-
sigualdade de género e contribuir para a construcao de uma socieda-
de mais justa. A fim de compreender a realidade local, os desafios e
dificuldades enfrentadas pelas alunas, também foi criado um formu-
lario, na ferramenta Google Formularios, que foi respondido de forma

anonima e voluntaria.

2. METODOLOGIA

O projeto foi desenvolvido entre maio de 2020 e fevereiro de 2021,
a partir da criacao do AdaTech. O grupo tem como premissa entender
as dificuldades e desafios vivenciados pelas mulheres e o desenvolvi-
mento de a¢des que contribuam para a insercao e permanéncia das
alunas do Campus Bambui nos diferentes ambientes académicos,
além de dar apoio no mercado de trabalho. Para tanto, o grupo deu
inicio ao desenvolvimento do projeto de Ensino, voltado para a Mu-
lher na Educacdo Profissional e Tecnoldgica: desafios e perspectivas
sobre a inser¢do da mulher na Educacao Profissional e Tecnologica e

no mundo do trabalho.
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Todas as atividades tiveram como principios norteadores
a valorizagao das mulheres e a divulgacao de informacoes
importantes para a area de tecnologia.

b

As acoes previstas foram adaptadas ao contexto de isolamento
social advindo da pandemia de Covid-19. Dessa forma, foram reali-
zadas varias atividades online como: reunies periddicas, levanta-
mentos bibliograficos, planejamento das diferentes ac¢des, criacdo
da identidade visual do grupo e criacao de um perfil em rede social.
Também foi elaborado um questionario para avaliar a realidade lo-
cal, através da ferramenta Google Formularios. Todas as atividades
tiveram como principios norteadores a valorizacdo das mulheres e a
divulgacdo de informacgdes importantes para a area de tecnologia. Ao
longo do projeto as alunas bolsistas e voluntarias realizaram pesqui-
sas bibliograficas a fim de se apropriarem dos conceitos e ideias rela-
cionados a desigualdade de género e ao empoderamento feminino.

Durante todo o desenvolvimento do projeto foram produzidos
e publicados na plataforma Instagram, no perfil @adatech.ifmg, pe-
quenos artigos sobre mulheres importantes na ciéncia, artigos com
informacGes relevantes para as areas de ciéncia e tecnologia, posts

em datas comemorativas sobre a atuacao das mulheres, além de di-
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cas de podcasts, filmes e outras producdes culturais ligadas aos desa-
fios vivenciados pelas mulheres.

Além disso, foram divulgadas varias postagens com a apresen-
tacao de cada integrante e colaboradora do projeto, contendo re-
flexoes individuais. Como forma de entender melhor a realidade,
desafios e dificuldades enfrentadas pelas estudantes nos diversos
ambientes, foi aplicado um questionario. O publico-alvo eram alu-
nas e alunos do Campus, com maior destaque para as estudantes
matriculadas noss curso técnico integrado em Informatica e supe-
rior em Engenharia de Computacao.

Para que os discentes expressassem suas opinides de forma ano-
nima e voluntaria, o link para responder ao questionario foi enviado a
partir de uma comunicagao institucional direcionada aos e-mails dos
alunos cadastrados durante a matricula. O questionario continha 16
perguntas variando desde informagGes pessoais, até questionamen-
tos sobre a percepcdo quanto a presenca das mulheres em diferentes

espacos e sobre situacdes de assédio.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

A fim de dar visibilidade as aces do Ada Tech, criou-se o perfil

@adatech.ifmg, no Instagram, que permitiu a divulgacao das ativi-
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dades realizadas pelas integrantes e contribuiu para que os conhe-
cimentos adquiridos por elas fossem compartilhados com o publico
em geral. A ampla divulgacdo das a¢Ges do grupo permitiu também
uma comunicacado direta com o publico, que pdde participar através
de sugestdes, criticas, comentarios, etc.

As buscas e pesquisas realizadas durante o desenvolvimento do
projeto possibilitaram que as estudantes bolsistas e voluntarias se
apropriassem de conceitos tedricos sobre temas relacionados a de-
sigualdade de género e a valorizacdo das mulheres. O embasamento
tedrico sobre esses conceitos fomentou a realizacdo de discussées e
diferentes atividades, que culminaram na criacao de um olhar mais
critico pelas participantes em diferentes situagdes. Apos os levanta-
mentos bibliograficos, comegou o desenvolvimento da identidade
visual do grupo, a partir da criacao de uma logo que pode ser visuali-

zada na Figura 1.

AdaTech

Grupo de apoio e empoderamento feminino na drea tecnoldgica.

Fonte: Das Autoras, (2020).

Figura 1. Logo do Grupo Ada tech.
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Fonte: Das Autoras, (2020).

Dando inicio a divulgacdo semanal de pequenos artigos sobre
mulheres importantes na ciéncia, realizou-se uma publicacdo so-
bre Ada Lovelace, considerada a primeira programadora da historia,

como pode ser observado na Figura 2.

Ada Lovelace nasceu em 1815, filha do
poeta vitoriano Lord Byron com sua esposa
Anne Isabella Byron que também foi uma
mulher excepcional, sobretudo no que diz
respeito a Matematica. O pai vivia de forma
boémia, abandonou a familia quando Ada
tinha pouco menos de um més. Na época ele
tinha a preferéncia da guarda da filha, mas

1 "\'Q'\;‘ ndo teve interesse em cuidar da menina,
Primeira proqramodord 3 “;*u\ frustrado por Ada ndo ser um menino. Ada

de toda a hlstﬂrl,ag o J‘\ c\\]l;‘-; foi rgsponsa’vel por escrever o primeiro
. \] l SRR algoritmo para ser processado por uma
- ) \\-—‘il*\l,\tu maquina: a maquina analitica de Charles
e @@mm;ﬁ;g Babbage. Esta méquina foi a primeira da
w === historia que pdde ser programada para
executar comandos de qualquer tipo.
Ada desenvolveu os algoritmos que permitiram a maquina computar os valores de fungdes
matemadticas. Por esse trabalho ela é considerada a primeira programadora de toda histéria.
Nossa sociedade atual ndo seria repleta de computadores e smartphones se Ada ndo tivesse
sido tdo brilhante na criagdo do primeiro algoritmo da histéria, que abriu as portas para demais
cientistas aprimorarem esses conceitos e desenvolverem mais tecnologias. O reconhecimento
de Ada como pioneira da programacao sé veio um século depois de sua morte, quando Alan
Turing fez referéncia ao trabalho dela. Em todo més de outubro comemora-se o “Dia Ada
Lovelace”, um evento para exaltar o perfil das mulheres em ciéncia, tecnologia, engenharia e
matematica criando novos modelos para mulheres iniciantes nesses campos. Se hoje vivemos
cercados de tecnologias por todos os lados, devemos a Ada Lovelace. Frase de Ada: “Se vocé
ndo pode me dar poesia, poderia me dar ciéncia poética?” Fonte:https://canaltech.com.
br/curiosidades/mulheres-historicas-ada-lovelace-a-primeira-programadora-detodos-os-
tempos-71395/https://en.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace

Figura 2. Publicacdo sobre Ada Lovelace.
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Dando sequéncia a série de divulgacdes sobre mulheres na ciéncia,

foram publicados artigos e tantas outras cientistas, apresentadas na Fi-

gura 3. Todas elas foram responsaveis por grandes feitos historicos.

N

A mulher que bevou o ser m", Primeira mulber alrmiﬁ\n n . ladTﬁdua " doumoluﬁri-

ﬂ“ﬂi“ﬂfﬂﬂlﬂﬂ '. olluunﬂMlummlﬂt do GPS _‘- i'
Myt é e g s

Figura 3. Publicacdo de algumas das mulheres que marcaram a histéria.

Entende-se que tais publica¢des reforcam a importancia da par-
ticipagdo feminina nos diferentes cenarios, colaborando para um
ambiente de pertencimento e promovendo o empoderamento das
estudantes. De forma paralela, também foram criados e publicados
semanalmente posts com informacGes relevantes para as areas de
ciéncia e tecnologia, como a postagem sobre tecnologia imersiva,

mostrada na Figura 4.
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Fonte: Das Autoras, (2020).
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Fonte: Das Autoras, (2020).

Figura 4. Posts sobre tecnologias imersivas publicado no perfil @adatech.ifmg.

De forma analoga também foram criadas publica¢Ges sobre ci-
berseguranca, inteligéncia artificial, internet 5G, computador quanti-
co, deepfake, internet das coisas, lixo eletronico e diferencas entre os
cursos de T.I.

Para valorizar a individualidade de cada integrante e colaborado-
ra do grupo, foram publicadas uma série de apresentacées contendo

informacdes e reflexdes pessoais de cada uma, como pode ser obser-
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vado na Figura 5. Tal agao contribuiu para dar visibilidade e incentivar
o trabalho desenvolvido pelas integrantes do Adatech. Nesse momen-
to também foi criada a personagem Ada, inspirada na matematica Ada

Lovelace. A personagem é uma representacdo de todas, que ganhou

vida em uma série de tirinhas criadas pelas alunas do grupo.

: i.."‘ )
Figura 5. Apresentacao e reflexdes das integrantes e colaboradoras do Adatech.
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Fonte: Das Autoras, (2020).



Fonte: Das Autoras, (2020).

Com o intuito de trazer dicas de entretenimento de qualidade,
foram divulgadas diversas atividades culturais como o podcast “His-
torias de ninar para garotas rebeldes”, baseado no livro de Elena Fa-
villi e Francesca Cavalho, que traz a historia de 100 grandes mulheres
revolucionarias. Ha também indicacao filmes, livros e documentarios
que abordam a importancia da valorizagdao das mulheres.

Em janeiro de 2021 iniciou-se a publicagdo das tirinhas, Figura 6,
criadas pelas integrantes do grupo, tornando possivel retratar inime-
ras histdrias e experiéncias vivenciadas diariamente por mulheres,
principalmente em areas como a computacdo e tecnologia, majorita-
riamente masculinas. Nestas tirinhas a personagem Ada deu vida a di-
versas situacoes, permitindo explicitar preconceitos e violéncias viven-
ciadas por muitas mulheres no cotidiano, mas também situacées de
empatia e respeito. O objetivo é chamar a atencdo para os problemas
e desafios relacionados a desigualdade de género, contribuindo para a

formacgao de uma geracao mais consciente do seu papel na sociedade.

ADATECH EM

Figura 6. Tirinhas publicadas no perfil do grupo em janeiro de 2021.
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Acredita-se que, ao representar por meio de tirinhas algumas si-
tuagoes, pode-se auxiliar as estudantes a entender melhor o contexto
em que estao inseridas e contribuir para o seu empoderamento, que
se faz cada vez mais necessario como ferramenta no combate a baixa
representatividade das mulheres nos diferentes espacos. Esse termo
ganhou forca nos ultimos anos, representando a consciéncia coleti-
va expressada por acoes para fortalecer as mulheres e desenvolver a
equidade de género. E uma consequéncia do Movimento Feminista,
embora sejam eventos diferentes.

Empoderar-se é o ato de tomar poder sobre si (AZEVEDO e SOU-
ZA, 2019). Por certo, a conscientizacdo mostra-se como ferramenta
essencial para mudar o cenario atual (MAIA, 2016). Todas as publica-
cGes aqui mencionadas podem ser visualizadas na integra no perfil
do grupo @adatech.ifmg, no Instagram.

A fim de entender um pouco mais sobre a realidade e as deman-
das das mulheres no Campus Bambui, foi criado um formulario, con-
tendo 16 perguntas. Obteve-se um total de 134 respostas. As ques-
toes de 1 a 5 foram informativas sobre a vida dos estudantes, como
género, curso ao qual esta matriculado, idade, etapa em que se en-
contra no curso, se identifica-se com a sua area e pretende seguir a
profissdo. A partir das respostas foi possivel tragar um perfil das alu-
nas e alunos que mais se interessavam pelo assunto aqui abordado.

Assim 74% dos respondentes foram do género feminino, desta-

cando aimportancia dada por elas a tematica. Quando questionados
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sobre nivel de formacao, 75% eram estudantes de cursos superiores,
sugerindo que esses discentes apresentam uma maior percepcao
sobre a necessidade de se discutir os desafios e dificuldades enfren-
tados pelas mulheres nos diversos ambientes académicos. Quando
categorizados pelos seus respectivos cursos, 20% dos alunos respon-
dentes pertenciam a Engenharia da Computacao, seguido pelo Ba-
charelado em Administracao, com 18%.

Esses resultados corroboram com conclusdes de trabalhos ante-
riores realizados pelo grupo, demonstrando que o curso de Engenha-
riada Computacdo apresenta o pior cendrio quanto a desigualdade de
género no Campus Bambui. Entre os anos de 2013 e 2019, de um total
de 217 alunos, apenas 38 eram mulheres, ou seja, 17,51%. O indice é
inferior a porcentagem de mulheres presentes de forma geral no Cam-
pus: 51.1%. Esses resultados justificam o grande interesse dos alunos
desse curso em participar de acdes sobre desigualdade de género.

Ao analisar os cursos técnicos integrados e subsequentes, encon-
trou-se um maior interesse pela tematica entre os alunos do técnico
em Administragdo, com 38%, seguido pelos do técnico em Agrope-
cuaria, com 32%. Ndo houve nenhuma resposta dos estudantes do
curso técnico em Manutencao Automotiva.

As questGes de 6 a 8 eram relativas a presenca das mulheres em
diferentes espacos. Questionados sobre a citacao de producgdes in-

telectuais de mulheres em sala de aula pelos docentes, 63.43% dos

ADATECH

509



510

estudantes responderam que os professores nao as citavam ou que
eles, alunos, nao se recordavam das mencoes a produgoes intelectu-
ais femininas. Isso demonstra a existéncia de um problema estrutural
recorrente, de exclusao da presenca feminina na ciéncia.

Quando averiguada a percepgao sobre a importancia dada a
ac¢oes que defendem a igualdade de género no ambiente académico
e profissional, 99% dos alunos percebem a necessidade de se desen-
volver agoes que visam entender os desafios e dificuldades enfrenta-
das pelas mulheres nos diferentes cenarios. Entre os respondentes,
85% consideram que as mulheres enfrentam desafios e dificuldades
no ambiente académico, corroborando com os resultados encontra-
dos sobre a valorizacao dessas agoes.

As questdes de 9 a 12 exploram a tematica sobre assédio. Quan-
do questionados se ja haviam presenciado ou sofrido alguma forma
de assédio contra mulheres, em situacées relacionadas ao curso, 60
estudantes responderam que haviam presenciado, enquanto 31 ale-
garam terem sido vitimas em situa¢des de assédio. Sobre os tipos de
assédio presenciado ou vivenciado, observamos que esses alunos
estdo expostos a todas as formas de assédio, variando de 14.29% a
23.47%, em ordem crescente de exposicao, ao assédio virtual, sexual,

moral, verbal e psicoldgico.
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Fonte: Das Autoras, (2020).

Ao apresentar uma série de situagdes aos alunos para que sele-
cionassem uma ou mais opcoes que considerassem verdadeiras em
relacdo as mulheres, no seu ambiente académico, encontramos os

resultados mostrados na Tabela 1.

Tabela 1. Percepcdo dos alunos quanto a situacdes em relagdo as mulheres.

SITUA(;GES ALUNOS %

Sentem solidao, falta de apoio no curso. 37 27,6
Baixa representatividade feminina entre as alunas no curso. 45 33,6
N3o hd unido entre as mulheres do curso. 48 35,8
S3o feitas piadas e comentarios que as deixam desconfortaveis. 51 38,1
Ha falta de credibilidade nos trabalhos e tarefas desempenhadas por elas. 36 26,8

Falta representatividade feminina nos exemplos empregados

47 35,0
em sala de aula.
Sofrem maior pressdo devido a esteredtipos, como por exemplo 66 493
"a area de tecnologia é um ambiente masculino". ’
Elas se sentem intimidadas ao demonstrarem sua opinido, 59 44.0
e quando tentam, muitas vezes sdo silenciadas ou diminuidas. ’
Encontram menos oportunidades de atuacao profissional. 56 41,8
Ha poucas professoras na area técnica do curso. 40 29,8
Falta representatividade nos espacos de poder da instituigdo. 22 16,4
Nado considero que exista qualquer problema com as mulheres, 22 16.4

no meu meio académico.
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I 4. CONCLUSAO

Entende-se que, de uma forma geral, todas as diversas ac¢des re-
alizadas pelo Adatech mostraram-se promissoras, contribuindo para
uma formacao mais consciente e promovendo o empoderamento
das participantes. As publica¢des realizadas reforcaram a discussao
sobre a desigualdade de género e a importancia da participacao fe-
minina em todos os ambientes, colaborando assim com a formagao
de uma geracao melhor preparada e consciente do seu papel na
sociedade. As respostas obtidas através do formulario auxiliaram a
entender as dificuldades no contexto do Campus Bambui, dando su-
porte a futuras agdes do grupo, para que possa ser criada uma rede

de apoio as alunas.
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RESUMO

A participacdo de homens e mulheres é diferente em diversos
setores da sociedade, incluindo cenario académico, de empresas e
domeéstico. Por isso, diferentes estudos tém sido desenvolvidos para
entender os principais fatores e solucGes para tal cenario. Com o ob-
jetivo de minimizar essa discrepancia, bastante presente na Ciéncia
da Computacgao, nasce o projeto “DAMA” para apoiar a participacao
feminina nessa e em qualquer outra area da Ciéncia. Tal projeto tem
como equipe quatro mulheres, sendo duas alunas do curso técnico
integrado em Informatica, uma estudante do curso técnico integrado
em Administracdo e uma professora da area de Informatica, coorde-
nadora do projeto. Todas, do Campus Ribeirdao das Neves. Dessa for-
ma, este trabalho desenvolveu ferramentas e atividades que permi-
tiram a divulgacdo de personalidades femininas na Ciéncia, para que

assim as mulheres pudessem se sentir motivadas e representadas.
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Assim, foram utilizados diversos recursos, como um perfil no Insta-
gram, um minijogo da memaria online, um concurso de redagdo, uma
mesa redonda, entre outros. O projeto, além de ajudar outras meni-
nas a se sentirem acolhidas na Ciéncia e mostrar que ha espaco para
elas, também contribuiu para o crescimento pessoal e profissional
das integrantes, que alcancaram seus objetivos. As participantes ti-
veram a oportunidade de colocar em pratica os conhecimentos ad-
quiridos no curso e, por fim, puderam ver no projeto uma motiva-
cdo para ndo desistir do técnico em Informatica. Finalmente, o DAMA
trouxe ganhos pessoais para todos os envolvidos, alcancando, por-
tanto, o seu objetivo que é apoiar e atrair as mulheres a participarem

da computacao.

PALAVRAS-CHAVE:
Apoio . Ciéncia . Mulheres
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1. INTRODUGAO

Estatisticas levantadas por institutos de pesquisa educacionais
mostram diferencas na participacao de homens e mulheres em di-
versos graus académicos. Um desses institutos, por exemplo, é o
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Tei-
xeira (Inep), responsavel por realizar o Censo da Educacdo Superior
no Brasil. De acordo com tal censo, em 2016, a presenca feminina no
corpo discente em areas da Ciéncia sofreu uma reducao, nas ultimas
décadas, de 24% para 14%. Ademais, no censo realizado em 2017, na
listagem dos vinte maiores cursos em numero de matriculas, Siste-
mas de Informacao e Ciéncia da Computag¢ado sao opcdes para muitos
homens, mas nao, na mesma proporcao, para mulheres.

Nesse contexto, Marinho et al. (2019) e Ribeiro et al. (2019) tam-
bém apresentam estudos que mostram uma participacao feminina
bastante reduzida em cursos superiores de bacharelado e tecnologia.
Vale ressaltar que as estatisticas do Inep do ano de 2019, publicadas
em 2020, mostram um aumento no nimero de mulheres ingressando
e concluindo a graduacdo, e esse niUmero é maior que a quantidade
de homens. Entretanto, segundo o Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE), mesmo sendo a maioria com ensino superior, as

mulheres ainda ganham menos que os homens!.

1. IBGE: mulheres ganham menos que homens mesmo sendo maioria com ensino superior: https://agenciabrasil.
ebc.com.br/geral/noticia/2018-03/ibge-mulheres-ganham-menos-que-homens-mesmo-sendo-maioria-com-
ensino-superior. Acessado 06 de fevereiro de 2021.
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Além do desenvolvimento de politicas publicas que contribuam
para a reducao de desigualdades e o aumento do apoio a grupos mi-
noritarios, iniciativas que ampliem o acesso e a divulgacado de infor-
macdes também podem ser uma solucdo. Nesse sentido, a Internet
permite que o acesso e a troca de informacgdes ocorra de forma bas-
tante rapida (Lisboa et al., 2009), o que possibilita um maior alcance
de pessoas em menos tempo.

Essa facilidade de acesso favorece a integracao com o meio edu-
cacional, que passou a contar com diversos tipos de recursos, como
softwares educativos, plataformas de aprendizagem, videos e quizzes
(Lisboa et al., 2009), principalmente, em tempos de pandemia (Silva
et al., 2020). Essa multiplicidade de ferramentas tem como objetivo
aumentar a compreensao sobre um determinado tema, minimizando
sua complexidade (Ribeiro, 2012).

Todo esse cenario contribuiu para a idealizagdo e motivagado do
projeto DAMA, cujo objetivo é estimular, atrair e apoiar a participacao
feminina para as ciéncias. De fato, foram realizadas varias a¢des para
alcancar os objetivos deste projeto, como a criacao de um perfil na
rede social Instagram para divulgagao das atividades. Entre elas,
se encontram mini tutoriais, depoimentos de mulheres negras na
area da Stem (sigla em inglés para Science, Technology, Engineering
and Mathematics ou Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica),

concurso de redagdao com o tema do projeto, mesa redonda e outros.
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Essa rede social esteve atualizada em todo o processo, visando
alcancar mais pessoas e divulgar oportunidades e noticio,as que os
integrantes julgaram relevantes para seu publico.

Neste artigo apresentamos o projeto DAMA e descrevemos as re-
alizacOes e resultados alcancados conforme segue: a secao 2 discute
os trabalhos relacionados; a secdo 3 descreve as principais realiza-
cOes; a secao 4 apresenta os resultados alcancados; e finalmente, a

sec¢ao 5 descreve as principais conclusdes deste trabalho.

2. TRABALHOS RELACIONADOS

Muitas iniciativas tém sido realizadas para minimizar as discrepan-
cias, aumentar a diversidade e atrair mais mulheres para as ciéncias,
desde projetos (Ensino, Pesquisa e Extens3do) até a elaboracado de ferra-
mentas. Por exemplo, o projeto “Pioneiras da Ciéncia no Brasil”, que faz
parte do “Programa Mulher e Ciéncia”, possui dois grandes intuitos: es-
timular a producao cientifica e a reflexdo acerca das relagdes de género,
mulheres e feminismo no pais e promover a participacdo das mulheres
no campo das ciéncias e carreiras académicas (Melo & Rodrigues, 2018).
Outro projeto é o idealizado por Camila Achutti, referéncia mundial na
luta por mulheres na tecnologia e conquistou o prémio Women of Vision

2015, sendo a primeira estudante latina a receber tal honraria.
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Muitas iniciativas tém sido realizadas para minimizar
as discrepancias, aumentar a diversidade e atrair mais

mulheres para as ciéncias.

b

Ha também um projeto de lei do senado, PLS 398/18, que influen-
cia a participacdo das mulheres nas areas da Ciéncia, Tecnologia, En-
genharia e Matematica, idealizado pela senadora Maria do Carmo Al-
ves. Na Ciéncia e Cultura, apenas 28% dos pesquisadores do mundo
sdo mulheres (Instituto de Estatisticas da Unesco)?, e apenas 17 mu-
lheres receberam o Prémio Nobel em Fisica, Quimica ou Matematica®.
Assim, vale destacar também a emenda da senadora Rose de Freitas,
para que Quimica, Fisica e Tecnologia da Informacdo sejam areas de
conhecimento a serem incentivadas.

Consoante aos objetivos dessas iniciativas, um jogo de cartas,
denominado Computasseia, foi desenvolvido para promover o co-
nhecimento sobre mulheres na Histéria da Computacao, ao abordar
a imagem e a importancia das mulheres que colaboraram para essa
area (Santos & da Silva Figueiredo, 2016). Ademais, Santos et al. (2016)
propuseram um jogo de tabuleiro, chamado Mulheres na Computa-

cdo, cuja finalidade é divulgar perfis de mulheres protagonistas na

2. http://www.onumulheres.org.br/noticias/mulheres-sao-apenas-28-das-pesquisadoras-em-todo-o-mundo/

3. https://portal.fiocruz.br/noticia/senado-aprova-projeto-de-lei-que-estimula-participacao-da-mulher-na-ciencia
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area de Computacgdo, além de poder ser utilizado como objeto de
ensino. Finalmente, Frigo et al. (2020) apresentam uma revisao siste-
matica da literatura, mostrando um conjunto de iniciativas que cola-
boram para a permanéncia de mulheres em cursos de graduacao na
area de Computacao no Brasil.

As atividades desenvolvidas no DAMA assemelham-se a esses
projetos por abordar personalidades femininas como contetdo. As
principais diferencas sdo: os contedidos cobertos sdo mais amplos,
por incluir ndo apenas mulheres na Computacdo, mas também nas
ciéncias, e também por realizar iniciativas como concurso de reda-

¢ao, mesa redonda, entre outras.

3. REALIZACOES

O projeto DAMA, inicialmente, objetivou atrair mulheres para a
area de Ciéncia da Computacdo, mas ao longo de seu desenvolvimento
buscou também atrai-las para as areas de Stem. Para isso, foram reali-
zadas diversas atividades durante o periodo de vigéncia da bolsa.

Em abril de 2020, iniciamos o jogo da memoria para o site Elas
na Ciéncia*, participamos da escrita de um artigo para o Women in

Information Technology (WIT) (Milson et al., 2020) e elaboramos um

4. Elas na Ciéncia: http://bitgirls.dcc.ufmg.br/elas-na-ciencia/
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video para a conferéncia WI-SCI° em parceria com bolsistas do pro-
jeto BitGirls®.

Em maio de 2020 realizamos um curso de introducao a HTML/CSS
pela plataforma Khan Academy, iniciamos um concurso de redacgao,
em parceria com o Curso de Redacao do Campus Ribeirao das Neves
e criamos nosso perfil no Instagram (@projeto_dama); em junho de
2020, comeg¢amos a planejar um trabalho muito interessante, no qual
mulheres negras na area da Stem contariam seus relatos e vivéncias.
Nesse mesmo més selecionamos e convidamos algumas mulheres e
montamos o roteiro; em julho demos continuidade ao trabalho ‘Mu-
lheres Negras na STEM’, criamos a arte para divulgagao e programa-
mos as datas das postagens.

Os vencedores do concurso de redacao foram divulgados ema-
gosto de 2020, com a entrega das medalhas e dos certificados; em se-
tembro, colaboramos para a melhoria do site e do jogo da memoéria,
em parceria com Bytes & Elas, na alteracdo da logica e design do jogo,
além de elaborarmos novas cartas. No més de outubro comecamos a
idealizar uma nova atividade, chamada ‘Mini Tutoriais’, os quais pos-
tamos no Instagram do projeto (@projeto_dama) e apresentamos na

SNCT (Semana Nacional Ciéncia e Tecnologia);

5. 1°WI-SCl do IFNMG: https://www.even3.com.br/wisci2020/
6. BitGirls: http://www.bitgirls.dcc.ufmg.br/
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Em novembro realizamos os minitutoriais (CANVA, pagina HTML
e CSS e edicdo de video), além de apresentarmos no WIT, em dezem-
bro de 2020 e janeiro de 2021, organizamos, preparamos e participa-

mos de um evento mesa redonda.

4. RESULTADOS ALCANCADOS

Tendo em vista as realiza¢gdes do projeto, diversos resultados fo-
ram obtidos. A Figura 1 apresenta o jogo da memoria desenvolvido
em abril de 2020, que tem como objetivo passar aos jogadores co-
nhecimentos sobre seis mulheres com contribuicbes importantes
para a Computacao. Tal jogo foi desenvolvido de forma simples: sao
12 cartas, sendo seis delas ilustradas com imagens de mulheres im-
portantes para a Ciéncia da Computacao e as outras seis contendo
informacgdes, em formato de texto, correspondentes a essas mulhe-
res. O formato desse jogo é diferente do tradicional, que geralmente
traz duas fotos iguais. Isso foi desenvolvido para promover um apren-
dizado maior, pois o jogador tera que ler as informacGes contidas em
uma carta e relaciona-las a foto em outra carta.

Dessaforma, foi adicionada a carta com texto uma pequena foto
da cientista - o que em algumas cartas sdo até diferentes das fotos

correspondentes as cartas com apenas imagens. A imagem nas car-
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Fonte: Elaborado pelos autoras.

tas permite que o jogador nao fique perdido e saiba relacionar uma
carta a outra corretamente. Assim, além de levar o conhecimento e
a representatividade dessas mulheres até seu publico-alvo, o mini-
jogo da memoria também contribuiu para o conhecimento de suas
integrantes ao colocarem em pratica seus aprendizados de HTML,
CSS e JavaScript.

JOGO DA MEMORIA

MULHERES NA CIENCIA

00:00:00

Pausar Reiniciar

Figura 1. Jogo da Memdria do site Elas na Ciéncia.

Em parceria com o projeto Bytes & Elas (do qual as integrantes
do DAMA também fizeram parte), foi produzido um video para a 1°
WI-SCI do Instituto Federal do Norte de Minas Gerais (IFNMG). O tra-
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balho explica a necessidade de projetos como esse e mostra o relato

das participantes sobre a experiéncia, uma grande oportunidade de

acolhida para seguirem nessa area. O link para o video é https://www.

youtube.com/watch?v=wlYc5xIk45Q.

A Figura 2 apresenta o Concurso de Redacao em parceria com o

Curso de Redagao do Campus Ribeirdo das Neves. O tema proposto

foi “A Insercao das Mulheres na Ciéncia Brasileira” e contou com a

participacao de 337 discentes. A

iniciativa tornou possivel levantar

a reflexao sobre o assunto entre os participantes, alertando sobre a

discrepancia entre homens e mulheres existente na Ciéncia.

0 projeto_dama

CIENCIA BRASILEIRA

A INSERCAO DAS MULHERES NA *

| ] ® A INSERCAO DAS MULHERES P

L]

m NA CIENCIA BRASILEIRA
e

]

Nome: Anna Caroline Souza de Paula e
.

i el ﬂ
enem

Mo filme “Estrelas Além do Tempa™ as protaganista-cientistas da NASA enfrentam diversas dificuldades
72 ra da

Curso: Admz2

x|
Ipouca e mul menta caldad
ltlambém pela Insuficiéncia de incentivos & profissdo, o que s toma um problema para o desenvalvimenta
ltéenico-cientifico no Bragil

ro plana, & Importante destacar que a falta de incentivos para estudantes brasileira
|determinante da bakxa presenga feminina na cléncla. Uma vez que, muitas mulheres que desej
lcarreira clentifica nbio conseguem concilié-la 2 fora da trabalha. Elementos como maternidade,
|cuidados € pessoals, % m ac abandene do curse. Segundo dados do IPEA,
|apenas 14% da Academia Brasileira de Ciéncia sho mulheres, e poucas recebem subsidio. Logo, faz-se

guir

|explicita a necessidade de suporte para
aralel a isso, vale salientar que a disc
|masculing de ciéncia, contendo o avango femining na
menos eficlent de aficios 2 te, 5o
lsuscita desigualdades no meio cientifico. Contudo, a escritora nigeriana Chimanda N. Adichie afirma que
|nia exister hormdnios que determinam inteligineia @ inovagBo de uma pessoa. Dessa forma, &
imperioso romper com a ilusdo machista que & pertinente na esfera clentifica brasileira.
Infere-se, portanto, que i feminina na meio cientifico ainda ¢ um shsticulo para o pais.
|Para tanto, urge que o Ministério da Ciéncia e Tecnologla - GrgSo responsivel por implementar politicas
bem no Brasil - promava abes de i ive carreira para pesquisadaras, mediante a ampliacio

2 a construgo de um esteredtipn
&rea. Haja vista que, ainda hoje, as mulheres 530

gualdade de ginero,
ipor melo de campanhas d aléen de seu tempa”,

impulsionanda a cibneia brasileira.

Figura 2. Concurso de Redacdo cadastrado como evento de extensao.
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Fonte: Elaborado pelos autoras.

A Figura 3 apresenta a iniciativa “Mulheres negras na area da
Stem”, na qual foram selecionadas nove mulheres para contarem
suas experiéncias e relatos como negras e mulheres em areas da Ci-
éncia em seus cursos técnicos e de graduacdo. Além disso, todas elas
deixaram uma frase de incentivo as meninas/mulheres que desejam
seguir nesse ramo. Os textos foram publicados no perfil do projeto
no Instagram (@projeto_dama) e obteve cerca de 30 comentarios
positivos e 465 likes nas publicagoes.

Dessa forma, a representatividade dessas mulheres na Ciéncia foi
divulgada, a fim de mostrar a outras que existem, sim, lugares para
elas nessas areas, com historias motivadoras para que mais meninas
sigam por esse caminho. Essa realizagao trouxe um crescimento pes-
soal a todos, principalmente aos integrantes do projeto, que tiveram

a oportunidade de conhecer essas historias mais de perto.

Mulheres
Negras nas
Ciéncias

Figura 2. Mulheres Negras na area da Stem.
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A Figura 4 apresenta o evento “Mesa redonda: Experiéncias em
cursos técnicos nas areas de Stem”, que aconteceu em janeiro de
2021, juntamente com outras organizadoras do Cefet-BH e Coltec
(Colégio Técnico da UFMG). O evento contou com a participagdo de 26
alunos e foram partilhados relatos e experiéncias de cinco meninas.
Foi um momento enriquecedor e dindmico, que trouxe as apresenta-

doras uma experiéncia Unica.

ngITo
FEDERAL

Experiéncias em cursos

técnicos nas areas de STEM https://forms.gle/XsjS|LJAJf5cqZmWS
Dia 28/01- 18h

Inscrigoes pelo link:

Figura 4. Mesa redonda, cadastrado como evento de Extensao.

Finalmente, o projeto também contribuiu para a permanéncia
das integrantes em seus cursos técnicos em Informatica, nos quais
ja se sentiram desmotivadas. Com as realizacGes do projeto, elas se

sentiram apoiadas e persistiram.
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6. CONCLUSAO

Neste artigo foi apresentado o projeto de Ensino DAMA, suas re-
alizagoOes e resultados alcangados. Em geral, objetivou-se disseminar
informacdo, apoiar a participacdo e atrair mulheres para a area de
Computacado e das Ciéncias. Assim, foram realizadas diversas iniciati-
vas com o publico-alvo, principalmente, estudantes do ensino médio.
Essas iniciativas foram desenvolvidas por alunas do curso técnico In-
tegrado no Campus Ribeirdo das Neves.

Além do projeto e seus produtos beneficiarem a comunidade,
conforme apresentado nos resultados, também contribuiu para a
formacdo das alunas envolvidas. Finalmente, como trabalhos futu-
ros, planeja-se realizar mais iniciativas que mostrem as meninas que
ha espaco para elas em areas de Stem e em qualquer outra atividade

que desejarem.
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RESUMO

O Campus Avancado Ponte Nova é a Unica instituicdo publica
federal da microrregido que oferta educacado técnica, tecnoldgica e
de formacao profissional a populacdo local e do entorno. Portanto,
possui um papel estratégico nos processos educativos, de inovacao
e de desenvolvimento. Somada a essa demanda territorial por for-
macao, evidencia-se a lenta inclusdo das mulheres em negocios ino-
vadores e tecnologicos. Partindo de tal lacuna, o presente trabalho
teve por objetivo formar mentoras para a multiplicacao do aprendi-
zado de empreendedorismo entre os estudantes, suas familias e co-
munidades onde estao inseridos, com foco no empoderamento fe-
minino para ciéncia, tecnologia e mercado de trabalho. Apesar das
inquestionaveis conquistas recentes, a mulher ainda se encontra na
posicdo secundaria de um “outro” na sociedade (BEAUVOIR, 2009).
Reside ai a justificativa para que projetos com foco no protagonismo
feminino empoderem jovens mulheres como as mentoras e todas as
estudantes mentoriadas, que se perceberam capazes de idealizar e
desenvolver negoécios com potencial de impacto social e em seus pro-

prios destinos. Como abordagem metodoldgica, foi associado o de-
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sign thinking, utilizando o framework denominado Leancanvass, nas
mentorias e oficinas que resultaram em eventos de apresenta¢ao dos
pitches. Esse projeto teve inspiragdo em uma parceria com o projeto
Jovens Mentores de Empreendedorismo do Instituto Federal de Sao
Paulo (IFSP) Campus Registro, possibilitando o compartilhamento de
praticas e execucao das mentorias. Participaram do projeto 85 alu-
nos, de trés turmas, o que resultou no desenvolvimento de 19 proje-
tos de negdcios. Foram realizadas outras entregas que envolveram
a criacdo e producdo de contetdo para o perfil @jovensmentorasif,
um seminario sobre empoderamento feminino e apresentacées na
Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT). Sendo assim, con-
clui-se que a mentoria entre os pares e 0o empoderamento das meninas
para trabalhar com questoes de fomento ao empreendedorismo tem

resultados positivos e um efeito multiplicador além das salas de aula.

PALAVRAS-CHAVE:
Empreendedorismo . Educa¢do empreendedora
Protagonismo feminino
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1. INTRODUCAO

Em 2018, dados da pesquisa Global Entrepreneurship Monitor
(GEM) revelaram que entre 49 paises, o Brasil tem a 7% maior partici-
pacdo feminina entre os empreendedores iniciais - negdcios com até
trés anos e meio de atividade. Além disso, 24 milhdes de mulheres
brasileiras comandavam um empreendimento (formal ou informal)
visando ter o seu proprio negdcio. A despeito de um cenario promis-
sor, a realidade dessas mulheres revela dupla (ou tripla) jornada de
trabalho e uma grande concentracdao de empreendedoras “por ne-
cessidade” (44%), para complementar a renda familiar ou pelo de-
semprego (GEM, 2018). Quase metade delas (45%) sao “chefes de
domicilio” e mesmo sendo mais jovens e com nivel de escolaridade
16% superior ao dos homens, elas continuam ganhando 22% menos
(IBGE, 2018; SEBRAE, 2019).

Destaca-se que o potencial feminino para empreender ocorre
majoritariamente (48%) em atividades de beleza, moda e alimenta-
cdo e o local de 55,4% dos empreendimentos é a propria casa (SE-
BRAE, 2019). Tal cenario se vincula ao papel sociocultural da mulher
na sociedade, sendo desde a infancia estimulada a representar fun-
¢Oes vinculadas aos cuidados com a familia. O brincar de boneca e de
casinha induz, por exemplo, ao exercicio de profissdes vinculadas as

atividades acima. Por isso, entre outros fatores historicos, a presenca
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das mulheres em negdcios de tecnologia é pouco expressiva. Pesqui-
sa da Associagao Brasileira de Startups (2018) traz uma radiografia
impactante: 74% das equipes de startups sao formadas por homens,
quase 90% das empresas de inovacao e base tecnoldgica sdo coman-
dadas por eles e aigualdade de género ocorre em apenas 15,66% das
startups. Constata-se, assim, que em empreendimentos de tecnolo-

gia, a desigualdade de género é ainda mais evidente.

(13

T4% das equipes de startups sao formadas por homens,
quase 90% das empresas de inovagao e base tecnoldgica
sao comandadas por eles e a igualdade de género ocorre

em apenas 15,66 das startups.

b

Dentro desse contexto, observando as dificuldades de mais mu-
lheres empreendendo no setor tecnoldgico e as areas de atuacdo
tecnologicas do IFMG, o objetivo do projeto de ensino foi aproximar
estudantes do Campus Ponte Nova das perspectivas que a formacgao
profissional e tecnoldgica pode oferecer. O intuito é empreender e

atuar em negdcios que envolvam inovacdo e tecnologia, inspiran-
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do especialmente as alunas para a multiplicagdao do aprendizado
de empreendedorismo e inovacdo entre os pares. Além disso, os e
as estudantes sdo canais estratégicos para alcancar suas familias e
comunidades, visando o empoderamento feminino para a ciéncia, a
tecnologia e o mercado de trabalho, com critica social na construcao
de uma sociedade mais igualitaria.

Especificamente, promovemos estudos semanais a respeito dos
conceitos, metodologias, estudos de casos de empreendedorismo e
inovacdo tecnoldgica; oferecemos mentorias para o desenvolvimen-
to de ideias de negdcios inovadores no ambito das disciplinas de em-
preendedorismo e marketing, além de fomentarmos a sororidade en-
tre as adolescentes. Tudo com base na empatia e companheirismo,
para que fosse fortalecido o papel da mulher na educacgao profissio-

nal e tecnoldgica e no mercado de trabalho.

2. METODOLOGIA

Todas as a¢oes do projeto foram balizadas pela visao de multi-
plicacao de metodologias ativas de empreendedorismo e inovacgao,
por meio de mentoria entre os pares. Um time de jovens mentoras
de empreendedorismo orientaram outros estudantes no desenvol-

vimento de projetos de negdcios, estimulando as meninas para o
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mundo empreendedor e tecnolégico, promovendo intercdmbios e
enriquecimentos mutuos entre os pares. Dessa forma, as seguintes

atividades foram delineadas e implementadas:

Etapa | - parceria com o projeto Jovens Mentores de
Empreendedorismo do Instituto Federal de Sao Paulo
(IFSP), Campus Registro, para alinhamento da metodologia
e capacitacao. A primeira etapa consistiu na capacitacao
das mentoras do IFMG pela equipe do IFSP, bem como o

compartilhamento de boas praticas de mentorias.

Etapa Il - acompanhamento das aulas de empreendedorismo
dos cursos técnicos do IFMG para aproximacdo com os alunos
e contribui¢des nas discussoes da jornada de elaboragao dos

projetos.

Etapa lll - divisao de grupos para atendimento e mentoria.
Essa etapa foi realizada em conjunto com as jovens mentoras do

Campus Registro.

A experiéncia com o IFSP inspirou a formacado de mentoras no
Campus Ponte Nova. Tendo em vista o potencial de ganhar escala em
pouco tempo e com poucos recursos, tal modelo pode ser replicado

para outros campi do IFMG.
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Com a aprovacdo do projeto pela Pré-Reitoria de Ensino,
seguida pela suspensao das aulas presenciais em decorréncia da
pandemia de Covid-19, foi necessaria a adaptacdo das atividades
para ambientes virtuais, utilizando integralmente as tecnologias de
informacgao e comunicacao. Contudo, as limitagdes impostas pelas
dificuldades de conectividade e interagao culminaram na desisténcia
de duas mentoras, restando apenas outras duas participantes. Ambas
tornaram-se bolsistas no terceiro més do projeto e a proatividade da
duplaintensificou as acGes de orientacao das equipes no exercicio de
criacdo de negocios.

Com reunides semanais via aplicativo de mensagem, a equipe do
projeto realizava momentos de estudos e alinhava as a¢des a serem
desenvolvidas com os grupos de estudantes. Destaca-se que a parce-
riacom Campus Registro viabilizou a integracao entre as equipes em
Minas e S3o Paulo. Foram mentoriados dezenove projetos de trés tur-

mas, envolvendo oitenta e cinco estudantes do Campus Ponte Nova.

(13

Foram mentoriados dezenove projetos de
trés turmas, envolvendo oitenta e cinco
estudantes do Campus Ponte Nova.

b
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3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Os resultados aqui apresentados comecaram a ser construidos
ainda no segundo semestre de 2019, a partir da colaboragao entre
duas docentes da area de empreendedorismo e coautoras deste tra-
balho: uma do Campus Ponte Nova e outra do Campus Registro. Entre
outras atividades, a parceria envolveu a mentoria a distancia realiza-
da por quatro jovens mentoras do projeto EmpreendIF/IFSP a projetos
de startups desenvolvidos por equipes do IFMG em Ponte Nova.

Como parte dos resultados, duas equipes do Campus Ponte Nova
foram premiadas entre as sete melhores do estado de MG na com-
peticdo Startup in School (SIS) edigao Google Brasil 2019, sendo uma
delas destaque da regiao Sudeste (https://www.ifmg.edu.br/portal/
noticias/rede-minas-exibe-reportagem-com-projetos-de-tecnolo-
gia-do-ifmg). A competicao envolveu 700 equipes de todo o Brasil.

Internamente, foi realizada a | Convergéncia Empreendedora
com a avaliacdo de representantes de aceleradoras de negdcios, uni-
versidades e do Sebrae (https://www?2.ifmg.edu.br/pontenova/noti-
cias/201cconvergindo-para-o-sucesso-201d-resume-o-primeiro-even-

to-de-empreendedorismo-do-ifmg-campus-ponte-nova).
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Ja em 2020, no contexto de ensino remoto, foram realizadas as

seguintes entregas:

a) Elaboracao e curadoria de material para o perfil do projeto em
rede social e para as oficinas online.

b) Mentoria das equipes de estudantes do ensino médio integra-
do e do subsequente.

c) Realizagdo da oficina MVP (Minimum Viable Product).

d) Realizagdo da palestra “Por que empoderar mulheres?” na Se-
mana Nacional de Ciéncia e Tecnologia.

e) Organizagao dos eventos Il Convergéncia Empreendedora do
IFMG Campus Ponte Nova, com duas turmas do técnico integra-
do e do evento “Empreendedorismo: embarque nessa no IFMG
Ponte Nova” com alunos do curso técnico subsequente em Ad-
ministracao.

f) Mentoria para as equipes selecionadas para a Convergéncia

Empreendedora do IFSP Campus Registro.

3.1. Conectando via @jovensmentorasifmg

Considerando a rede social mais utilizada pelos beneficiarios do

projeto, a opcao foi criar no Instagram o perfil @jovensmentorasifmg.
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Fonte: https.//www.instagram.com/jovensmentorasifmg/

Os objetivos do perfil envolveram dar visibilidade a agenda das men-
torias, enaltecer e valorizar contribuicdes marcantes das mulheres
em diferentes campos, especialmente na Ciéncia, na tecnologia e
nos negdcios. Com algumas postagens que priorizam a realidade do
Campus Ponte Nova, o Instagram possui o feed (o espaco da pagina
do perfil que oferece uma visao geral dos posts mais recentes) repleto
de mulheres que contribuem para a ciéncia e para o empoderamen-
to. Ha também publica¢Ges relacionadas a Convergéncia Empreen-
dedoras e divulgacdo do Programa Change the Game, um desafio
online, s6 para meninas, de ideias para a criacdo de jogos, realizada

pela Consultoria Ideias de Futuro, em parceria com o Google Play.

Imagem 1. Perfil do projeto no Instagram.

jovensmentorasifmg v = semSenko ® 1547 @ e wilti 14:58 @ il
jovensmentorasifmg - = jovensmentorasifmg - =
i,
= a5 139 LE] - & - 5
ﬁ Hesters PublicagBes Seguidores Seguindo i = L&) i = L&)
[+ e W Fe Ry Fmm— JYE

Jovens mentoras
Criador(a) de contelidc
Projeto de ensino @ifmgpontenava
Coordenagdo @cassiapiresf
Mentoras

@emilyreis24 @raissa_vieiral7?
Ver tradugdo

Editar perfil

Promogdes Insights Salvos

JOVENS MENTORAS

543



344

3.2. Mentorias virtuais e oficinas

para a modelagem de negécios

Mentoria é uma estratégia destinada a potencializar o protago-
nismo, o desenvolvimento humano e a aprendizagem colaborativa
e cooperativa dos jovens, por seu foco pedagogico e promotor de
competéncias, sejam elas pessoais, interpessoais, sociais ou técnicas
(ALARCAO; SIMOES, 2011; FREIRE; SILVA, 2014). Ao passo que as pos-
sibilidades de retomada do ensino presencial foram se inviabilizan-
do, a adaptagao para ambientes virtuais se configurou como espacos
de ampla participagao dos membros de cada grupo, e o processo de
mentoria foi se desenvolvendo em comunicagao fluida via aplicati-
vo de mensagens. Ja as oficinas, apresentando as etapas de mode-
lagem de negdcios, ocorreram por turma, sendo ministradas pelas
mentoras e docentes do Campus Ponte Nova e do Campus Registro.

Com o objetivo de solucao de problemas a partir da perspectiva
de inovacao e centrada nas necessidades das pessoas, a abordagem
design thinking (BROWN, 2010) aliada ao modelo Lean Canvas, fo-
ram as ferramentas orientadoras dos trabalhos. O design thinking se
constituiu como um guia para olhar o mundo, identificar problemas e

propor solugdes a partir das cinco etapas.
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Imagem 2. Etapas do design thinking.

Fonte: https://fqvjr.com/design-thinking-uma-abordagem-criativa-para-problemas-complexos/

Ja como um guia mais especifico, direcionado ao universo star-
tup, o quadro Lean Canvas (SEBRAE, 2019) é baseado no Business
Model Canvas (Quadro de Modelo de Negocios) e se revelou uma ex-
celente ferramenta, com foco em hipdteses que precisavam ser vali-

dadas logo no inicio dos projetos de negdcios.

LEAN CANVAS
4 9
b e 3 2
8 8
7 6

Imagem 3. Quadro Lean Canvas.

Fonte: https.//www.sebrae.com.br/sites/PortalSebrae/ufs/pb/artigos/aprenda-sobre-o-quadro-lean-
canvas-e-comece-sua-startup,08¢7190f394c9610VgnVCM1000004c00210aRCRD
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Entre as oficinas que permitiram exercicios “mado na massa”, des-
tacam-se: “Elaborando o mapa da empatia”, “Ferramentas de pes-
quisa de validacao”, “Como alcancgar um plano financeiro viavel?”,
“Pitch de alto impacto: passo a passo” e “Chegando ao produto mini-

mo viavel (Minimum Viable Product - MVP)”.

3.3. Convergéncias Empreendedoras

Os resultados dos projetos de negocios desenvolvidos com o au-
xilio das mentorias foram apresentados na Il Convergéncia Empreen-
dedora do Campus Ponte Nova', que ocorreu em 24 de setembro de
2020, e na lll Convergéncia Empreendedora dos IFs> com a participa-
cao de times do IFMG, IFSP e IFRJ, no dia 30 de outubro do mesmo
ano. Adinamica da Il Convergéncia do Campus constituiu na apresen-
tacdo do pitch de quinze ideias de negdcios, seguida da arguicdo de
uma banca formada por trés docentes, sendo um do Campus Ponte
Nova, uma do Campus Registro, uma da Faculdade Dinamica do Vale
do Piranga e uma analista do Sebrae. O evento foi aberto a comuni-
dade externa e contou com o apoio de algumas empresas de Ponte

Nova. Uma delas é a Brand Up, empresa de consultoria de marketing

1. Disponivel em: https://drive.google.com/drive/u/1/search?q=2020-24-09
2. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=T900_AoUOHg
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Fonte: Brand Up.

liderada por duas ex-alunas do Campus, que nasceu a partirda | Con-

vergéncia Empreendedora, de 2019, e vem se sobressaindo no mer-

cado local.
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Imagem 4. Divulgacdo da Il Convergéncia.

Os projetos de negdcios receberam avaliagGes positivas da ban-
ca, que selecionou os cinco melhores pitches para representar o Cam-
pus na lll Convergéncia dos Ifs. S3o eles: “Feme Artesanat”, “Help!
Prontas pra ajudar”, “Simplificar”, “Editora Writing Brasil” e “Partiu IF
Online”. Importante ressaltar que as duas primeiras equipes tinham

mulheres como foco das solu¢des desenvolvidas.
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Ja o evento no IFSP contou com uma banca de ampla experién-
cia no mercado, sendo uma oportunidade de aproximacao de reali-
dades e aprendizagem, que envolveu alunos de cursos de graduacao
e técnicos. Apesar de ndo estar entre os trés primeiros colocados, os
projetos de Ponte Nova se destacaram pelas ideias relevantes. Con-
tudo, para a avaliagdo da banca tiveram mais peso aqueles que con-
seguiram testar as ideias junto ao consumidor final. Fica como desa-
fio para os novos projetos avancar nessa fase de testes, aproximando
a escola do mercado.

Diante de um calendario diferente dos cursos integrados, os tra-
balhos de mentoria e as oficinas com a turma do curso técnico subse-
quente em Administracdo ocorreram no periodo de outubro a dezem-
bro, ndo sendo possivel a participacdo no evento dos IFs. Ja o evento
de apresentacao dos pitches foi promovido em 10 de dezembro, com
uma banca interna e os negocios com melhor avaliacdo foram: “Click

Mercado”, “Estagao Bike Club (cicloturismo)” e “Saboreados”.

3.4. Socializando o projeto na

Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT)
Durante a SNCT o projeto foi apresentado em dois formatos: um

video de 1 minuto, disponivel no canal IFMG Play, que contou com

mais de 500 visualiza¢cdes e mais de 200 curtidas, e uma apresenta-
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¢do sincrona, com breve resumo do projeto, seus principais objetivos
e resultados alcancados, gerando debates entre representantes de
diferentes campi, que manifestaram interesse pela iniciativa do Jo-

vens Mentoras.

aEEN alsistas{aolprojeto Jovens|Mentaras!

Jovens meroras IFMG.

504 visuslizagdes - 1710/ 202 |i 204 ’I i L« PERTILHAR =, GUARDAR

Imagem 5 . Picht Jovens Mentoras no canal IFMG Play.

Fonte: https.//www.youtube.com/watch?v=pt2Nk-adUs8

Ainda na SNCT, a interlocucao entre os projetos de ensino De-
sordem Informacional e Jovens Mentoras de Empreendedorismo
resultou no seminario “Por que empoderar mulheres?”, ministrado

pela coordenadora e pelas mentoras, abordando a importancia de
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empoderar mulheres para a participagao ativa em diferentes espacos
sociais. Provocando reflexdes a respeito das discussoes de género na
contemporaneidade, foram tangenciados temas como desigualdade
da mulher no mercado de trabalho e na politica, violéncia sexual, mo-
vimento feminista, género e raga, protagonismo feminino em mar-
cantes conquistas histdricas e exemplos de algumas mulheres que
inspiram por suas lutas. Além dessa tematica mais geral, as mentoras
do projeto evidenciaram o “Jovens Mentoras” como instrumento de

empoderamento feminino para o mundo dos negdcios e da tecnologia.

Imagem 6 . Seminario Por que empoderar mulheres?

CAGREIA & EMILY # RAISSA &

Fonte: Drive da Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia.



3.5. Avaliacao das mentoras

Apesar das inquestionaveis conquistas recentes, a mulher ainda
se encontra na posicdo secundaria de um “outro” na sociedade (BE-
AUVOIR, 2009). Reside ai a justificativa para que projetos com foco
no protagonismo feminino sejam multiplicados e empoderem jovens
mulheres como as mentoras e todas as estudantes mentoriadas. Elas
se perceberam capazes de idealizar e desenvolver negdcios com po-
tencial de impacto social e em seus proprios destinos. E o que signifi-
cou para as mentoras fazer parte do projeto? A seguir, elas fazem uma

breve avaliagao:

Como um todo foi um prazer fazer parte desse projeto
porque acreditamos que tenha contribuido para a nossa
vida profissional e vida pessoal de forma que podemos
contribuir para o empoderamento feminino e nessa luta
de representar as mulheres no mercado de trabalho e
nas ciéncias. Acreditamos que os valores aqui arrecada-
dos serao levados para o resto das nossas vidas e assim
como nds pudemos contribuir com nosso conhecimento,
nos também aprendemos muito e temos certeza que sera
uma experiéncia que levaremos para o resto de nossas vi-

das. (Jovem Mentora 1)
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“Acredito que foi um projeto de bastante aprendizado e
crescimento intelectual. Que contribuiu e agregou bas-
tante na minha vida académica, e continuara agregando
em projetos futuros, me dando a preparagdo necessaria

para proximas avaliacGes deste tipo.” (Jovem Mentora 2)

4. CONSIDERACOES FINAIS

Em tempos de “receitas” de empreendedorismo de sucesso com
apelo motivacional e meritocratico - o chamado “empreendedorismo
de palco” (SANTOS et al., 2020) - se disseminando nas redes sociais e
no mundo dos negdcios, as acdes aqui resumidas se fundamentaram
em conhecimentos com embasamento tedrico-cientifico. As men-
toras atuaram na disseminacao das ferramentas de modelagem de
negdcios para o desenvolvimento de projetos utilizando plataformas
digitais com estudantes do curso técnico integrado e subsequente
em Administracdo do Campus. Além de apoiar as/os colegas, todo o
conteldo produzido (videos, tutoriais, dicas, etc.) ficou disponivel no
Ambiente Virtual de Aprendizagem das disciplinas de Empreendedo-

rismo e Marketing.
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Apesar da pandemia do novo Coronavirus ter impossibilitado in-
teracOes presenciais e a formacao de uma equipe de mentoras com
mais meninas, o fator multiplicacdo do aprendizado e o engajamento
das e dos estudantes na estruturagao dos projetos significou um ga-
nho em tempos de tantas perdas. A sororidade, a empatia e o compa-
nheirismo se construiram por conexdes virtuais e certamente alcan-
caram a dimensao comportamental.

Por fim, a experiéncia de parceria entre as equipes de jovens
mentores do IFSP e do IFMG foi um exercicio pedagédgico rico, enco-
rajador e de esperanca para a constru¢ao de uma educacao eman-
cipatoria. Acompanhar jovens acreditando em ideias para um mun-
do melhor, criando projetos inovadores capazes de fazer a diferenca
para uma sociedade mais justa e se conectando a partir de realidades
geograficas e sociais distintas, resume o principal ganho do projeto
de ensino. Quem sabe esse modelo pode ser replicado para outros
campi do IFMG, tendo em vista seu potencial de ganhar escala em

pouco tempo € com poucos recursos.
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RESUMO

As tecnologias digitais vém, continuamente, mudando a forma
de vida das pessoas nos Ultimos anos, facilitando a execucao de ta-
refas e tornando a interacdo mais facil sob diversos aspectos. Entre-
tanto, no que tange ao mercado de trabalho na area de Tecnologia
da Informacao (TI), ainda existe uma consideravel disparidade entre
a quantidade de profissionais do sexo masculino e feminino, assim
como diferengas salariais para ocupantes de um mesmo cargo na
mesma empresa. Neste contexto, o presente projeto teve como prin-
cipal objetivo criar um ambiente para encontro e empoderamento
de alunas do Campus Bambui interessadas em discutir e trocar expe-
riéncias a respeito da area de TI. Foram realizadas capacitacGes para
participacdo na Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI), entrevista
com profissional que atua com tecnologia para demonstrar as possi-
bilidades de atuacao das mulheres e o desenvolvimento de um web-

site contendo publicacdes sobre a proposta do projeto.

PALAVRAS-CHAVE:
Tecnologia da informacgdo . Mulheres na tecnologia
Empoderamento feminino
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1. INTRODUGAO

Dentre todas as mudancas ocorridas recentemente no mundo,
merece destaque o papel da Tecnologia da Informacao (Tl) como meio
propulsor e facilitador de diversas transformacdes. Desde o advento
dos computadores de mesa, passando pela introducao da Internet e
pelo aumento na disponibilidade de equipamentos eletronicos, hoje
a humanidade se encontra em um momento de dependéncia irrever-
sivel da tecnologia, seja para uso pessoal ou para questdes profis-
sionais. No caso das empresas, a propria sobrevivéncia no mercado
mundial tem como pré-requisito uma grande estruturacao em torno
de recursos tecnolégicos, tais como os Sistemas de Informacao (SI).
Se considerarmos a constante evoluc¢ao da tecnologia nos diversos
ramos de negdcios, é possivel tratarmos como certo que o grau de
dependéncia organizacional para com recursos tecnoldgicos conti-
nue crescendo continuamente.

Entretanto, esse desenvolvimento tecnologico ndo necessaria-
mente se traduz em oportunidades iguais de mercado para homens e
mulheres, pois estatisticas mostram que a maioria dos profissionais
de Tl é do sexo masculino (NUNES, 2016). Além disso, ndo bastasse
o fato de as mulheres estarem em menor nimero nessa area, exis-
tem relatos na midia de preconceitos sofridos pelas mesmas no seu
ambiente de trabalho, em geral decorrentes de atitudes machistas e

discriminatorias (TIINSIDE, 2020).
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Nesse contexto, as instituicdes de ensino podem ter um papel
central na reducdo desta discrepancia de nimeros e até mesmo em
situacoes de discriminacao de género. Isso pode ser feito a partir da
criacao de mecanismos que efetivamente capacitem mulheres com
interesse na area de tecnologia, seja por questdes relacionadas ao
mercado de trabalho ou por questdes estritamente pessoais.

A participacdo em eventos relacionados com a area também
pode ser incentivada, como a Olimpiada Brasileira de Informatica
(OBI), evento anual que fomenta a participagao de alunos e alunas do
ensino médio em suas provas. A Sociedade Brasileira de Computacao
(SBC) também atua nesse sentido, com a oferta do Programa Meninas
Digitais. A iniciativa busca envolver alunas dos ensinos fundamental e
médio com assuntos relacionados a area de computacao.

Outra circunstancia da atualidade é o fortalecimento de uma cul-
tura de fomento ao aprendizado de programacao desde a escola ba-
sica, sinalizando que tal habilidade sera cada vez mais demandada,
assim como ocorreu com o dominio de programas basicos de infor-
matica. Ao considerarmos que o estudo e a pratica de programacao
auxiliam no desenvolvimento do raciocinio logico e na criatividade
dos individuos, estamos construindo e/ou melhorando habilidades
essenciais para a vida moderna.

Ada Lovelace, Edith Clarke, Grace Hopper, Margaret Hamilton.

Essas sao apenas algumas de muitas mulheres que inovaram e con-
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tribuiram para o desenvolvimento da computacdo e da tecnologia,
apesar de quase nunca terem recebido o mesmo reconhecimento de
seus colegas homens. Neste momento pode ser questionado o moti-
vo que levou essas mulheres, que tanto mereciam pelos seus traba-
lhos, aterem os devidos aplausos renegados.

A priori essa indagacao leva a necessidade de se falar sobre a si-
tuacdo do publico feminino na area. Por isso, antes de tudo, o enten-
dimento de que o machismo foi e permanece sendo uma grande bar-
reira para as mulheres na tecnologia é imprescindivel. O problema
cultural que comeca na infancia, quando meninos jogam videogames
e meninas brincam com panelinhas e bonecas, reflete os esteredti-
pos de género historicamente moldados, que desde cedo levam as
garotas a tarefas articuladas ao ambito do cuidado e da casa.

Além disso, ja na educagao formal, a escola muitas vezes perpe-
tua essa naturalizagdo dos esteredtipos. Isso somado a um ambiente
de trabalho que ndo acolhe a mulher, a exclusdo, ao preconceito e
aos desafios para quem segue na carreira (os quais envolvem salarios
menores e poucas oportunidades de crescimento e espacos femini-
nos), leva as mulheres a se afastarem da area de tecnologia, tornando
0 campo pouco diverso.

Essa problematica toma proporcGes avassaladoras sob a pers-
pectiva de que a tecnologia é o futuro. A forca de trabalho feminina

gera renda, inclusado e novas visdes, portanto, a inclusao das mulhe-
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res, mais do que um direito, € uma necessidade para impulsionar o
desenvolvimento da area tecnoldgica e cientifica do pais.

Ainovacdo tecnologica tem se mostrado presente na maioria das
empresas e o conhecimento em tecnologia é importante para todo
profissional. O entusiasta do software livre e codigo livre, Tim O’Reilly,
salientou: “Se vocé ndo souber programar, vocé sera como uma das
pessoas iletradas da Idade Média que foram educadas a pensar pelos
padres letrados”. Por isso, é de extrema importancia discutir a con-
juntura das mulheres dentro do campo da tecnologia.

Este projeto esta inserido em um movimento de proporcionar
ambientes para encontros e discussoes sobre o papel das mulheres
na area de Tl, em especial as que pertencem a comunidade do Cam-
pus Bambui. Na verdade, o horizonte almejado é ainda mais vasto:
buscou envolver pessoas que ja atuam na area e também aquelas
interessadas em conhecé-la e, eventualmente, se capacitarem para
fazer carreira em um dos mais promissores mercados de trabalho no
futuro. Outra proposta era a criacao de uma rede de alunas interes-
sadas em assuntos relacionados a tecnologia, a qual podera se ex-
pandir e se consolidar como uma real rede de contatos com os mais

variados objetivos e apoios.
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(13

A inclusao das mulheres, mais do que um direito, € uma
necessidade para impulsionar o desenvolvimento da

area tecnologica e cientifica do pais.

b

2. ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

Considerando que o projeto teve inicio em 2020, durante a pan-
demia de Covid-19, momento no qual todas as atividades presenciais
no Campus estavam suspensas, foi necessario realizar ajustes no es-
copo e nas atividades propostas.

A primeira atividade desenvolvida foi a realizacao de encontros
para fomentar a participacado de alunas do curso técnico em Infor-
matica na Olimpiada Brasileira de Informatica (OBI). A primeira reu-
nido teve como objetivo apresentar o projeto as alunas e iniciar as
conversas sobre a formacao de um grupo de estudos, o que resultou
em cinco estudantes interessadas em participar das capacitagoes e
provas do evento. Em 2019, vale ressaltar, oito discentes do técnico
em Informatica competiram na OBI, sendo apenas uma mulher.

Para preparar as alunas, foram realizados encontros virtuais
semanais com foco nos estudos sobre raciocinio logico e logica de

programacao. A teoria era trabalhada em conjunto com a resolugao
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de questdes de provas anteriores da Olimpiada, possibilitando que
todas identificassem a forma como os enunciados sao criados nes-
sas avaliacoes.

Durante os dois meses de encontros, trés alunas desistiram de
participar por questdes particulares e de acesso a internet. As outras
trés se inscreveram na OBI, mas apenas duas fizeram a prova. Infeliz-
mente, nenhuma delas conseguiu a nota minima para se classificar a
segunda etapa, mas ambas reforcaram a importancia do aprendiza-
do adquirido nos encontros do grupo de estudos.

A segunda atividade conduzida no ambito do projeto foi a re-
alizacao de uma palestra virtual com uma mulher que atuasse na
area de TI. A proposta era convidar alguma profissional para que
apresentasse sua experiéncia as alunas do Campus interessadas em
atuar na area ou conhecer mais a respeito da carreira. Inicialmen-
te foi pensada a realizagdo de trés palestras, porém, muitas alunas
alegaram estar sobrecarregadas com as atividades escolares, o que
dificultaria a participacao nos eventos. Desta forma, optou-se pela
gravacao da entrevista para que cada estudante assistisse quando
tivesse disponibilidade.

A entrevista foi realizada pela aluna bolsista do projeto, com a
analista de sistemas Taila Rodrigues, que atua ha oito anos na empre-

sa Totvs. O foco foi a discussdo sobre o mercado de trabalho na area
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de Tl para as mulheres. A profissional deixou evidente que os desa-
fios e dificuldades sdo inerentes a essa area, mas que esses obstacu-
los ndo sdo pareos para a forca de vontade da mulher que realmente
sabe o que quer.

A terceira atividade foi a construcdo de um protétipo de website
parao Tec Marias”, grupo de estudos formado pelas alunas do Campus
Bambui. Criado a partir dos encontros realizados na primeira etapa
do projeto, o grupo tem como objetivo promover o empoderamento
feminino na area de tecnologia. O site foi concebido pela aluna bolsis-
ta e pela aluna voluntaria do projeto como um canal de informacdes
sobre as potencialidades do papel da mulher na area de tecnologia.
Além do site, também foi criado um canal no YouTube e uma conta no
Instagram para ampliar o alcance das publicagoes.

AFigura 1 apresenta um fragmento da pagina inicial do website na

qual é possivel notar a logomarca criada pelas alunas para o projeto.

MULHERES NA PROGRAMAGAQ

569



566

TEC MARIAS

TEC MARIAS

Tee Marias ¢ um projeto de
ensino vinculado ao IFMG
- Campus Bambui que
busca promover o
empoderamento feminino
na area da tecnologia.

ENTREVISTA

O Mereado de Trabalho
na Informatica Para as
Mulheres

B e

sobre a siluac
mulheres na drea da
teenologia?

Figura 1. Fragmento da pagina inicial do website do projeto.

O website possui navegacdo simplificada e ja disponibiliza alguns
contelidos para os visitantes e interessados nos assuntos menciona-
dos anteriormente. Dentre eles esta a entrevista realizada na segun-
da etapa do projeto, a qual pode ser assistida tanto pelo site quanto
pelo canal do YouTube. A Figura 2 apresenta um fragmento da pagina

na qual a entrevista com a profissional de Tl esta disponivel.
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Fonte: Os autores (2021).

ENTREVISTA

O Mercado de Trabalho na
Informatica Para as Mulheres

A primeira realizacio do projeto Tec Marias consistiv em uma entrevista com a analista de
sistemas Taila Rodrigues. O intuito dessa atividade é tornar claro a possibilidade das mulheres
adentrarem na drea da tecnologia, a despeito dos preconceitos que existem e gue ainda persistem
no ramo.

Com a promessa de um futuro promissor para a drea da tecnologia e informacdo, intitulado na
linguagem de programacgdo como a linguagem do século XX, a relevancia de tratar dos fatores
que englobam a presenga da mulher nessa drea torna-se cada vez maior. Nessa perspectiva, a
mulher precisa se sentir incrivelmente capaz e dispor dos meios para se capacitar e desenvolver
habilidades, bem como os preconceitos devem ser repudiados, de modo que mais esse espago
cientifico, de natureza tdo imprescindivel 34 sociedade atual, possa ser conquistado pelas
mulheres.

avista

"TEC MARIAS

Figura 2. Fragmento da pagina com entrevista de profissional.

3. CONSIDERACOES FINAIS

O contexto da pandemia de Covid-19 trouxe inimeros desafios
para a conducdo e conclusdo deste projeto. Foram necessarias mu-
dangas em seu escopo e nas formas de interacao inicialmente pen-
sadas, além do uso de novas ferramentas para integrar os membros

da equipe. Todavia, é importante ressaltar que todas as atividades
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planejadas foram executadas de acordo com o esperado, sendo os
resultados disponibilizados neste anuario.

Uma das impressGes da equipe é que o contato com possiveis
interessadas em participar do projeto ficou prejudicado pela ausén-
cia de contato fisico no Campus, onde se supGe que mais alunas se
envolveriam com os estudos e discussoes para empoderamento das
mulheres na area de tecnologia. Além disso, a grande carga de es-
tudos advinda do modelo de ensino remoto fez com que algumas
participantes priorizassem as tarefas regulares dos cursos, fator que
poderia ser minimizado caso as atividades académicas estivessem
ocorrendo presencialmente.

O caminho para que as mulheres sejam devidamente reconhe-
cidas no mercado e na sociedade como um todo ainda é longo, mas
iniciativas como esta buscam formar sementes que crescam e cons-
truam um circulo virtuoso no qual qualquer preconceito contra a
atuagao feminina seja repudiado de forma veemente. Os espacos de
aprendizagem, como os Institutos Federais, nao podem abrir mao de
sua responsabilidade de fomentar a inclusdao feminina em todas as
areas do conhecimento, em especial uma que é tida como imprescin-

divel para o futuro da humanidade.
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RESUMO

Computacdo e Engenharia sdo areas com crescente demanda
de profissionais. Entretanto, as mulheres ainda representam uma
minoria nessas areas de atuacdo, especialmente quando se considera
0 meio académico. De acordo com o censo da educagao superior
realizado em 2015, as mulheres representam 60% das pessoas que
concluiram cursos superiores no Brasil.

Entretanto, quando sao considerados apenas os cursos relacio-
nados as ciéncias (engenharias, Matematica, Fisica, Quimica, Ciéncia
da Computacgao, entre outros), a participagao feminina cai para 41%.
Um estudo similar, conduzido por Maia (2016), demonstrou que, no
Brasil, apenas 17% dos concluintes dos cursos de computac¢do sao do
sexo feminino. Esse cenario de desproporcionalidade também pode
ser observado no Campus Ouro Branco: apenas 22.7% do total de
estudantes do curso de Sistemas de Informagado sao mulheres e seu

ingresso nesse curso tem diminuido ao longo dos anos.
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Diante desse contexto de disparidade, a pergunta que se faz é:
como areas em destaque crescente, financeiramente atrativas e com
expectativas muito positivas ainda possuem uma pequena participa-
cao das mulheres? Como forma de mudar essa realidade foi desen-
volvido no Campus Ouro Branco, ao longo dos anos de 2020 e 2021, 0
projeto de ensino “Vai, meninas!”.

O projeto teve como objetivo promover acoes educativas para
auxiliar as atuais alunas dos cursos de Engenharia e Tecnologia a en-
frentar os desafios da vida académica e profissional. Os resultados
alcancados foram positivos, com o aumento da motivacao das alu-
nas através da disseminacdo da cultura de apoio mutuo, comparti-

lhamento e geragao de novos conhecimentos entre elas.

PALAVRAS-CHAVE:
Mulheres . Tecnologia . Computagao
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1. INTRODUCAO

Computacdo e Engenharia sdo areas com crescente demanda
de profissionais. Ao pensar em computadores, por exemplo, surge
logo a lembrancga de nomes como Mark Zuckerberg, Bill Gates, Steve
Jobs e Alan Turing. Todos homens, mas é importante recordar que
nem sempre foi assim. Muitos feitos nas engenharias e Computagao
tiveram mulheres como principais agentes. Por exemplo, a primeira
pessoa a criar um algoritmo capaz de ser computavel por uma
maquina programavel foi a britanica Ada Lovelace. Ou, como relata
Schwartz et al., (2006), o desenvolvimento da linguagem “Cobol”,
que teve importante impacto para criacao do conceito de banco de
dados, foi liderado por uma mulher chamada Grace Murray Hopper.

Esses fatos mostram que antes da propagac¢ao dos computado-
res pessoais e da internet as mulheres tiveram significativas contri-
buicGes em carreiras relacionadas as areas de Engenharia e Ciéncias
Exatas e da Terra. Entretanto, o que ainda se observa no Brasil e no
mundo é uma baixa presenca feminina nessas areas do conhecimen-
to, especialmente quando se considera o meio académico (SALES et
al.,2014; MAIA, 2016; SASS, 2018 e CORTEZ, 2018).

De acordo com o censo da educagao superior realizado em 2015,
as mulheres representam 60% das pessoas que concluiram cursos

superiores no Brasil. Entretanto, quando sao considerados apenas
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os cursos relacionados as ciéncias (engenharias, Matematica, Medi-
cina, Fisica, Quimica, Ciéncia da Computacdo, entre outros), a par-
ticipacdo feminina cai para 41%, indice que ndo registra aumento
desde o0 ano 2000.

Um estudo similar conduzido por Maia (2016), mas envolvendo
somente cursos de computacdo, demonstrou que, no Brasil,
apenas 17% dos concluintes sdo do sexo feminino. Esse cenario de
desproporcionalidade também pode ser observado no Campus Ouro
Branco, onde apenas apenas 22.7% do total de estudantes do curso
de Sistemas de Informacao sao mulheres e seu ingresso nesse curso
tem diminuido ao longo dos anos.

Nota-se, portanto, que existe uma grave defasagem da presenca
feminina nesses espacos, o que geraimpactos negativos. Como afirma
Light (1999), essa disparidade traz a ideia de que tecnologia é uma
area exclusiva para o publico masculino. Consequentemente, tem-
se um problema de inseguranca feminina ao atuar nesse segmento.
Primeiro, porque as mulheres sao minoria nas salas de aula. Depois,
ao ingressar no mercado de trabalho, por ser mulher e, obviamente,
por fazer parte da minoria, a sua competéncia é questionada a todo
instante (CARDOSO, HANASHIRO, 2018 e PIANTINO, 2016).

Dessa forma, é preciso que haja programas nas instituicGes de
ensino que ajudem as alunas a darem continuidade nesses cursos e

que as preparem para os desafios do ambiente profissional. Assim
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sendo, foi criado no Campus Ouro Branco o projeto de ensino “Vai,
Meninas!”, realizado entre agosto de 2020 e abril de 2021. A iniciativa
teve como objetivo desenvolver atividades e a¢des para ajudar as
estudantes dos cursos de Tecnologia e Engenharia a enfrentar os de-
safios da vida académica e profissional.

Este artigo, portanto, apresenta as principais atividades reali-
zadas pelo projeto e também a percepcdo qualitativa acerca delas.
Para fins didaticos, esta dividido em 5 secGes. Na secdo 2 sera apre-
sentada uma pesquisa diagnostica realizada pela equipe do projeto;
a secao 3 traz os objetivos do projeto, bem como as principais a¢oes
desenvolvidas e produtos de divulgacao gerados; na secao 4 serao
apresentadas as percepcdes qualitativas acerca das atividades pro-
movidas e, por fim, a secdo 5 contém os principais resultados e as

respectivas conclusoes.

(13

E preciso que haja programas nas instituicées de
ensino que ajudem as alunas a darem continuidade
nesses cursos e que as preparem para os desafios

do ambiente profissional.

b
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2. PESQUISA DIAGNOSTICA COM AS ALUNAS

Antes da realizagdo das ag¢des foi aplicado um questionario (dis-
ponivel em: https://forms.gle/tUoitmgdz9JMeBT56) on-line, com 24
perguntas, a fim de averiguar quais sao as motivacoes, percepcoes
e perspectivas futuras das alunas sobre o curso e a area. Ao todo
foram 17 respondentes, o que representa 61% das alunas matricula-
das no curso de Sistemas de Informacao. As respostas serviram para
planejar as atividades a serem desenvolvidas.

Os graficos que apresentam os resultados dessa pesquisa
podem ser consultados na integra através deste link (https.//bit.
ly/20Y88Em). Os graficos que se seguem nesta se¢do apresentam
aqueles resultados de maior relevancia para embasar a discussao
da tematica abordada pelo trabalho.

Pode-se afirmar que as alunas estao motivadas a finalizar o cur-
S0, ja que, além de receberem apoio familiar, vislumbram a possibi-
lidade de uma boa remuneracgao no futuro. Elas relataram que o que
mais as impulsiona a seguir carreira no campo da tecnologia é o so-
nho de ser uma profissional valorizada. Entretanto, quando questio-
nadas a respeito de seu conhecimento prévio, constata-se que mais
da metade das entrevistadas (58,8%) ndo o possui, e as demais tém
pouca afinidade com assuntos relacionados a tecnologia, como mos-

tram os graficos (a) e (b) da Figura 1.
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Ja possuia conhecimento prévio de alguma area da
computagao ao ingressar no curso?

7 (41,2%)

10 (58,8%)

@® Sm @ Nao

(a) Conhecimento prévio sobre a area de computagao

Seu conhecimento era proveniente de:

Curso técnico (informatica,
redes, etc)

Curiosidade

Gosto de assuntos
relacionados a tecnologia

Curso de programagado

Eu era autodidata em
programagao

Atividade de computagao
na escola

4 6

Numero de respostas por questdes

(b) Origem do conhecimento prévio

Figura 1. Sobre o conhecimento prévio relatado.
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

Ja pensou em desistir do curso?

® Sm @ Né&o

(a) Possibilidade de desistir do curso

Quais os principais fatores que te fizeram pensar em desistir do curso?

Dificuldades e reprovagoes
nas disciplinas.

Falta de oportunidades na
area ou requisitos
demandados

Presséo psicolagica

Discriminagdo, disputas
entre os Sexos e preconceito.

Cansago por conta da carga
hordria.

Falta de oportunidades de
atividades extracurriculares.

Pouca experiéncia pratica

Pouco conhecimento prévio
da drea

Numero de respostas por questdes

(b) Fatores que levam as alunas a desistirem do curso

Figura 2. Sobre a desisténcia do curso.
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Somado a isso, as estudantes também apresentaram suas
opiniGes quanto a possibilidade de desistir do curso. Como os grafi-
cos (a) e (b) da Figura 2 abaixo exibem, 76,5% delas ja pensaram em
abandonar o curso e alegaram que os principais fatores para tal de-
cisao seriam: i) dificuldades e reprovacdes nas disciplinas; ii) falta de
oportunidade e pouca experiéncia pratica e iii) cansaco por conta da
carga horaria ou necessidade de trabalhar e estudar.

De modo geral, pode-se concluir que as alunas pretendem finali-
zar o curso, pois enxergam boas perspectivas de trabalho na area de
tecnologia. Entretanto, tal perspectiva pode ser afetada em virtude
das dificuldades relatadas, tais como o fato de ndo possuirem conhe-
cimento prévio, pouca afinidade com a area e as reprovagdes nas dis-
ciplinas. Dessa maneira, entende-se que o projeto deve propor agoes
e atividades que possam ajudar as estudantes a superar tais dificul-

dades e impulsiona-las na busca por seus ideais profissionais.

3. SOBRE O PROJETO: OBJETIVOS E MOTIVACAO
O projeto de ensino “Vai, meninas!” foi concebido com o objeti-

vo de criar um grupo de discussao de temas e de realizagao de ativi-

dades que visem ao encorajamento e fortalecimento das estudantes
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dos cursos de Engenharia e Tecnologia. A partir disso, a proposta é
ajuda-las a enfrentar os desafios da vida académica e profissional.

A iniciativa foi realizada como fomento ao desenvolvimento
educacional, visando a reflexdo e a melhoria dos processos de ensi-
no e de aprendizagem nos cursos, dentro da tematica de desafios e
perspectivas para a insercao das mulheres no ambiente de trabalho.
Mesmo com o final do projeto, espera-se estabelecer um grupo de
iniciativa permanente para promocao do publico feminino dentro da

comunidade académica.

3.1. Metodologia

O projeto foi executado por trés professoras e duas estudantes
bolsistas da area de computacdo - uma do ensino técnico e outra da
graduacao. Foram desenvolvidas no total sete atividades no periodo
entre setembro de 2020 a mar¢o de 2021, sendo que algumas delas se
desdobraram em mais de um encontro.

Todas as atividades ocorreram de maneira virtual, via Google
Meet, dado o cenario de isolamento social e ensino remoto emergen-
cial imposto pela pandemia do novo coronavirus. Participaram dos
encontros estudantes, professores e demais membros da comunida-

de do Campus Ouro Branco.
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O propdsito de cada reunido foi desenvolver acdes que fomen-
tassem suas habilidades das participantes, divulgassem a area de
tecnologia ou amparassem dificuldades técnicas ou pessoais. Assim,
palestras, rodas de conversas com profissionais e ex-alunas, minicur-
sos e ac¢les voluntarias para o desenvolvimento de uma cultura de
sororidade na comunidade fizeram parte das propostas de ativida-
des do projeto. A Tabela 1, apresentada a seguir, exibe mais detalhes

sobre os eventos.

Tabela 1. A¢des promovidas pelo projeto entre 08/2020 a 03/2021.

N° DE
DESCRICAO DA LINK DA
OBJETIVOS PARTICI- ~
ATIVIDADE GRAVACAO
PANTES ¢
« Conhecer figuras femininas de
destaques nas areas de tecnolo-
Evento de abertura com . . .
. gia e engenharias que sirvam de https://youtu.be/
a participagao deuma S 21 -
. . Inspiragao; wVqvP6g_iz0
Engenheira Metalurgista. . .
« Orientar as alunas sobre carrei-
ras, sobretudo a profissional.
« Conhecer a trajetdria de ex-alu-
nas formadas no IFMG;
« Troca de conhecimento, com
dicas importantes sobre temas
Encontro com exalunas técnicos, tecnologias emprega https: tu.b
das areas de Tecnologia ’ g. . .p & 35 3:/LYOLLLLDE
. das no mercado, disciplinas e CvOozsvB WM
e Engenharia. N
reprovacao.
« Estimular o debate acerca
do tema “empoderamento”
feminino
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Cont. Tabela 1. AcSes promovidas pelo projeto entre 08/2020 a 03/2021.

= N° DE
DESCRICAO DA LINK DA
OBJETIVOS PARTICI- =
ATIVIDADE GRAVACAO
PANTES ¢
Roda de conversa com - .
L . . « Auxiliar as estudantes a agirem
profissionais da Psicologia .
B L de maneira adequada ao passar
sobre “Como se posicio- or situacses de preconceito 18 https://youtu.be
nar frente aos desafios P ¢ p. . i mqg-SwIQlibs
n . abusos e desvalorizagdo femi-
académicos e do mercado nina
de trabalho”. '
« Promover rodas de conversas e
. A . reflexdo para desenvolvimento
“Café com Vai, Meninas”, P .
um bate pano sobre de uma cultura de sororidade; 15 https://youtu.be
e pap « Organizar trabalhos e a¢des JwINIwPKVI8
sororidade. . .
do grupo junto a comunidade
externa local.
« Estabelecer reunides para
estudos de tecnologias de alta
demanda no mercado ou que
Minicurso introdutdrio de sejademanda comum entre as
Laravel - um framework participantes; 2 https://bit.
para desenvolvimento « Estudo em conjunto de funda- ly/3vz0aCC
web em PHP. mentos de programacgao web;
« Criacdo de grupo de estudo.
« Aprofundamento na drea de
desenvolvimento web
« Promover a¢des para motivar a
comunidade feminina externa
ao Campus;
« Promover o desenvolvimento
de uma cultura de sororidade
“Bate papo com as na comunidade escolar;
professoras da rede « Iniciar e incentivar professoras hitos:/bit
municipal de Ouro a utilizarem de recursos e ferra- 35 v/3 SI._CZ|4['

Branco” sobre a gravagao
de videoaulas

mentas disponiveis para publi-
cagdo de conteudos on-line;
Fazer com que as alunas per-
cebem que seu conhecimento
pode ajudar arealidade de
outras pessoas - trabalhar a
auto-estima
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Cont. Tabela 1. A¢des promovidas pelo projeto entre 08/2020 a 03/2021.

= N° DE
DESCRICAO DA OBJETIVOS PARTICI- LINK DI..\
ATIVIDADE PANTES GRAVACAO
« Conhecer figuras femininas de
“Evento de fechamento destaques nas areas de tecnolo-
do projeto: participagdo gia e engenharias que sirvam de 16 https://youtu.be
de uma Engenheira que inspiracao; Esg-cBANuaw
estudou em Harvard. « Orientar as alunas sobre carrei-
ras, sobretudo a académica.
+ Conhecer figuras femininas de
“Evento de fechamento destaques nas areas de tecnolo-
do projeto: participagdo gia e engenharias que sirvam de 15 https://youtu.be
de uma Engenheira inspiragéo; byesiX3JiAl
Metalurgista”. « Orientar as alunas sobre carrei-
ras, sobretudo a profissional.
“Evento de fechamento . Conhecerfigureisfemininas de
. . destaques nas areas de tecnolo-
do projeto: participagdo . . .
da 1° aluna a se formar gia e engenharias que sirvam de 28 https://youtu.be

no curso de Sistemas de
Informagdo”.

inspiracdo;
Orientar as alunas sobre carrei-
ras, sobretudo a académica.

E4gmxZWgxZk

584

Além da promocdo de atividades

um canal de comunicacao com as alunas via Instagram e Facebook®.
Ambos serviram como veiculo para divulga¢do de contetdos sobre
a area de tecnologia, tais como quizzes sobre mulheres que fizeram
histdria nas areas de exatas; dicas de canais para aprendizado de

programacao e eventos externos, reportagens, artigos, oportunida-

virtuais, o projeto criou

1. O perfil do projeto no instagram é @vaimeninas e sua pagina no facebook é

https://www.facebook.com/vaimeninas .
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Fonte: Elaborado pelas autoras.

des de estagio e de trabalho. O perfil do projeto conta atualmente
com 200 seguidores e ja promoveu mais de 50 publicag¢oes. A Figura 3
apresenta um compilado das principais divulgagdes feitas. Ja a Figu-
ra 4 apresenta uma das atividades realizadas durante o fechamento
do projeto. Neste link? é possivel conferir todas as fotos dos eventos

realizados e material publicado nas redes sociais.

LOIANE GRONER CURSO0 EM VIDEO

CANAIS DO YOUTOBE PARAVOCE
APRENDER A PROGRAMAR E
EXPLORAR TECNOLOGIAS

Mimo A
Aprendengopu

programar
pelo celular E

R THAGCURESVARARAHE ABertay esth promovendo agi
(BT RATAA]

¥ para incluir mulheres na e =

T Wi . «& PARA SE INSPIRAR -

© o e e e o, Aempresa langou 11 vagas de 1 ey et b

Ao 2 EStIII Y, rleas ¢ desatee 9 120 e becaalog iy 10 MAN0S - & Drasilen
[ttty )

R T T — ¥

e y Conli 4asa iskis m maka a eps o 40

e
QT T ———— " 3
[ ———— Link ! 4 L 83 rpariogon a e,
[t

Figura 3 . Recorte das principais publica¢des feitas nas
redes sociais do projeto “Vai, Meninas”

Vale ressaltar que um canal do Youtube® também foi criado para

disponibilizar todo o contetdo digital produzido.

2. O link para acesso do documento é: encurtador.com.br/asDLO.

3. 0 link para acesso do canal é: https://www.youtube.com/channel/UCGRHNTd7RT6VieM88XUmIkw
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@ GRAVANDO . ¥ Ana Leticia Rodrigues estd apresentando
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Figura 4. Evento de fechamento do projeto: participacao de uma
Engenheira que estudou em Harvard.

4. PERCEPCOES QUALITATIVAS ACERCA DAS ATIVIDADES
DESENVOLVIDAS PELO PROJETO

Ao final de cada evento um questionario on-line foi elaborado e
repassado as participantes a fim de entender suas percepcdes a res-
peito das agcoes promovidas. A seguirserao descritas as percepcoes

qualitativas captadas em cada um desses eventos.

4.1 Encontro com ex-alunas das areas de

tecnologia e Engenharia

+ As alunas perceberam que as colegas passaram pelas mes-

mas dificuldades que elas enfrentam;
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« Compartilharam conhecimento, dicas, incentivos e oportuni-
dades;

« As alunas perceberam que profissionais com origens seme-
lhantes a elas conseguiram dar saltos significativos em suas

carreiras.

4.2 Curso Introdutorio de Laravel

« Para muitas alunas, estudar um framework de desenvolvi-
mento web sozinha pode ser uma tarefa um tanto quanto di-
ficil. Porém, fazerisso em grupo tornou a tarefa mais simples
e permitiu reforcar conhecimentos basicos de Logica e de

linguagens para desenvolvimento web.

4.3 Café com “Vai, meninas!” e treinamento de gravacao de
videoaula com as professoras de educagao infantil e ensino

fundamental
« Asalunas com mais dificuldades em disciplinas técnicas per-

ceberam que o que ja sabem pode ser muito Util para outras

pessoas;
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« Foi gratificante para as discentes usar seus conhecimentos
para mudar a realidade de outras mulheres que passam por
desafios tecnoldgicos;

+ As alunas entenderam o conceito de sororidade e aplicaram
na pratica;

« Grupos de estudo foram estabelecidos entre as estudantes.

4.4 Bate papo com psicologos

+ As alunas nos relataram sentimentos de gratidao e felicida-
de, pois receberam orientacdes de como lidar com situacoes
preconceituosas e/ou de assédios, seja no ambiente escolar
ou em outras atividades profissionais e pessoais.

4.5 Eventos de abertura e encerramento do projeto

« As alunas viram, em mulheres com histdrias de vida seme-

lhantes as delas, o quao longe podem chegar com um traba-

lho sistematico, organizado e com dedicacdo continua.
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5. CONCLUSAO

Neste trabalho foram apresentadas as principais atividades reali-
zadas pelo projeto de ensino “Vai, meninas!” e a percep¢ao qualitati-
va colhida através de feedbacks com as participantes. Cada atividade
desenvolvida teve o intuito de trabalhar cada uma das dificuldades
elencadas a partir da pesquisa diagndstica feita com as estudantes.

A previsao original era que o projeto ocorresse presencialmente
ao longo de 10 meses durante o ano de 2020. Em funcao da pandemia
de Covid-19, o cronograma precisou passar por adequacgoes, o0 que
nao impactou a qualidade das entregas e atendimento dos objetivos.
O engajamento das alunas (e de toda comunidade académica) e os
feedbacks recebidos foram positivos. O projeto conseguiu aumentar
a motivacdo das estudantes através da disseminacdo da cultura de
apoio matuo, compartilhamento e geragdo de novos conhecimentos
entre elas. Inclusive, entre as participantes, é unanime o desejo de
que o projeto continue promovendo acGes semelhantes aquelas de-
senvolvidas para as atuais e futuras integrantes do curso.

No entanto, abre-se um questionamento: sera que a versao pre-
sencial deste projeto alcancaria os mesmos resultados? Isso é impor-
tante, pois se pensarmos em sua continuidade, muito provavelmente

teremos que pensar em acles presenciais e/ou hibridas.
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Uma grande conquista deste projeto foi o reconhecimento que
recebeu na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT) do
Campus Ouro Branco. O projeto foi contemplado entre os 3 melhores
projetos de ensino de 2020.

Como perspectivas futuras para o projeto se faz necessario
pensar em outras a¢des para promover o fortalecimento académico
e profissional das alunas, bem como a proposicao de acdes que
possam impactar positivamente a comunidade externa e que sejam
capazes de atrair mais mulheres para os cursos da area de tecnologia

ofertados no Campus.
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