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EDITORIAL

O edital de apoio a Projetos de Ensino, lancado em 2019,
representou, para o IFMG, um avanco nas acoes da triade que
nos move: Ensino, Pesquisa e Extensao. A proposta pioneira
formalizou mecanismos que atestam como o capital intelec-
tual da Instituicao pode contribuir na busca de solu¢oes para
desafios histdricos da educacdo. Os resultados divulgados
neste anuario mostram que logramos éxito nesse intento.

Além de abordar iniciativas inovadoras, nosso intuito é va-
lorizar iniciativas que fazem parte do cotidiano de servidores e
alunos, mas mantém-se restritas a realidade local do campus.
Aqui, criamos um espaco para socializar essas contribuicdes.

Os temas nao poderiam ser mais instigantes. Evasao e re-
tencao constituem um assunto sempre atual e o IFMG vem
empreendendo esforcos para levantar dados e propor solu-
¢Oes nesse sentido. Um artigo sobre a consolida¢ao dos co-
nhecimentos basicos de Matematica para o ensino superior e
outro sobre a percepcao da permanéncia por parte dos estu-
dantes de cursos técnicos bem representam esses esforcos.

6 ANUARIO PIBEN



Na linha do compromisso com uma educagao sempre
atual, quatro projetos resultaram em propostas sobre Inova-
cao, palavra cada vez mais recorrente no dia-a-dia académi-
co. Aabordagem perpassou subtemas variados, relacionados
a Educacdo Financeira; uso de chatbot para a pratica do In-
glés; associacao do aprendizado de funcdes de 1° grau com
modelagem de logomarcas conhecidas; além da discussao
do uso de Educacao a Distancia e metodologias ativas para
combater a evasao em um curso de Engenharia.

Por sua vez, as propostas sobre Inclusao estao represen-
tadas por trés projetos: Olimpiada Nacional em Histéria do
Brasil e 0 ensino de Histdria; praticas pedagogicas aliadas ao
debate sobre diversidade no Projeto DiversiFica; e a transfor-
macdo digital no ensino basico pelo Sabaratech. Os artigos
a seguir reafirmam, pois, a vocacao do IFMG na formacgao de
profissionais de exceléncia e 0 compromisso com a constru-
cao da cidadania. Boa leitura!

KLEBER GONGALVES GLORIA
Reitor




APRESENTACA®

A Pro-Reitoria de Ensino (Proen) lanca, com enorme sa-
tisfacdo, o Anuario dos Projetos de Ensino-Piben/IFMG. Nesta
primeira edicao, contemplaremos os projetos desenvolvidos
ao longo do ano de 2019 em nossos campi. Sao projetos se-
lecionados por meio do Edital n°® 11/2019, relacionados com

trés tematicas distintas: “evasdo e retencdo”, “inovacao” e
“educacao e inclusao”.

Dentro da tematica da “evasdo e retengdo”, sdo apre-
sentados os projetos que buscam compreender a dimen-
sdo e as causas dos indices de abandono e reprovacao nos
cursos do IFMG, além das propostas de a¢des para reduzir
esses indices. Os projetos com foco na “inovacdo” apuram
e desenvolvem propostas pedagdgicas e/ou metodologicas
inovadoras no Instituto, em especial, o uso de Tecnologias
da Informacéao e da Comunicacao (TICs). Ja aqueles direcio-
nados a “educacdo e inclusdo”, analisam e expdem ideias
de agOes promotoras da inclusao de pessoas ou grupos em
ambientes e processos educativos.

8 ANUARIO PIBEN



E importante destacar que, desde a aprovacio do regula-
mento do Programa Institucional de Bolsas de Ensino (Piben),
a Proen vem trabalhando incessantemente para implemen-
tar, ampliar e fortalecer atividades de desenvolvimento edu-
cacional. Nosso objetivo é promover a reflexdo e a melhoria
dos processos de ensino e de aprendizagem nos cursos técni-
cos e de graduacao do IFMG. Contudo, o sucesso dos nossos
projetos ndo seria possivel sem a colaboracdo e o empenho
de servidores, estudantes e gestores, nos campi e na Reitoria.
Portanto, agradecemos a cada pessoa envolvida nas diferen-
tes etapas deste processo.

Por fim, nao faria sentido a mera conducdo de projetos
de Ensino sem a possibilidade de compartilhamento dos es-
tudos desenvolvidos, haja vista a relevancia do dialogo e da
troca de ideias para a promocao de uma educagao equanime
e de qualidade. Por isso, esperamos que este anuario pos-
sa contribuir para a consolidagao e o enrobustecimento de
acoes, espacos e processos de ensino e de aprendizagem em
nossa sociedade. A vocé, desejamos uma produtiva leitura!

CARLOS HENRIQUE BENTO . Pro-reitor de Ensino
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Co-orientadores 13

Bolsas de Ensino Técnico (BET) 12

Bolsas de Ensino Superior (BES) 13

Bolsistas voluntéarios 16

Apresentacoes de trabalho em evento cientifico 18
Quantidade de alunos atendidos 1.230

Artigos publicados 1?2

Nota: Os numeros apresentados se referem a todos 0s
projetos de ensino aprovados por meio do Edital 105/2019
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UM METODO DE
CONSOLIDAGAO DOS
CONHECIMENTOS BASICOS
DE MATEMATICA PARA

0 ENSINO SUPERIOR
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CAMPUS GOVERNADOR VALADARES
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Tendo como conhecimento a importancia dos saberes de
Matematica basica para um bom desenvolvimento do curso, e
também estando ciente das grandes dificuldades apresentadas
nesta area, pelos alunos de Engenharia Ambiental e Sanitaria,
Engenharia Civil e Engenharia de Producao do IFMG - Campus
Governador Valadares, este projeto teve o objetivo de identi-
ficar e sanar essas principais dificuldades que afetam direta-
mente as disciplinas de Calculo Diferencial e Integral | e Algebra
Linear. O “Calculo X” é um projeto que tem como publico alvo
os alunos ingressantes dos cursos citados anteriormente, ma-
triculados no 1° periodo durante os dois semestres de 2019, e
que cursam as disciplinas de Calculo Diferencial e Integral | e
Algebra Linear. Em cada um dos semestres, durante o intervalo
de quatro meses, o projeto de Ensino compreendeu um acom-
panhamento das dificuldades e avancgos desses alunos relativo

aos conhecimentos basicos de Matematica, por meio da aplica-
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cdo e andlises de testes de sondagem, atividades em sala, tra-
balhos avaliativos e aulas ministradas com os assuntos chave
da disciplina. Esperou-se com este que, os obstaculos a apren-
dizagem Matematica, gerados pela falta de habitos de estudos
e pelas deficiéncias do ensino da area de exatas que ocorrem
nos ensinos fundamental e médio, fossem superados ao decor-
rer do processo, e que os conhecimentos adquiridos possam
ser aplicados em disciplinas afins no decorrer do curso, e assim,
melhorando a aprendizagem em Engenharia. Apresentaremos
neste trabalho a melhora significativa dos alunos através dos
testes iniciais e finais aplicados no decorrer do projeto em cada
um dos semestres e que demonstram a validade do mesmo no
ambiente académico das engenharias.

PALAVRAS-CHAVE:
Matematica basica . Calculo Diferencial e Integral |

Dificuldades de Aprendizagem

CALCuLO X



1. INTRODUCAO

Durante os anos de 2018 e 2019, os alunos e professores
de Calculo do curso de Engenharia de Producao do Campus
Governador Valadares notaram, através de debates fomenta-
dos, levantamentos e observac¢des de alunos do 1° periodo
dos cursos de Engenharia de semestres anteriores, a difi-
culdade em Matematica Basica (contelidos de ensino fun-
damental e médio), fora o intervalo da formacdo do ensino
médio para o egresso no superior de alguns alunos. Isso con-
sequentemente gera muitas reprovacgoes nas disciplinas de
Célculo Diferencial e Integral | e Geometria Analitica e Alge-
bra Linear (Gaal). Ambas necessitam desse conhecimento,
que é basico para o desenvolvimento das disciplinas citadas
e outras afins.

Devido a essa dificuldade que acompanha os alunos des-
de sua formacéao basica, os mesmos tém menor rendimento
durantes as aulas e a média de aprovacao ¢ baixa a cada se-
mestre iniciado. O Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais (Inep), por exemplo, informa que sao conside-
raveis os indices de reprovagao, principalmente em Calculo
Diferencial e Integral, cujas matérias necessitam do conheci-
mento da Matematica Basica”.
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Em virtude dessa escassez da Matematica Basica, al-
guns professores acabavam revisando a matéria de forma
mais rapida para que os alunos pudessem acompanhar o
desenvolvimento da disciplina. Isso, de certa forma, aca-
bou gerando um atraso no conteddo a ser lecionado du-
rante o periodo.

Diante dessa realidade e da necessidade de o aluno
ter os conhecimentos basicos de Matematica consolidados
para seu sucesso nas disciplinas, propomos a realizagao de
um projeto de pesquisa para o acompanhamento dos estu-
dantes, que se fundamente nos pré-requisitos, nas prefe-
réncias de aprendizagem, nos erros cometidos e nas novas
abordagens metodologicas.

Social e economicamente, o Brasil € um pais subdesen-
volvido e possui uma grande desigualdade. Sabe-se que a
educacao é o principal instrumento para enfrentar tal barrei-
ra, mas atualmente o ensino publico ndo consegue oferecer
um ensino de qualidade. Sao diversos os fatores que influen-
ciam no aprendizado, como por exemplo a falta de recursos
para os professores e grandes problemas enfrentados pelos
alunos por deslocamento e questdes familiares.

CALCuLO X
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“Buscou-se fazer um levantamento das dificuldades dos alunos,
sanar duvidas, relatar as dificuldades e progressos obtidos e
analisar quantitativa e qualitativamente os resultados.”

Diante desse cenario, pode-se observar que uma das
grandes ameacas desses publicos sdo os cursos de exatas, os
quais dependem de um elevado nivel de raciocinio matemati-
co voltado ao conteldo de Calculo Diferencial e Integral. Com
isso, é necessario criar meios que auxiliem no aprendizado e
desenvolvimento dos alunos que apresentam dificuldade no
meio académico.

Portanto, surge a necessidade de criar um projeto de en-
sino-aprendizado que melhore o rendimento dos ingressados
nos cursos de Engenharia, visando um melhor indice de apro-
vacao e colaborando com o desenvolvimento das aulas e o
cumprimento das ementas a serem dadas.

Com a proposta deste projeto, objetivou-se identificar
e sanar as principais dificuldades dos alunos relativas aos
conhecimentos basicos de Matematica, necessarios para o
curso de Engenharia. Especificamente, buscou-se, durante a
execucao, fazer um levantamento das dificuldades dos alunos
relativas aos conhecimentos basicos de Matematica, diagnos-
ticadas no inicio de cada semestre, revisar esses conhecimen-
tos, melhorar as condi¢des para que o docente das disciplinas
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de Célculo Diferencial e Integral | e Algebra Linear trabalhe as-
pectos mais importantes das disciplinas, comparar o desen-
volvimento dos alunos, sanar as dividas existentes, relatar as
dificuldades e os progressos obtidos pelos alunos ao longo
do semestre letivo, analisar quantitativamente e qualitativa-
mente os resultados obtidos no decorrer do projeto e prepa-
rar os alunos para as abstracdes intrinsecas do Calculo.

2. METODOLOGIA

Segundo Barbosa (2004), o aluno sé compreende os con-
telidos estudados quando fica evidente o sentido da apren-
dizagem. Assim, contextualizar o ensino de Calculo, tal como
sua criacao e aplicagdes, significa incorporar vivéncias con-
cretas ao que se vai aprender e por que aprender.

Tomando como embasamento o alto indice de reprova-
¢Oes na disciplina de Calculo Integral e Diferencial I, no Cam-
pus Governador Valadares, procurou-se métodos eficientes
para contornar esse fato, que vinha se consolidando como
um problema.

Foram utilizados, primordialmente, midias digitais para
pesquisa, artigos académicos, monografias, teses, disserta-
coes e livros.

CALCuLO X
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Avigorado o projeto, elaboramos a lista com matérias a
serem abordadas e diretrizes a serem seguidas em sua execu-
cdo, além do material didatico, como provas, teste e ativida-
des complementares; a posteriori, convidamos os universita-
rios de Algebra Linear e Geometria Analitica e Calculo Diferen-
cial e Integral I, para ingressarem no Calculo X.

Na primeira semana de Calculo X, aplicamos o teste de
sondagem inicial, para averiguar as dificuldades apresenta-
das pelos alunos ingressos. Ap0s ser feita correcdo e analise
dos resultados, tornou-se evidente as principais defasagens
dos estudantes e, com isso, aprofundamos nesses assuntos.

Posteriormente, as demais semanas de projeto foram
compostas por planejamentos, reunioes e aulas expositivas,
nas quais o contetdo foi explanado, exercicios foram aplica-
dos e duvidas sanadas.

Finalmente, depois de todo contelido abordado, aplicou-
se o teste de sondagem final, juntamente com o teste de son-
dagem inicial. Tal analise implicou no bom desempenho dos
alunos, nos avancos apresentados por eles e em propostas de
melhorias para seguir o projeto.
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“Os testes e atividades foram pontuados e seus valores
dispostos em planilhas. Além disso, verificou-se a frequéncia
dos alunos, sendo exigida uma presenca minima de 75%."

Ademais, todos os testes aplicados e atividades realiza-
das foram pontuados e seus valores dispostos em planilhas
para auxiliar no nosso desenvolvimento de pesquisa, além
disso, verificamos a frequéncia dos alunos por meio de cha-
madas diarias e exigimos uma presenga minima de 75%.

3. ANALISE DE RESULTADOS

Uma das grandes dificuldades com o ensino da Matemati-
ca de acordo com D’Ambrosio (1986), é a forma com que essa
ciéncia é apresentada para os alunos e a partir dessa ideia
as pessoas passam a enxerga-la como desinteressante ou até
mesmo muito complexa.

D’Ambrdsio (1986) acrescenta que o ensino da Matema-
tica deve dar énfase a metodologia que desenvolva atitude
e ndo a quantidade de conteldo apresentada para o aluno
e com isso ela consiga ter a capacidade de matematizar si-
tuacOes reais.

CALCuLO X
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Para avaliar o desenvolvimento dos alunos foram apli-
cados dois testes sobre contelidos basicos da Matematica.
O primeiro teste foi aplicado no inicio da execucdo do proje-
to para que fosse possivel comparar com o segundo e avaliar
o desenvolvimento dos alunos durante o curso e também na
identificacdo dos conteldos e areas em que eles apresenta-
ram maior dificuldade. O segundo teste foi aplicado apos to-
dos os contetddos ministrados, com o mesmo nivel de dificul-
dade do primeiro teste.

Segundo Gil (1987) é de extrema importancia coletar da-
dos de um determinado universo e analisa-los de forma sis-
tematica e precisa. Sendo assim, coletamos dados de sonda-
gem inicial de 47 estudantes ingressos no Calculo X durante o
1° semestre de 2019, os quais foram eficazes para elaboracao
do diagndstico no perpassar do projeto. Em contrapartida,
apenas 21 alunos permaneceram até o teste de sondagem fi-
nal, estes, por sua vez, utilizamos na amostragem dos resul-
tados aqui apresentados.

Durante o0 2° semestre de 2019 foram coletados dados de
sondagem inicial de 34 testes para elaboracdo do diagndstico
e, em contrapartida, apenas 21 alunos permaneceram até o
teste de sondagem final. Amostra a qual foi utilizada para de-
monstracao de resultados.
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O grafico 1 apresenta um comparativo das notas do tes-
te de sondagem inicial e do teste de sondagem final do 1°
semestre de 2019. Pode-se observar que a maioria dos estu-
dantes melhoraram consideravelmente seus conhecimentos
matematicos, a posteriori do projeto.

COMPARATIVO DE NOTAS
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Fonte: Autores (2019).
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Grafico 1. Comparativo de notas do 1° semestre de 2019.
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Fonte: Autores (2019).

O grafico 2 também apresenta um comparativo das no-
tas do teste de sondagem inicial e do teste de sondagem final,
porém do 2° semestre de 2019, e da mesma maneira pode-se
observar que a maioria dos estudantes melhoraram conside-
ravelmente seus conhecimentos matematicos, a posteriori
do projeto.
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Grafico 2. Comparativo de notas do 2° semestre de 2019.
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Fonte: Autores (2019).

Seguindo a analise, apresentamos nos graficos 3 e 4 as
médias de crescimento das turmas, obtendo um resultado
de aproximadamente 50% de desenvolvimento positivo du-
rante o primeiro semestre e 63,6% de desenvolvimento po-
sitivo durante o segundo semestre, 0 que garante o sucesso
do Calculo X.

COMPARATIVO DE MEDIAS

60

50

40

30

20

10

INICIAL FINAL

Grafico 3. Comparativo de médias do 1° semestre de 2019.
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Fonte: Autores (2019).
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Grafico 4. Comparativo de médias do 2° semestre de 2019.

Ademais, podemos verificar que todos os resultados aqui
dispostos foram correlacionados ao bom trabalho da equipe
como um todo e da dedicagao dos alunos ingressos no proje-
to, ampliando entdo, o nivel de conhecimento matematico no
Campus Governador Valadares.
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4. CONCLUSAO

Conforme explicitado e demonstrado, o projeto Calculo
X se fez necessario diante da realidade académica dos alunos
de Engenharia no Campus Governador Valadares e apos sua
execucao em cada semestre do ano de 2019, foram obtidas
melhoras e evolugdes significativas no nivel de aprendizado
dos conhecimentos de Matematica Basica, o que influencia
diretamente no desenvolvimento desses alunos nas discipli-
nas de Célculo Diferencial e Integral | e Algebra Linear, pro-
porcionando melhor aproveitamento dos ensinamentos do
curso de Engenharia e diminuindo os nimeros de evasao e
reprovacao dos discentes.

Para melhor verificacao dos efeitos do projeto no proces-
so de aprendizagem, além dos testes de sondagem aplicados,
sugere-se que os docentes das disciplinas diretamente envol-
vidas apliquem testes contextualizados dos conhecimentos
de Matematica Basica para toda a turma, no inicio e no fim do
semestre. Dessa maneira, foi possivel realizar um comparati-
vo entre os alunos participantes do projeto e aqueles que nao
fizeram parte das aulas de reforco. Foi perceptivel a evolu-
cao da aprendizagem nas notas e na participacao em sala de
aula em virtude da parceria promovida pelo projeto Calculo
X. Além disso, durante o decorrer das atividades, estabele-
ceram-se claramente os topicos da disciplina de Calculo Di-

CALCuLO X

29



ferencial e Integral que devem receber maior atencao e abor-
dagem diferenciada. E, embora ndo se apresente como uma
das metas do projeto, viu-se que os alunos reprovados na
disciplina em questao sentiram-se motivados a participar
do projeto no semestre seguinte, de maneira a desenvolver
as habilidades e conhecimentos que, por alguma razao, nao
ficaram claros ou nao foram absorvidos pelos mesmos.
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Neste estudo apresentam-se os resultados decorrentes
da pesquisa que objetivou verificar quais fatores influenciam
na permanéncia e no éxito dos discentes, dos cursos técni-
cos integrados ao ensino médio do IFMG Campus Ribeirdo
das Neves, no que tange a sua formacdo educacional. Para
tal objetivo, analisaram-se, sob a ética discente, os aspectos
que favoreceram a trajetdria escolar desenvolvida na referi-
da Instituicao. Adotou-se na metodologia a combinacao de
técnicas de pesquisa de campo, documental e bibliografica,
além da coleta de dados por meio de entrevistas e aplicacao
de questionario semiestruturado. Dentre a amostragem cor-
respondente a 128 estudantes, que ingressaram no ano letivo
de 2017, houve a participagao efetiva de 22% dos discentes.
Verificou-se que os fatores que influenciaram a permanéncia
e 0 éxito sao aqueles classificados como atuantes nas ordens
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individual e institucional. Notou-se que os programas e as
politicas institucionais aliadas a uma boa infraestrutura de
recursos materiais e humanos podem contribuir para a diver-
sidade de execucao de atividades culminando nos aspectos
mais bem avaliados pelos discentes. Inferiu-se também que o
perfil dos estudantes impacta nos tipos e nas conducdes de
acoes de intervengao a serem desenvolvidas e, por isso, se faz
necessario analisar, sob a perspectiva dos alunos, quais in-
tervencdes contribuiram e em que medida foram relevantes
para a permanéncia e o éxito na Instituicdo. Acredita-se que o
estudo desenvolvido pode contribuir para o entendimento e
aprimoramento das ac¢oes e interven¢oes que visam ao com-
bate e controle da evasao escolar, bem como no delineamen-
to das politicas e dos programas do IFMG.

PALAVRAS-CHAVE:

Permanéncia e éxito escolar . Ensino médio integrado . IFMG
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1. INTRODUCAO

0 ensino médio integrado nos institutos federais compre-
ende uma formacdo diferenciada do ensino médio de cunho
propedéutico, em que apenas as disciplinas tradicionais
como Matematica, Portugués, Fisica, Quimica e outras sdo
abordadas. Isto porque nesta modalidade, de ensino integra-
do, o estudante possui uma “formacao dupla”, de tal forma
que, além de estudar os contelidos regulares do ensino mé-
dio, estuda também as disciplinas das areas técnicas em que
se pretende formar como técnico. Esta condicao diferenciada
para o ensino médio aumenta o tempo escolar e a quantida-
de de disciplinas escolares, o que gera preocupagoes em re-
lacdo ao tema que se pretendeu pesquisar e esmiucar neste
trabalho. Mesmo porque, sabe-se que a retencao e a evasao
comprometem a qualidade do ensino e por isso devem ser
observadas com vistas a se identificar os fatores causais, no
intuito de se desenvolver acoes de controle e combate. Isto,
entendendo que “a evasao deve ser vista como um fendme-
no complexo e nao um problema comum, uma vez que com-
promete o efetivo do direito a educacao de qualidade para
todos” (TINTO, 1975 apud VIEIRA et al., 2017, p.9). Destaca-se,
em relacdo a importancia e a preocupag¢do com o tema, o
fato de que, tendo como objetivo minimizar os indices de
evasao e retencao, o MEC publicou em 2014 o documento
orientador para a superacao da evasao e retencao na Rede
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Federal. Nesse documento sao apresentados os fatores mo-
tivacionais da evasao, bases conceituais, metodologias e pro-
postas de intervencGes desta tematica. Dentre as propostas
de intervencdes, a serem desenvolvidas nas instituicoes, des-
tacam-se as atividades que promovem o estimulo a aprendi-
zagem; a integracao entre discentes, instituicao e comunida-
de externa. Essa publicacdo, por si, ja demonstra o interes-
se do proprio MEC acerca dessa questdo e a necessidade de
se investigar de maneira peculiar e cada vez mais a fundo as
questdes afeitas a evasdo e retencao escolar, principalmente
em uma instituicao que possui tantas especificidades como
se tem nos Institutos Federais (IFs). Visando contribuir para o
entendimento deste importante e relevante tema, bem como
para o aprimoramento da missao institucional da qual o Insti-
tuto Federal de Minas Gerais se propde, esta pesquisa buscou
investigar, pormenorizadamente, os fatores que podem in-
fluenciar na permanéncia e no éxito dos discentes dos cursos
técnicos integrados ao ensino médio do IFMG, no que tange a
sua formacao educacional. Para tal objetivo, analisaram-se,
sob a dtica discente, os aspectos que favoreceram a trajetéria
escolar destacando e deslindando as a¢Ges que contribuiram
para que os aprendizes permanecessem efetivamente matri-
culados no IFMG por todo o ensino médio integrado.

Acredita-se que o trabalho desenvolvido pode contribuir
para o entendimento e aprimoramento das intervencoes vol-
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tadas para permanéncia e éxito dos estudantes no ensino
médio integrado, tendo em vista o compartilhamento das in-
formacdes que podem ser determinantes para o sucesso das
politicas e acOes institucionais que visem reduzir os indices
de retencgao e evasao nos IFs.

O Campus Ribeirao das Neves foi criado em 2010 tendo
como eixo de educacao profissional de seus cursos o tema
“Gestdo e Negdcios”. As primeiras turmas formadas na uni-
dade foram de cursos técnicos subsequentes, nas areas de
Logistica e Administracdo, e superior de Tecnélogo em Pro-
cessos Gerenciais. Atualmente o Campus funciona nos trés
turnos atendendo cerca de 1.000 discentes, ofertando os cur-
sos; Especializacdo em Gestdo Publica, superiores de Bacha-
rel em Administracao e Tecnologia em Processos Gerenciais,
e técnicos integrados em Administracdo, Eletroeletronica e
Informatica. Apesar de a infraestrutura disponivel no Cam-
pus e do desenvolvimento promissor ocorrido nos ultimos
anos, existem demandas latentes, sobretudo, de a¢oes dire-
cionadas ao papel social da Instituicao, conforme revelou a
pesquisa intitulada “Semana da Acolhida: relato de experi-
éncia de uma construcao coletiva do IFMG Campus Ribeirdao
das Neves”. (RIBEIRO et al. apud NEGREIROS e SOUZA, 2017,
p. 61). O estudo abordou questdes afeitas a permanéncia e
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ao éxito de discentes, por meio da descricao de a¢oes realiza-
das na Semana da Acolhida, e pode-se concluir que o alcance
da acao empreendida tem relacao com o papel exercido por
diferentes atores na construcao da educacgao. Posto isto, ob-
servou-se a necessidade de se investigar as questdes afeitas
a tematica permanéncia e éxito escolar, bem como, retencao
e evasao na percepgao dos discentes; visando entender, sob
esse viés, a contribuicdo das intervencdes realizadas na qua-
lidade do ensino e o impacto que estas intervencdes podem
ter na formacgao estudantil.

Sendo assim, determinou-se como obijetivo geral; iden-
tificar os fatores relevantes que podem influenciar a perma-
néncia e o éxito dos discentes nos cursos técnicos integrados
ao ensino médio do Campus Ribeirdo das Neves. De modo
consequente, determinou-se como objetivos especificos;
identificar o perfil dos discentes ingressos no ano de 2017,
nos cursos técnicos integrados ao ensino médio; levantar as
acoes de intervencao desenvolvidas no campus e analisar,
sob a perspectiva dos discentes, quais intervencdes contribu-
iram e em que medida foram relevantes para a permanéncia
e 0 éxito dos estudantes na Instituicao.
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2. METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida nos meses de marco a de-
zembro do ano de 2019, com amostragem correspondente
a 128 estudantes, equivalente aos ingressos no ano de 2017,
com participagao efetiva de 22% dos alunos presentes no En-
sino Médio do Campus Ribeirdo das Neves.

Adotou-se como metodologia as técnicas da pesqui-
sa de campo cujo objetivo foi obter “[...] informacdes e/ou
conhecimentos sobre um problema, para o qual se procura
uma resposta, ou sobre hipoteses, que se queira comprovar,
ou ainda, com o proposito de descobrir novos fenémenos ou
relacao entre eles” (MARCONI e LAKATOS, 2017, p.203).

Assim sendo, os dados foram obtidos mediante pesqui-
sa documental que “[...] tem como fonte de coleta de da-
dos apenas documentos, escritos ou nao, que constituem o
que se denomina de fontes primarias”(MARCONI & LAKATOS,
2017, p.190); aplicacdo junto aos discentes de questionarios
semiestruturados, por ser uma “[...] técnica de investigacao
composta por um conjunto de questdes que sao submeti-
das a pessoas com o propdsito de obter informacdes sobre
conhecimentos, crencas, sentimentos, valores, interesses,
expectativas, aspiracdes, temores, comportamento presente
ou passado, etc.” (GIL, 2016, p.121) e, junto a equipe peda-
gogica e servidores do registro académico, entrevistas, cuja
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realizacao, segundo Chizzotti (2018), permitem o aprofunda-
mento em alguma questao a ser melhor esclarecida.

Buscou-se com a triangulacdo desses métodos, confor-
me proposto por Creswell (2007), a obtencao de dados que
permitam a formacdo de uma “massa critica” calcada no dis-
cente e no “chdo da escola” favoravel a publicacdes e amplia-
cdo do debate na area e no ambito do IFMG.

Por fim, categorizou-se as informacdes coletadas na
concatenacao de dados significativos para o tema, que foram
compilados, organizados e divulgados por meio de apresen-
tacoes, publicagOes e participacao em eventos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Para melhor elucidacao da pesquisa, os dados foram di-
vididos em quatro categorias; perfil dos discentes que ingres-
saram no ano de 2017, agoes de intervencao percebidas pelos
discentes e questionario a despeito dos fatores que contribu-
fram com a permanéncia e com o éxito escolar.

Perfil dos discentes: nesta categoria, ressalta-se que do
universo amostral, tem-se que, conforme os dados extraidos
em abril de 2019, 117 discentes permanecem matriculados e
11 evadiram da Instituicao. Dessa forma, os dados foram co-
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letados por meio das fichas de matricula que sdo preenchidas
no registro académico.

No que tange a escola de origem, ha predominancia de
alunos oriundos de escolas publicas (84%) na seguinte pro-
porcao: 2,7% colégio militar, 19,3% municipais e 77,4% esta-
duais.

Sobre a localizacao residencial, observa-se que a gran-
de maioria (78,9%) reside em Ribeirdao das Neves, sendo
que, destes, 17%, moram no mesmo bairro que a Instituigao.
Possuem residéncia em Belo Horizonte 17% e nas demais lo-
calidades da Regiao Metropolitana, 3,9 %.

Referente a idade, conforme observa-se no grafico 1, a
maioria dos discentes completou 18 anos no ano de 2019.
Além disso, observa-se que 7% dos alunos ja se encontram
com distorcdo entre idade e série.
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Grafico 1. Idade dos discentes.

Referente ao género, segundo o grafico 2, ha mais discen-

tes do sexo masculino.

Destaca-se que no curso de Administragao existe a pre-

dominancia de discentes do sexo feminino (80%), em Eletro-

eletronica do sexo masculino (72%), assim como em Informa-

tica (71%).
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Fonte: Elaborado pelos autores a partir de dados da pesquisa (2019).

45



4y

Masculino
52,0%

Feminino
48,0%

Grafico 2 . Género dos discentes.

Referente a etnia, demonstrada no grafico 3, existe a
predominancia de 62% de alunos autodeclarados negros ou

pardos.

20

Parda Branca

Negra Néo declarado

Etnia declarada

2

Indigena

Amarela

Grafico 3. Etnia dos discentes.
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Com relagdo a renda, o grafico 4 revela que 48% dos dis-
centes tem renda familiar de até dois salarios minimos.
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N&o declarado
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Grafico 4 . Renda familiar declarada.

Infere-se, em suma, que a maioria dos estudantes pesqui-
sados residem em Ribeirdo das Neves, sdo oriundos da rede
publica de ensino, se autodeclaram como negros ou pardos e
possuem renda familiar de até dois salarios minimos.
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Acoes de intervencao desenvolvidas: essa categoria foi
construida com os dados coletados na consulta a documen-
tos e nas entrevistas com os servidores da equipe pedagogica
a despeito da intervencao “Acolhida” que foi realizada, junto
aos discentes, em fevereiro de 2019.

Nesta acdo o Nucleo de Apoio ao Educando (NAE) realiza
a aplicacao da ferramenta Swot (matriz Fofa) junto aos estu-
dantes. Momento no qual dialogam e apontam forgas, opor-
tunidades, fraquezas e ameacas percebidas pelos discentes
em relacdo ao curso e ao IFMG. Na analise destas informacées
foram observados diversos apontamentos que foram agrupa-
dos em quatro assuntos; infraestrutura, gestao de pessoas,
eventos e/ou atividades extraclasse e programas e politicas
institucionais.

. Infraestrutura: neste assunto foram apontados a
satisfacao com a disponibilidade de uso de equipa-
mentos como; armarios, ar condicionado, ventilado-
res, acervo bibliografico e a qualidade dos materiais
didaticos, laboratorios, equipamentos eletronicos no
auditério e nas salas de aulas. Satisfacdo quanto a
estrutura do Campus, sobretudo nas areas do ginasio
e area de jogos, rede wi-fi, organizacdo do espaco e
prevencao de incéndios.
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Gestdo de Pessoas: com relacdo a esta tematica,

foram apontadas satisfacbes quanto ao quadro de
docentes e servidores (destacando a entrada e movi-
mentacdo de servidores), o nivel de qualificagdo dos
profissionais, o0 bom relacionamento com os servido-
res e professores, a presenca de animais no Campus
(cachorros) e a interacao com outros discentes do
Campus e da Instituicao como um todo.

Eventos/atividades extraclasse: neste aspecto fo-

ram sinalizados como for¢as os eventos que contribu-
iram para melhor aprendizado ou aquisicao de experi-
éncias, utilizando-se de atividades de entretenimento
como; Mostra das Profissoes, promoc¢ao de projetos
de Ensino, Pesquisa e Extensao, eventos institucio-
nais (SIC), Semana do Conhecimento, Encontro Es-
portivo e visitas técnicas.

Programas e politicas institucionais: os alunos
destacaram neste assunto; a qualidade do ensino, a

diversidade de pessoas que utilizam o Campus, o in-
gresso de alunos via sistema de cotas, a realizacao de
monitoria e plantdes de estudo, a disponibilizacao de
bolsas (Piben, estagio, assisténcia estudantil), as au-
las de aprendizagem pratica, a avaliacdo global e o
projeto integrador.
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Nota-se que os programas e as politicas institucionais
aliadas a uma boa infraestrutura de recursos materiais e hu-
manos podem contribuir para a diversidade de execucao de
atividades culminando nos aspectos mais bem avaliados
pelos discentes.

Questionario aplicado aos discentes: esta investigacdo
buscou identificar os fatores que facilitaram o percurso acadé-
mico na Instituicao. Sendo assim, os alunos foram convidados
a selecionar dentre as 17 opc0es disponiveis, os 5 fatores que
foram relevantes para a promocao da permanéncia e do éxito
escolar; as respostas estao dispostas na Tabelal.

Observa-se que os cinco fatores com mais sinalizagoes
foram: receber auxilio da assisténcia estudantil, 57% das res-
postas, estruturas apropriadas para o apoio ao ensino, com
50%, identificacdo com a area do curso (disciplinas técnicas
ou exatas) contabilizando 46%, apoio da familia com 43% e
por fim bom relacionamento com os docentes e demais servi-
dores correspondendo a 39%.
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FATORES DE PERMANENCIA E EXITO %

Apoio da familia. 46%
Boa adaptagdo a organizacdo didatico- pedagogica. 4%

Boa formacg&o escolar anterior (conteddos). 25%
Bom relacionamento com os docentes e demais servidores. 39%
Bons habitos e rotina de estudos. 36%
Condicdo financeira. 0%

Estruturas apropriadas para o apoio ao ensino. 50%
Habilidades de estudos bem desenvolvidas. 25%
Identificacdo com a area do curso (disciplinas técnicas ou exatas). 46%
Metodologia utilizada pelo professor. 32%
Modelo de avaliagdo adequado a disciplina/curso. 4%

Motivagdo acerca do curso escolhido. 36%
Motivacdo para os estudos de um modo geral. 29%
Participagdo em projetos de Iniciacdo Cientifica e/ou Extensdo. 14%
Participacdo na permanéncia estudantil (plantdes). 14%
Programas institucionais de apoio ao aprendizado dos estudantes. 29%
Receber auxilio da assisténcia estudantil. 57%

Tabela 1. Percepcdo dos discentes sobre os fatores que contribuem

para permanéncia e éxito.

PERMANENCIA E EXITO ESCOLAR

Fonte: Elaborado pelos autores a partir de dados da pesquisa (2019).

49



a0

4. CONCLUSOES/RECOMENDAGCOES:

Conforme norteia o documento orientador para a supe-
racao da evasao e retencao, os fatores que causam a evasao
podem ser identificados como sendo de ordem individu-
al, institucional e externos. Sendo que os fatores de ordem
individual dizem respeito, principalmente, as vivéncias e
comportamentos dos discentes, os fatores institucionais sao
dependentes das a¢oes e diretrizes da Instituicao e por fim,
os fatores externos sao amplos e se referem, sobretudo, ao
mercado, ao Estado e suas diretrizes (MEC, 2014). Nesse sen-
tido, Dore e Luscher (2011, p. 776), afirmam que “a evasao é
influenciada por um conjunto de fatores que se relacionam
tanto ao estudante e a sua familia quanto a escola e comuni-
dade em que vivem”.

Apesar dessa categorizagao, os fatores causais da evasao
se inter-relacionam e podem sofrer influéncias de varios as-
pectos, pois, conforme afirmam os estudos, a evasdo é um
processo complexo, dinamico e cumulativo de desengaja-
mento do estudante da vida da escola (RUMBERGER, 2004;
NEWMANN, WEHLAGE, LAMBORN, 1992; WEHLAGEET al.,
1989; FINN, 1989 apud DORE e LUSCHER, 2011, p.777).

Posto isto, depreende-se do estudo que os fatores rele-
vantes que podem influenciar a permanéncia e o éxito dos
discentes, nos cursos técnicos integrados ao ensino médio,
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do Campus Ribeirao das Neves, podem ser classificados como
atuantes nas ordens individual e institucional.

Ressalta-se que os fatores de ordem individual (apoio da
familia e identificacdo com a area do curso, disciplinas técni-
cas ou exatas) sdo aspectos viaveis de serem incentivados e
estimulados institucionalmente. Ao passo que os fatores de
ordem institucional (bom relacionamento com os docentes
e demais servidores, estruturas apropriadas para o apoio ao
ensino e receber auxilio da assisténcia estudantil) necessitam
de acompanhamentos e reflexdes que visam sua adequacgao
a fim de se tornarem mais efetivos.

Infere-se também que o perfil dos discentes impacta os
tipos e condugdes de agdes de intervencao desenvolvidas
e por isso se faz necessario analisar, sob a perspectiva dos
discentes, quais intervenc¢des contribuiram e em que medida
foram relevantes para a permanéncia e o éxito na Instituicao.
Dessa forma, de posse dessas informacdes, é possivel ser
mais efetivo na conducdo de politicas e programas, atenden-
do as diretrizes identificadas na missdo do IFMG.

Destaca-se que, devido a algumas limita¢oes do estudo
em tela, foram sinalizados apenas os aspectos positivos e que
contribuem para uma trajetoria escolar com éxito. Todavia,
ressalta-se que houve, durante a coleta dos dados, a indica-
cao tanto de aspectos negativos quanto de fatores que coa-
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dunam para aumento nos indices de evasdo. Sendo assim, es-
tes dados serdo utilizados em outras publicacdes, bem como,
encaminhados institucionalmente para que se provoquem
reflexdes a respeito das praticas realizadas.

Recomenda-se a coleta e recorte de dados junto aos es-
tudantes que estao e/ou ficaram retidos durante o percurso
formativo, bem como aqueles que evadiram. Essas compara-
cOes se fazem necessarias a fim de se verificar divergéncias
entre os grupos de alunos, se comparadas a situa¢do da ma-
tricula, e podem direcionar a prioridade de intervencGes a se-
rem executadas. Ademais, acredita-se ser relevante dar pros-
seguimento quanto a coleta de dados e ao acompanhamento
dos discentes, quer seja de modo institucional, ou por meio
de pesquisas que abordem a tematica.

Por fim, a pesquisa e este projeto como um todo atende-
ram aos propositos estabelecidos. Percebe-se ainda que a¢oes
e projetos que analisem as questdes que se inter-relacionam
na composicao de um conjunto de fatores podem contribuir
no compartilhamento das a¢Ges e dos fatores que levem a
melhor qualidade e sucesso da escola. O projeto permitiu
evidenciar que tais acoes sao, portanto, determinantes para
0 sucesso das politicas e a¢Oes institucionais que visem
reduzir os indices de retencdo e evasdo nas instituicdes que
compoem a Rede Federal.

ANUARIO PIBEN
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Em um contexto socioeconémico marcado nos ultimos
anos pelo aumento da oferta de crédito e pela diversificacao
de condi¢Oes de pagamento, evidencia-se por um lado a mo-
vimentacao da economia com o acesso das classes menos
favorecidas a produtos e servicos e por outro lado o endi-
vidamento e a inadimpléncia do consumidor. Diante da re-
levancia dessa problematica, a educacao financeira integra
a nova Base Nacional Comum Curricular (BNCC) a ser imple-
mentada em todas as escolas do pais.

Coincidindo com a BNCC, o presente trabalho é resul-
tado de um projeto de Ensino sobre educacao financeira
desenvolvido em 2019 no Campus Ponte Nova. Os objetivos
consistiram em apresentar aos discentes conhecimentos ba-
sicos sobre educacao financeira, bem como delinear um perfil
socioeconomico dos cursistas e avaliar os efeitos das oficinas
do projeto. A metodologia envolveu estudos semanais para



fundamentacao tedrica dos quatro bolsistas que ministraram
oficinas mensais para um grupo de 40 discentes inscritos e a
producdo de contelido para rede social. Para conhecer o pu-
blico-alvo e seu contexto familiar, foi realizada uma avaliacao
diagnostica na qual se identificou que os conhecimentos em
educacdo financeira representavam uma fragilidade dos nu-
cleos familiares dos cursistas. Na avaliacao final do projeto,
outro formulario foi enviado, sendo destacadas pelos res-
pondentes suas aprendizagens e aspectos positivos da orga-
nizacao das oficinas e da atuacao dos formadores/bolsistas.
Por fim, projetos como este promovem o conhecimento em
educacao financeira como um “cddigo do capital intelectual”
para os jovens do ensino médio, estimulando novos compor-
tamentos de organizagao financeira e sua multiplicagao nas
familias e comunidades.

PALAVRAS-CHAVE:

Educagdo Financeira . Ensino Médio . Oficinas



1. ASPECTOS INTRODUTORIOS

No Brasil, a educacdo financeira como politica publica
tem seu historico tardio, marcado por disputas e descontinui-
dades. Em 2004, o Projeto de Lei n° 3.401 (autoria do Depu-
tado Federal Lobbe Neto) dispunha sobre a criacao de uma
disciplina especifica e posteriormente (PL n° 171/2009) a in-
tegracdo do tema Educacdo Financeira no curriculo da disci-
plina de Matematica, contudo, as propostas foram rejeitadas
e arquivadas, por tal competéncia ser responsabilidade dos
entes federativos em regime de colaboracao (Art. 9% inciso IV,
Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional n® 9394/1996).
Ja em 2010, foi instituida a Estratégia Nacional de Educacao
Financeira (Enef) “com a finalidade de promover a educagao
financeira e previdenciaria e contribuir para o fortalecimen-
to da cidadania, a eficiéncia e solidez do sistema financeiro
nacional e a tomada de decisGes conscientes por parte dos
consumidores” (Art.1°, Decreto Federal n. 7.397/2010). Para
fomentar as acGes da Enef também foi instituido o Comité
Nacional de Educacao Financeira-Conef, que, a despeito do
seu papel, foi revogado recentemente pelo Decreto N° 10.087,
de 5 de novembro de 2019. Representando a sociedade ci-
vil/mercado financeiro no extinto Conef, quatro organiza-
¢oes criaram a Associacao de Educacao Financeira do Brasil



(AEF -Brasil') e ainda continuam promovendo programas de
capacitacdo de professores, producdo de material didatico,
games, videos, entre outras iniciativas e tecnologias sociais
incluindo outros publicos - ndo cabe aqui uma analise dos
contelidos produzidos pela AEF.

De modo especifico, o curriculo escolar previa a aborda-
gem facultativa da educacgao financeira como tema transversal
“Trabalho e Consumo” nos Parametros Curriculares Nacio-
nais de Matematica (PCN’s) (BRASIL, 1997). Com a homologa-
¢ao da Base Nacional Comum Curricular - BNCC em dezembro
de 20182, a educacdo financeira assume carater obrigatorio
entre 15 Temas Contemporaneos Transversais, a ser desen-
volvida em todas as escolas do pais de forma integradora
(BRASIL, 2017).

A necessidade de incluir a tematica nas escolas se deve
a constantes crises econémicas no pais, a auséncia de uma
cultura de consumo consciente, de planejamento financeiro,
de saber poupar e investir que, consequentemente, leva ao

1. ANBIMA - Associacdo Brasileira das Entidades dos Mercados Financeiros e de Capitais; B3 - Brasil, Bolsa,
Balcdo; CNSeg - Confederagao Nacional das Empresas de Seguros Gerais, Previdéncia Privada e Vida,
Salde Suplementar e Capitalizagdo; e FEBRABAN - Federagdo Brasileira de Bancos.

2. http://basenacionalcomum.mec.gov.br/historico



endividamento, inadimpléncia e comprometimento da sau-
de financeira individual, familiar e do sistema. Uma pesquisa
da Associacao Brasileira de Educadores Financeiros (2018)
revela que a educacao financeira nas salas de aula pode ge-
rar impacto significativo na organizagao financeira das fa-
milias, apontando que 70% dos estudantes que participam
de estudos sobre a tematica ajudam os pais a comprar de
forma consciente.

Para fins de conceituagao, segundo a OCDE (2005), edu-
cacdo financeira é

o processo mediante o qual os individuos e as socie-
dades melhoram a sua compreenséo em relagdo aos
conceitos e produtos financeiros, de maneira que, com
informagdo, formagdo e orienta¢Go, possam desenvol-
ver os valores e as competéncias necessdrios para se
tornarem mais conscientes das oportunidades e riscos
neles envolvidos e, entdo, poderem fazer escolhas bem
informadas, saber onde procurar ajuda e adotar outras



acoes que melhorem o seu bem-estar. Assim, podem
contribuir de modo mais consistente para a formagéo
de individuos e sociedades responsaveis, comprometi-
dos com o futuro (2005, p.13).

Levando em consideracao que parte significativa da po-
pulacdo brasileira ndo teve acesso a educacgdo financeira
durante a suaformacao académica e que a BNCC esta em fase
de implementacao, o presente trabalho resulta do projeto de
Ensino “Educacao financeira: consumidores, investidores e
empreendedores conscientes e inovadores” desenvolvido no
Campus Avancado Ponte Nova durante o ano de 2019. Os ob-
jetivos consistiram em apresentar aos discentes do Campus
os conhecimentos basicos sobre educacdo financeira, esti-
mular o raciocinio légico e reflexivo para lidar com questdes
econdmicas ao longo de suas vidas, delinear o perfil e nocoes
prévias dos cursistas e avaliar os efeitos do projeto.



2. METODOLOGIA

O principio da indissociabilidade Ensino-Pesquisa-Extensdo
na formacdo académica e nas acoes docentes e institucio-
nais balizou a metodologia empregada no desenvolvimento
do projeto de Ensino, sendo esse delineado em didlogo com
acoes de Extensdo para a comunidade e com as etapas de
pesquisa cientifica, visando assim promover reflexdes no
processo de apropriacao e producao do conhecimento sobre
educacao financeira.

Feita a selecdo dos bolsistas, que ocorreu por afinidade
tematica, aconteceram reunides de orientacdo para: levanta-
mento bibliografico e de outras fontes; defini¢des e estudo
de temas; planejamento das oficinas com ementas, objetivos
e estratégias didaticas; idealizacdo da marca (identidade vi-
sual e slogan); criacao de perfil do projeto em rede social; e
elaboracdo de questionario para uma avaliacdo diagndstica e
outra final via formuldrio Google Docs.

A opcao foi por disponibilizar quarenta vagas para os alu-
nos dos cursos técnicos integrados em Administracao e em In-
formatica, pensando no comprometimento com a qualidade
do processo. Com o preenchimento de todas, foi flexibilizado
o atendimento a mais trés alunos, contudo, no decorrer do ano
letivo e com outros projetos concomitantes, cerca de 40% dos
inscritos nao conseguiu comparecer a todas as oficinas.



O primeiro questionario foi aplicado em maio de 2019,
sendo na primeira parte solicitado um breve perfil do estu-
dante edo nivel de escolaridade dos pais, e, na segunda parte,
questdes relacionadas aos conhecimentos prévios e ao perfil
de consumo familiar. O questionario final foi disponibilizado
em dezembro de 2019 repetindo algumas questdes sobre os
conhecimentos em educacgao financeira com o objetivo de
identificar as mudancgas/aprendizagens, e outras questoes
para avaliar o projeto. As analises dos dados se deram por
procedimentos estatisticos basicos.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1. Perfil dos cursistas

Na apresentacdo do questionario online com o titulo
“Conversando sobre Educacao Financeira”, foram esclareci-
dos aos respondentes os objetivos, que a participacao seria
voluntaria e anonima e que os dados coletados seriam utili-
zados para fins exclusivos do Projeto.



No total de 43 inscritos, 58% responderam ao levanta-
mento. O perfil majoritario aponta idades entre dezesseis e
dezessete anos (84%), sendo 72% do sexo feminino e 28%
do sexo masculino. Importante destacar maior interesse de
meninas pelo Projeto, visto que apesar de ser a maioria
da populacao, as mulheres ainda sao minoria no mundo
dos investimentos (Tuchlinski, 2019), e por questGes histo-
rico-culturais elas assumem papel secundario nos nucleos
familiares e ainda se encontram em situagao de desigualda-
de salarial no mercado de trabalho em relagao aos homens.
Portanto, a educacao financeira para meninas tem poten-
cial para contribuir com decis0es mais conscientes na vida
adulta, promovendo a independéncia e o protagonismo
financeiro. De modo mais especifico, em entrevista para O
Estado de S3o Paulo (2019), a educadora financeira Luciana
Ikedo aponta que

Quando abordamos o tema violéncia, encontramos ao
lado da fisica e da psicoldgica a violéncia financeira.
Muitas vezes as mulheres abrem mdo da gestédo dos
proprios recursos financeiros por uma questdo cultu-
ral, por falta de interesse, falta de tempo ou porque na-
turalmente os homens assumem esse papel diante de
rotinas femininas tdo extenuantes (2019).



Sobre a formagao escolar das maes ou outra figura ma-
terna responsavel, os cursistas disseram que 24% possuem
ensino fundamental incompleto, somando esse percentual
as que ndo concluiram o ensino médio tem-se 48% que nao
completaram a educacao basica. Ja 24% concluiram o ensino
superior e 8% cursos de pos-graduacao lato sensu.

Em relacdo aos pais ou outra figura paterna responsavel,
os respondentes indicaram que 24% possuem ensino funda-
mental incompleto, somando esse percentual aos que nao
concluiram o ensino médio (4%) tem-se 28%. Comparando
com as maes (20%), o dobro de pais (40%) finalizou o ensino
médio, apesar disso, no ensino superior elas tiveram ligeira
vantagem (4%).

Observa-se que uma boa parte do nucleo familiar possui
grau de escolaridade médio, cerca de 60% do total de pais e
maes dos cursistas e 44% nivel superior, o que pode facilitar
a disseminacdo de conteldos sobre investimentos e merca-
do financeiro.



3.2. Conhecimentos iniciais/avaliacdo diagnostica

Entre os inscritos, mais da metade nunca havia participa-
do de debates acerca de educacao financeira e 72% afirmou
possuir “pouco conhecimento” na area. Além disso, 100%
dos entrevistados considerava “muito relevante” adquirir
conhecimentos a respeito da educacao financeira nas es-
colas, corroborando a pertinéncia do projeto. Nenhum dos
cursistas declarou estar muito habituado com a educacao
financeira e 56% apontou sentir-se “pouco ou nada familia-
rizado” com o tema.

Conforme pesquisa realizada pelo Servico de Protecao
ao Crédito - SPC em 2015, 70% dos brasileiros afirmaram ter
dificuldades para controlar as financas pessoais. Dentre os
motivos para tal, encontram-se a falta de tempo e disciplina,
a preguica e a caréncia de conhecimentos sobre como come-
car a administrar os ganhos e gastos. Ademais, somente 40%
das pessoas declararam sentirem-se seguras controlando o
seu proprio dinheiro.

3.3. As oficinas: estratégia de formacio por pares

Considerando a natureza pratica/construtiva inerente a
uma “oficina” e tendo em vista que os encontros de formacao
ocorriam no final da tarde apds uma rotina cansativa de oito



Fonte: Rede Social do Projeto.

aulas, foram planejadas estratégias metodoldgicas ativas e
atrativas ao publico-alvo. O fato dos quatro bolsistas serem
colegas de turma dos cursistas facilitou a aproximacao do
universo de interesses e da linguagem, delineando um pro-
cesso de educativo por pares com potencial emancipatorio.

Para organizar as producdes de material didatico de cada
oficina, sistematizou-se, a partir do viés pedagdgico da pro-
posta, um banco de contelidos que sera disponibilizado como
uma solucao educacional a ser sugerida a outras escolas.

A primeira oficina foi inspirada no best-seller “Pai Rico,
Pai Pobre” e teve o objetivo de garantir mais engajamento
dos alunos, para que se sentissem motivados a se dedicarem

ao aprendizado do tema educacgao financeira.




A segunda oficina denominada “Desvendando o Mercado
Financeiro - Parte 1” teve o proposito de debater conceitos
introdutorios e desconstruir ideias que ndo condizem com a
realidade do mercado financeiro. A ementa abordou os se-
guintes topicos: Introducdo a Renda Variavel e suas vertentes,
Fundos de Investimento x AgOes, Risco x Seguranca, Investi-
mento Pratico.

Em “Desvendando o mercado financeiro - Parte 2” (Ofici-
na 3) o objetivo foi dar sequéncia aos conhecimentos introdu-
térios do mercado financeiro para que os alunos busquem
aprofundar e planejar o futuro considerando os conceitos
de investimentos apreendidos. A metodologia foi exposicao
dialogada e utilizacdo de ferramentas de simulacdao. Como
atividade a distancia, foi solicitada a tarefa de pesquisar so-
bre a forma de investimento que mais interessou e destacar
alguns pontos praticos sobre a modalidade escolhida, deven-
do ser enviada para o e-mail do Projeto até uma data estabe-
lecida (edufinanceiraifmg@gmail.com).

“Administrando seu capital intelectual” foi tema da
quarta oficina, que aplicou os conhecimentos das oficinas
anteriores com simulagdes de investimentos e analise prati-
ca dos mesmos, tendo participacao ativa dos cursistas. Fer-
ramentas de administracao pessoal, tributacoes de investi-
mentos, analise de mercado e simulacGes, foram os temas



abordados. Assim como em todas as oficinas, ao final eram
realizadas avaliagdes informais buscando retorno dos cursis-
tas quanto a metodologia e aos conteldos explorados. Os fe-
edbacks eram positivos e desde o primeiro encontro foi apre-
sentada por um grupo a demanda para temas relacionados
a investimentos em acdes e por outro grupo a demanda por
aspectos sobre consumo e orcamento.

A quinta oficina, “Guia do Orcamento familiar”, se funda-
mentou em um estudo de caso ficticio elaborado pela equipe
do projeto. Os cursistas se organizaram em grupo e recebe-
ram o mesmo caso de uma familia com pai, mae, dois filhos
em idade escolar e informacoes sobre a renda e as despesas.
O objetivo era organizar financeiramente a vida da familia
e tira-los de uma situacdo de devedores para poupadores
e/ou investidores. Os grupos apresentaram soluc¢oes diferen-
tes adotando alternativas possiveis no cenario apresentado.
Cabe destacar que a mesma oficina foi ofertada durante a Se-
mana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT) do Campus e
contou com a participagdo de estudantes dos cursos técnicos
subsequentes e de pais de alunos. Tal oportunidade permi-
tiu que pai e filho, por exemplo, aprendessem juntos sobre
ferramentas de organizacao familiar relacionando sua reali-
dade com o caso ficticio.



Fonte: Rede Social do Projeto.

O Projeto contou também com a colabora¢do de uma
bancaria do Sindicato dos Bancarios local que ministrou a
oficina “Iniciacdo financeira na pratica”. Foram apresentados
aspectos gerais sobre produtos e servicos dos bancos, além de
orientacoes sobre como abrir uma conta corrente de maneira
simples. A segunda etapa da oficina consistiu na atividade
pratica realizada numa agéncia bancaria com o objetivo de
simular operacGes basicas, como o deposito. A maioria dos
cursistas vivenciou a experiéncia pela primeira vez.

Fonte: https;//www2.ifmg.edu. br/pontenova/noticias/projeto-de-educacao-financeira-recebe-representante-do-sindicato-dos-bancarios



3.4. @edufinanceiraif:
0 Cédigo do Capital Intelectual

Durante o processo de planejamento das a¢oes, a equi-
pe do Projeto decidiu criar um canal de comunicagao que
recorresse a estratégias de marketing de conteldo e de re-
lacionamento via rede social Instagram. A primeira etapa foi
pensar em um slogan curto e de facil memorizagdo que trans-
mitisse aos cursistas qual seria o verdadeiro objetivo do
Projeto. Entdo, partindo da premissa de superar a logica de
formar cidadaos aptos a lidar com as diversas situacdes que
envolvam o uso de dinheiro, foi ampliado o foco para que os
alunos aprendessem que nao devem investir apenas em di-
nheiro, mas em conhecimento. Logo, surgiu a expressao “In-
vista no seu ativo mais importante, o conhecimento”.

Devido ao limite de vagas das oficinas, a incompati-
bilidade de horarios de varios estudantes e ao interesse
de pessoas externas ao Campus, como forma de ampliar
0 acesso aos temas abordados, o perfil do Projeto no Ins-
tagram (@edufinanceiraif) funcionou como uma extensao,
com postagens semanais, producdo e publicacdo de videos,
interacdes por enquetes e disponibilizacao do link de uma
planilha financeira da Oficina 5. Essa ultima, segundo alguns
relatos de pais de alunos, se tornou instrumento de controle
de gastos da familia.



“Devido ao limite de vagas, incompatibilidade de horarios
e interesse de pessoas externas ao Campus, o perfil do
projeto no Instagram (@edufinanceiraif) funcionou como
uma extensao, com postagens semanais, publicacao de
videos, enquetes e planilha financeira.”

Os conteldos para as publicagdes foram produzidos a
partir de pesquisas sobre assuntos recorrentes do mundo fi-
nanceiro e noticias do projeto, sendo criados roteiros para os
videos e designers criativos.

Perfil @edufinanceiraif
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https://www2.ifmg.edu.br/pontenova/noticias/mostra-do-ifmg-ponte-nova

3.5. Socializando o tema por meio do projeto

O ensino-aprendizagem por pares e a gestao do proje-
to com a participacao ativa dos bolsistas permitiram alguns
destaques, como: a mencao honrosa pela apresentacao de
banner no Simpdsio de Iniciacdo Cientifica, sendo uma inte-
grante do projeto entrevistada para o video institucional do
IFMG; a apresentacado oral de dois trabalhos no Simposio de
Integracdao Académica da Universidade Federal de Vigosa,
com reconhecimento da banca avaliadora; a apresentacao
de banner e oferta de duas oficinas na Semana Nacional de

Ciéncia e Tecnologia do Campus.




Como parte de uma exposicao dos projetos de Pesqui-
sa, Extensdao e Ensino do IFMG foi apresentada uma fase
deste estudo em 30 de maio de 2019 (#30M) durante o ato
em defesa da educacdo publica na praca central da cidade
de Ponte Nova, contribuindo para aproxima-lo da populacao
local. Destaca-se que houve grande interesse de representan-
tes de outras escolas publicas pelo projeto, evidenciando a
dimensao e o seu potencial de extensao.

3.6. Avaliagao final:
os efeitos do Projeto nas opinioes dos cursistas

Na avaliacdo diagnostica e na avaliacdo final apresen-
tou-se no questionario online, entre outras questdes, uma
mesma indagacao: “sobre seus conhecimentos em educa-
cao financeira, responda:” (opcoes na legenda).

A mudanca na proporc¢ao das cores azul e vermelha do
primeiro para o segundo grafico ilustra os efeitos dos estudos
dos temas, alterando de 4% (Grafico 1) para 88,9% (Grafico 2)
os que declararam ter “conhecimentos suficientes”.



Sobre seus conhecimentos em Educacao Financeira, responda:
25 respostas

@ Meus conhecimentos s3o suficientes
A @® Possuo pouco conhecimento
‘ @ Nao possuo conhecimento

@ N3o sei avaliar

Fonte: Dados do projeto.

Grafico 1. Conhecimentos iniciais

Sobre seus conhecimentos em Educacao Financeira, responda:
9 respostas

@ Meus conhecimentos s3o suficientes
@ Possuo pouco conhecimento

Fonte: Dados do projeto.

@ Nao possuo conhecimento
@ N:zo sei avaliar

Grafico 2. Conhecimentos ao final do projeto.
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A respeito das atividades do Projeto, considerando a esca-
ladela5,sendo 1o valorminimo e 5 o valor maximo, os estu-
dantes apresentaram notadamente uma percep¢ao positiva:

Avalie as atividades do Projeto. Considerando a escala de 1a 5, sendo 10 valor minimo e 5 o valor
maximo, assinale a sua opinido sobre cada um dos tépicos seguintes

N EN2 3 EN4 NS5
6
4
2
0
Apresentagdo e organizagao Atuagado dos bolsistas/ Atividades/tarefas a distancia. Contetido publicado no
do conteudo. instrutores. Instagram

Grafico 3 . Avaliacdo do projeto.

“Atividades / tarefas a distancia” é uma dimensdo que
precisa ser revista para uma segunda fase, o que pode ser
compreendido pelos intervalos distantes entre as oficinas
e por nao haver mecanismos de atribuicao de notas, sem
obrigatoriedade.

Fonte: Dados do projeto.



Questionados a respeito de “Como vocé considera que
o projeto de Educacao Financeira colaborou com sua for-
macgao?”, as respostas, nao excludentes, revelaram que “As
oficinas me ensinaram novas maneiras de organizagao finan-
ceira” (88,9%), “O conteldo das oficinas me ajudou a ser um
consumidor mais consciente e um potencial investidor no
mercado financeiro” (66,7%), “Com o contetdo das oficinas
consegui auxiliar na gestao/organizacao do orcamento da
familia” (22,2%) e “Com a ajuda das oficinas consegui tracar
um planejamento para minha vida financeira” (55,6%).

A partir de tais dados é factivel avaliar como bem sucedida
essa primeira experiéncia, atingindo o objetivo de promover
a educacao financeira na formagao escolar extrapolando o
que prevé a BNCC e a logica de criacdo de disciplina (PL n°
3.401/2004) ou a restricdo como componente curricular no
ensino de Matematica.



4. CONSIDERACOES FINAIS

Em um contexto socioecon6mico marcado nos ultimos
anos pelo aumento da oferta de crédito e pela diversifica-
¢ao de condicOes de pagamento, evidencia-se por um lado
a movimentacao da economia com o acesso das classes
menos favorecidas a produtos e servicos e por outro lado
o endividamento e a inadimpléncia do consumidor. Tal ce-
nario demonstra a falta de conhecimentos para o consumo
consciente e para uma relacdo saudavel com o dinheiro.
Historicamente os mais pobres possuem menor acesso ao
conhecimento de como alcancar determinados bens e gerar
riquezas, perpetuando um circulo vicioso. Como poupar e
investir diante da uberizacao das relacoes de trabalho, do
desemprego e dainflacao?

Somos campedes em desigualdade social, segundo
pesquisa recente da FGV (2019). Existe um abismo entre os
poucos que ganham muito e os muitos que ganham muito
pouco. Para uma familia sair da situacdo de pobreza e alcan-
car uma renda média do pais, sem investimento publico em
educacdo e saude, demoraria cerca de 500 anos, segundo a
OCDE (2018). Portanto, programas da AEF e politica curricu-
lar nacional (BNCC) para formagao em educacao financeira
nao bastam aos jovens brasileiros, pois ndao existe empode-



ramento real pelo capital intelectual se nao houver reestru-
turacao do sistema econdmico e fortalecimento da educacao
publica que ofereca condi¢cdes menos desiguais.

Considerando que essa mudan¢a macro nao ocorra nes-
ta primeira metade de século, em ambito micro se insiste,
como parte da missdao do IFMG, em formar cidadaos cons-
cientes, criticos, criativos e protagonistas para construir uma
sociedade mais justa e solidaria com projetos como este, que
promovem o conhecimento em educacao financeira para os
jovens do ensino médio, estimulando novos comportamen-
tos de organizacao financeira e sua multiplicacdo nas familias
e comunidades, delineando um processo educativo por pares
com potencial emancipatorio.
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Os Chatbots sdo uma tecnologia voltada para a interacdo huma-
no-computador. No inicio desta década varios setores (organizacdes
privadas e governamentais) iniciaram a construcdo e implantacao
dos Chatbots junto aos assistentes de buscas, as suas paginas web e
as suas plataformas de atendimento aos clientes (SAC). Nessas orga-
nizacdes os Chatbots sao comumente utilizados para buscar algum
tipo de informacdo, executar alguma tarefa pré-definida e promover
produtos ou ideias. Analisando o cenario educacional, grande par-
te dos estudantes estdo vislumbrados com as plataformas de troca
mensagens instantaneas (WhatsApp, Telegram, Messenger...), que
facilmente permitem a troca de conteudo e facilitam a comunicacao
informal entre os grupos de amigos. Da mesma forma, essas platafor-
mas figuram como ponto de pauta de reunides pedagdgicas e discus-

sdes em varios grupos e estudos académicos, pois muitas vezes sdo



identificadas como um dos grandes fatores que prejudicam o foco e
o aprendizado dos discentes. Neste trabalho é apresentado um estu-
do de caso onde a tecnologia dos Chatbots foi utilizada juntamente
com as plataformas de trocas de mensagens instantaneas (Telegram,
Messenger), no intuito de ofertd-las como um recurso educacional
para a disciplina de Inglés, ministrada para discentes do ensino médio
do Campus Avancado Ponte Nova. Com a utilizacdo da plataforma foi
possivel identificar que a solugdo teve aceitacdo por parte dos discen-
tes e que os mesmos recorrem a essas tecnologias, principalmente

nos periodos que antecedem alguma avaliacdo da disciplina.

PALAVRAS-CHAVE:

Chatbot . Aprendizado autorregulado. Inglés



1. INTRODUGAO

Uma tendéncia atual do aprendizado autorregulado é
que ele ocorra com a mescla das formas de ensino formal e
informal, caracterizando uma possivel mudanca na forma de
aprender das novas gerac¢des. Alunos de varias instituicoes
e de varios paises constantemente colaboram entre si, com-
partilham seus conhecimentos e buscam informagoes para
resolver ou explicar um problema no trabalho, na escola, ou
apenas para satisfazer uma curiosidade. Além disso, a apren-
dizagem no contexto das plataformas de mensagens e redes
sociais tornou-se autonoma, automotivacional e informal,
bem como uma parte integral da experiéncia das instituicdes
de ensino [GIKAS J. e GRANT Michel M. 2013].

No entanto, grande parte das instituicoes de ensino que
trabalham com o ensino fundamental e médio no Brasil es-
tao presas em plataformas tradicionais, como sistemas de
avaliacao/aprendizado e as plataformas de cursos online,
que nao utilizam a coletividade, a autonomia e a informalida-



de das redes sociais como vantagens pedagogicas no ensino,
nao permitindo, assim, que os alunos possam gerir e manter
um espaco de aprendizagem que facilite suas proprias ati-
vidades, onde eles possam praticar e aprender a qualquer
tempo e em qualquer lugar.

Outro grande desafio que as instituicdes brasileiras de
ensino enfrentam atualmente é o ensino da lingua estran-
geira (Inglés), pois a maioria dos alunos tem dificuldade no
aprendizado de um idioma. Um estudo recente [QUATRIN
Gabriela M., WILMA Beatriz S. G. 2015] demonstrou, atra-
vés de um levantamento quantitativo e qualitativo, que
0 processo de aprendizado da Lingua Inglesa é um sistema
complexo e que exige dos professores e alunos um traba-
lho em conjunto para buscar metodologias e métodos
de aprendizagem individual e em grupo em prol de um bom
resultado no estudo do referido idioma. Nessa vertente, as
tecnologias no aprendizado do Inglés podem ir além dos
métodos tradicionais e proporcionar aos alunos um canal de
comunicagdo em que 0s mesmos possam praticar escrita,
leitura, compreensao e fala. Permitindo que os alunos nao
se intimidem diante dos colegas no momento do aprendi-
zado do idioma.

O objetivo deste estudo é construir um Chatbot [MAUL-
DIN, Michael L. 1994] voltado para que o Ensino ofereca aos



alunos uma forma de praticar e adquirir conhecimentos na
Lingua Inglesa (escrita, compreensao e fala) de forma perso-
nalizada e que ainda possibilite aos estudantes seguirem os
estudos de maneira autonoma, realizando seu aprendizado
no momento em que acharem mais conveniente e/ou no local
em que se sentirem mais a vontade. Para os professores, este
Chatbot atuara como um assistente para avaliar o aprendi-
zado de determinados contelidos na lingua estrangeira, ser-
vindo ainda como um repositorio para prover métricas so-
bre quais alunos e quais contetdos precisam de uma tria-
gem e/ou uma atenc¢ao mais cuidadosa acerca da disciplina.

“0 objetivo deste estudo é construir um Chatbot volta-
do para que o Ensino ofereca aos alunos uma forma de pra-
ticar e adquirir conhecimentos na Lingua Inglesa de forma
personalizada.”



2. TRABALHOS RELACIONADOS

O termo Chatbot (Chat(ter)bot) foi cunhado por Michael
L. Mauldin [MAULDIN, Michael L. 1994]. SHAWAR and ATWELL,
que fez uma simplificagao do termo, definindo que Chatbots
sao aplicacdes no formato de uma conversa desenvolvida
gracas a uma inteligéncia artificial, que fornece uma gama
de funcionalidades para responder questdes dos seus usua-
rios [SHAWAR, Bayan Abu and ATWELL, Eric 2003]. Aplicacoes
no formato de um chat podem fornecer diferentes respostas
para requisi¢cGes ou questdes de diferentes usuarios [JOYNER,
David, 2018]. Neste contexto, podemos destacar as tecnolo-
gias da Apple (Siri), Amazon (Alexa) e Cortana (Microsoft).

De acordo com Britz [DENNY, Britz 2016], um Chatbot é
um software que simula uma conversa informal, ou seja, exis-
te umainteracao entre um humano e um computador,onde o
computador atuara como um assistente humano, atendendo
as necessidades requisitadas pelo usuario. Por esse motivo,
os Chatbots sao comumente utilizados na automatizagao de



processos. Podem- se classificar os Chatbots em diversas ca-
tegorias (como académicos, de busca, de comércio, dentre
outros [DEANGELI A., JOHNSON G.l., COVENTRY L. 2001].

No inicio, os Chatbots ndo eram tdo inteligentes; basica-
mente eram programados para receber algumas questoes e
produzir respostas pré-programadas. Em muitos casos eles
nem conseguiam ajudar os usuarios em questoes simples, o
que desmotivava o seu uso. Com a ajuda da inteligéncia ar-
tificial, os Chatbots passaram a aprender regras e padroes
de operacGes humanas em varias areas, incluindo tarefas
na area da educacdo. Uma das primeiras aplicacGes criadas
no ambito dos Chatbots foi o projeto Eliza. O chatbot Eliza,
desenvolvido em 1966 no MIT (Massachusetts Institute of Te-
chnology) por Joseph Weizenbaum, é um dos programas de
inteligéncia artificial mais conhecidos no mundo. O objetivo
do Eliza é simular uma conversacao entre uma psicéloga (Eli-
za) e seu paciente [WEIZENBAUM J., ELIZA 1966].

Com o uso de técnicas de aprendizado de maquina, os
Chatbots, estao sendo programados para aprender a partir
de conversas anteriores. Esse processo geralmente é cons-
truido com o conceito de aprendizagem supervisionada.
Os Chatbots podem ser de grande ajuda como assisten-
tes educacionais, no contexto em que nao seja necessario
responder questdes complexas e praticas. Nos casos mais



basicos, podem-se reconhecer palavras-chave para encon-
trar, no banco de dados, operacoes mais sofisticadas que
podem ser associadas a linguagem natural. Um bom exem-
plo neste contexto é o Chatbot Charlie. Essa solucdo pode
enviar o material de uma disciplina para o aluno, e em segui-
da prepara perguntas associadas ao material enviado, para
gue se possa praticar os conhecimentos adquiridos [MIKIC F.
A., BURGUILLO J. C., LLAMAS M. and RODRIGUES D. A., 2009].

Um exemplo de sucesso da aplicagdao de Chatbots como
assistentes na educacao é o projeto Jill. Este Chatbot foi de-
senvolvido por Ashok Goel e aplicado na Universidade de
Georgia Tech. Mais de 400 estudantes utilizam o Chatbot a
cada semestre durante as disciplinas lecionadas por Ashok
Goel. Os estudantes acompanham as disciplinas através de
uma plataforma online, que permite ao aluno estudar in-
dependentemente do local e do tempo. O Chatbot Jill foi
desenvolvido para auxiliar na elucidacdo das duvidas dos
alunos. Com a utilizagao do Chatbot, os professores respon-
dem as questdes complexas, enquanto as perguntas simples
sdo respondidas pelo algoritmo. O Chatbot é treinado com
as questdes dos anos anteriores (cerca de 40.000). A acuracia
das respostas alcanca uma efetividade de 97%. O Chatbot
Jill foi desenvolvido utilizando a plataforma IBM Bluemix
[JOYNER, David 2018].



3. METODOLOGIA

O desenvolvimento deste trabalho utilizou as depen-
déncias do Laboratério de Informatica do Campus Avancado
Ponte Nova. Foi necessario definir cinco etapas (metas), sdo
elas: (1) Levantamento de requisitos e especificacao do siste-
ma; (2) Construcao de uma base contendo o conhecimento
do Chatbot; (3) Modelagem e desenvolvimento do sistema;
(4) Realizacao de testes e melhorias; (5) Implantagao do
sistema construido na plataforma Google Cloud.

Para cumprir a meta 1, foi realizado levantamento bi-
bliografico no portal de periddicos da Capes sobre o tema
“Chatbots voltados para a educacdo”. Além disso, foram
analisadas as plataformas ja existentes para essa finalida-
de. A meta 2 foi atendida por meio de analises e testes das
tecnologias e bibliotecas para desenvolvimento de Cha-
tbots voltadas as plataformas de troca de mensagens que
sejam disponiveis gratuitamente e de codigo livre. A meta
3 corresponde a construcdo da base de dados (o conheci-
mento do Chatbot). Essa base foi construida para o desen-
volvimento e testes da plataforma, disponibilizando ma-
teriais, perguntas e audios para os alunos. As informacdes
neste primeiro momento serao focadas apenas no contexto
da disciplina de Inglés.



A modelagem do sistema foi realizada utilizando a
Linguagem de Modelagem Unificada (UML 2.0). Para a cons-
trucao da plataforma foi utilizada a Linguagem Java (meta
4). Inicialmente os testes foram realizados utilizando uma
ferramenta de simulacdo de dispositivo mével Android. Isso
permitird verificar o comportamento da plataforma com
uma gama maior de distribuicdes e versdes diferentes. Para
avaliar o desempenho da solugao, testes de carga simulando
requisi¢des de usudrios simultaneos serdo realizados com a
ferramenta JUnit.

Finalizadas todas as etapas acima descritas, sera se-
guido o processo de implantacdo do sistema construido na
plataforma Google Cloud. Essa plataforma é uma suite de
computagao em nuvem oferecida pelo Google, funcionando
na mesma infraestrutura que a empresa usa para seus pro-
dutos dirigidos aos usuarios. Uma das grandes vantagens em
se utilizar essas solucGes é que elas oferecem uma disponi-
bilidade de aproximadamente 99,9%.

3.1. Uso da aplicacao

A proposta deste projeto foi construir um Chatbot que
atue como um assistente educacional que ofereca ao aluno
um meio de praticar e adquirir os conhecimentos na Lingua



Inglesa (escrita, compreensao e fala) de uma forma personali-
zada e que ainda possibilite a0 mesmo seguir seus estudos de
maneira independente, no momento em que achar mais con-
veniente e/ou no local em que se sentir mais a vontade.

Para os docentes, o Chatbot atuara como um para-
metro para avaliar o aprendizado dos alunos em determi-
nados conteddos na disciplina de Inglés, servindo ainda
como um repositério para prover métricas sobre quais
alunos e quais conteldos precisam de uma triagem e/ou
uma atencao especial.

3.2. Arquitetura da aplicacao

A versao atual do Chatbot conta com a integracao com
a plataforma de mensagens Telegram. Nesse sentido, os
usuarios utilizam o aplicativo de mensagens para se comu-
nicar de forma rapida e segura. Apds o envio da mensagem
através da plataforma Telegram ou Messenger, a mesma é



encaminhada para o servidor que hospeda a solucao imple-
mentada para o Chatbot em questdo. Esse servidor detém
todo o conhecimento (informagGes armazenadas) elaborado
pelos alunos do Campus e cada nova informacao cadastrada
passa pela analise dos professores de Lingua Inglesa. Através
desse conhecimento cadastrado, o usuario pode requisitar
novas questoes e receber as respectivas correcoes e dicas
sobre como melhorar seu desempenho na Lingua Inglesa.
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Figura 1. Funcionamento do Chatbot.



Cada nova requisicdo (mensagem) é interpretada pelo
Chatbot como uma tarefa a ser processada. Essas tarefas sao
armazenadas em uma estrutura denominada bag of tasks,
que armazena todas as requisicdes dos usuarios. Para pro-
cessar cada uma dessas tarefas (tasks) foram desenvolvi-
das estruturas assincronas denominadas Workers que sdo
responsaveis por acessar a bag of tasks, retirar uma tarefa
e executar (processar) a mesma. Tal solucdo foi necessaria
pois, como o Chatbot fica disponivel para qualquer usuario,
dois ou mais podem efetuar requisicoes no mesmo instante.
Nesse cenario, um usuario precisaria aguardar a resolugao
de todas as requisicoes em andamento para ter sua requi-
sicao atendida. Sem essa arquitetura, portanto, o tempo de
espera pode ser demasiadamente longo quando varias pes-
soas interagem ao mesmo tempo.

Quando um Worker termina de processar uma tarefa,
este se conecta com o canal do Chat aberto pelo usuario e
envia o resultado do processamento. O resultado enviado
pode ser tanto uma nova questdo (gramatica, pronuncia),
quanto a correcao de uma pergunta enviada anterior-
mente. A quantidade de Workers ativos na solu¢ao depende
da quantidade de nucleos de processamento disponiveis no
servidor onde a solugao esta hospedada. A Figura 2 mostra a
situacao descrita anteriormente.
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Figura 2 . Requisicdo dos Usuérios.

4. RESULTADOS

Com todas as etapas descritas anteriormente finali-
zadas, o processo de homologacado junto a plataforma de
mensagens instantaneas Telegram foi disponibilizado a todos
os interessados (alunos dos 1° e 2° anos dos cursos técnicos
Campus Avancado Ponte Nova). Um tutorial sobre como uti-



lizar a plataforma, assim como os recursos disponibilizados
pode ser acessado aqui: https://bit.ly/2Dy4EAJ.

* EnglishCoach_bot

Quero treinar minha gramatica.
Quero treinar minha pronanca.

QUErD Ver 0 Mew SCore.
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Figura 3. Cinco passos para o uso do bot Tutor Virtual

4.1 A plataforma disponibilizada para o Telegram

Para utilizar a versdo atual do Chatbot é necessario se-
guir 0s cinco passos apresentados na Figura 3. Para iniciar o
processo de interacdo com o Chatbot em questao, é preciso
que o usuario tenha feito cadastro na plataforma de mensa-
gens Telegram (https://telegram.org), a qual fornece uma in-



terface para seus usuarios nas versdes mobile, web e desktop.
Apds efetuar o cadastro, o usuario deve informar o nome do
Chatbot na barra de busca de contatos. Para atender aos
requisitos especificados pela plataforma Telegram, o nome de
identificacao do Chatbot em questao foi definido como En-
glishCoach_bot. Ao preencher o campo de busca com o nome
do Chatbot, iniciam-se os passos P.3 e P.4. Clicando sobre o
contato do Chatbot, apresentado no resultado da busca, tem-
se aopcao de COMECAR. Ao realizar o passo P.4, o cadastro
do usuario ¢ feito automaticamente no servidor que hospeda
o Chatbot. O passo P.5 é referente a interacdo do usuario com
as opcoes de treinamento oferecidas. Nessa versao do Cha-
tbot sao oferecidas duas opcdes de treinamento:

« Treinar a gramatica: permite que o usuario requisite
uma nova questdo sobre gramatica na Lingua Ingle-
sa para testar os seus conhecimentos. Nesta opcao,
quando o usuario erra ou acerta, ele recebe um feed-
back de sua resposta com dicas sobre a questao.

. Treinar a pronuncia: permite que o usuario requisite
uma nova questdo para treinar sua pronudncia. Nesta
op¢ao, o usuario responde gravando um audio e re-
cebe um feedback sobre a pronincia e se acertou a
questao a ele enviada.



4.3 Padrao de uso

A plataforma foi oficialmente disponibilizada para os
alunos dos 1° e 2° anos dos cursos Técnicos do Campus Avan-
cado Ponte Nova no dia 18 de maio. A partir deste dia, os
logs de cadastro e de requisi¢oes foram analisados para dis-
cussao do uso Chatbot pelos alunos. Atualmente o Campus
Avancado Ponte Nova conta com cerca de 130 alunos matri-
culados nos 1° e 2° anos dos cursos Técnicos Integrados de
Informatica e Administracdo.

Na Figura 4, é apresentado o nimero de cadastros de-
monstrados em cada um dos meses do ano 2018, a partir
da disponibilizacdo da plataforma para os alunos. E possi-
vel observar que o maior nimero de cadastros ocorreu no
més de maio, més em que a plataforma foi disponibilizada e
divulgada para os alunos. E possivel observar ainda que os
meses de agosto e novembro apresentam um aumento no
numero de cadastros, que pode ser justificado pelo periodo
de semana de provas instituido no IFMG Campus Avancado
Ponte Nova. Ja no més de Julho, devido o inicio das férias e
da semana de jogos internos, percebemos uma forte queda
no nimero de cadastros no Chatbot. O total de alunos ca-
dastrados na plataforma até o final do ano de 2018 foi de 75,
correspondendo a aproximadamente 58% dos estudantes
gue sao foco deste estudo.
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Com relacdo a quantidade de interacGes dos alunos en-
viadas para o Chatbot, pode-se observar que grande parte do
numero de interagdes totais ocorreu durante o cadastro junto
a plataforma. Acreditamos que o fator curiosidade impulsio-
na o uso dos recursos e informacGes disponiveis na platafor-
ma. Agosto e novembro demonstram alta frente aos demais
meses. Parte dessas interacGes se deve a participacdo de
alunos que ainda ndo haviam se cadastrado e também a pro-
ximidade das provas trimestrais.

A quantidade total de requisi¢oes no intervalo de maio a
dezembro de 2018 foi de 588. Vale ressaltar ainda que, dos 76
alunos cadastrados na plataforma, cerca de 17%, enviaram
menos de 10 requisi¢des para o Chatbot.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Com o resultado do estudo, os alunos percebem haver
relagcao que favorece o uso do Chatbot e o processo de apren-
dizagem. Percebe-se que a ferramenta utilizada na pesquisa
teve aceitacdo como suporte pedagdgico na transmissao e
treinamento dos conteldos programaticos pelo professor na
Lingua Inglesa.



Com a analise dos graficos apresentados, pode-se des-
tacar a importancia dos docentes planejarem e incentivarem
atividades que utilizem tecnologias voltadas para o Ensino.
Foi possivel constatar que um dos momentos em que ocor-
re a procura pela plataforma é o da realizacdo da semana de
provas, no final de cada trimestre. Nessa ocasiao os alunos
buscam repositorios e plataformas com o maior nimero de
informacdo possivel e, principalmente, um local onde pos-
sam aprender e treinar seus conhecimentos.

A versdo do Chatbot para a plataforma Messenger esta em
fase de homologacdo pela empresa responsavel (Facebook).
Testes preliminares demonstraram que a solucdo esta esta-
vel e executando de forma integrada a soluc¢ao discutida nes-
te trabalho. Apds a homologacao pela empresa responsavel,
o Chatbot sera disponibilizado para o publico na plataforma
Messenger através de sua pagina (https://www.facebook.
com/TutorVirtual.IFMG/).




Com os resultados deste estudo esperamos que outras
disciplinas possam utilizar o Chatbot nas aulas. O uso de tec-
nologias em sala ampliou o conhecimento dos estudantes e
tornou as aulas mais atrativas, pela interacao que essas fer-
ramentas proporcionam.
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O presente trabalho abordou o estudo de funcdes do
1° grau, especificamente a obtencao das leis de formacao
(equacgoes das retas), a partir de logomarcas conhecidas pelos
alunos. Pretendeu-se fazer uso da modelagem e de tecnolo-
gias de comunicacao e informacdo com vistas a melhoria da
aprendizagem desse conteldo pelos alunos. Conciliando mo-
delagem e uso de tecnologia, a pesquisa pretendeu responder
a seguinte pergunta: uma atividade baseada em modelagem
e que utilize o software Geogebra como meio de verificar se
os calculos foram feitos corretamente, pode contribuir para a
aprendizagem de funcdes de 1° grau e melhorar o desempe-
nho dos alunos em resolver sistemas de equagoes do 1° grau?
Dessa forma o objetivo desse projeto foi ampliar o estudo de
funcbes do 1° grau, para além do que os alunos veem nos livros
didaticos, utilizando logomarcas populares como inspiracao
para encontrar as leis de formacao a elas associadas. A ativida-



de foi realizada junto a 120 alunos do 1° ano do curso técni-
co integrado em Automacao Industrial do Campus Avancado
Ipatinga. Para a execugao das atividades, os alunos trabalha-
ram em duplas, no turno vespertino, fora do horario normal
de aulas, em trés aulas de 1h40 (2 em sala de aula comum e
1 na sala de Informatica) cada. O projeto auxiliou os alunos a
perceberem a utilidade da Matematica e sua aplicagdo para
além de exercicios rotineiros em sala de aula. A motivacao
e a criatividade dos alunos foram pontos marcantes em sua
participacdo. Os resultados apontaram que, de modo geral,
os estudantes compreenderam melhor como determinar fun-
cOes de 1° grau dado o grafico da funcao, visto que a maioria
dos participantes do projeto conseguiu plotar sua logomarca
sem o uso do comando segmento, o que sé seria possivel com
funcoes de 1° grau corretas.

PALAVRAS-CHAVE:

Modelagem . Tecnologia . Fun¢des de 1° grau



1. INTRODUCAO

O presente trabalho pretende destacar os principais re-
sultados acerca do projeto de Ensino “Modelando fungoes de
1° grau com logomarcas conhecidas”, que abordou o estudo
de funcoes do 1° grau, especificamente a obtencao das leis de
formacao (equagoes das retas), a partir de logomarcas conhe-
cidas pelos alunos.

A partir da pratica docente, percebem-se dificuldades
apresentadas pelos alunos na obtencao das leis de formacao
de funcdes de 1° grau dados seus graficos. Para os estudan-
tes, encontrar as leis de formagao (equacdes de reta) de uma
funcdo de 1° grau ndo é tarefa facil, eles demonstram pouca
familiaridade em executar tais tarefas. Uma vez que atividades
para extrair as leis de formacao a partir de objetos e imagens
com referéncias na realidade sao, por vezes, pouco exploradas,
e que é necessario aproximar a Matematica de areas de inte-
resse dos alunos, viu-se a necessidade de abordar tal assunto
usando modelagem e recursos computacionais, como forma
de desenvolver o projeto.

Conciliando modelagem e uso de tecnologia, o projeto
pretendeu responder a seguinte pergunta: uma atividade ba-
seada em modelagem e que utilize o software Geogebra como



meio de verificar se os calculos foram feitos corretamente,
pode contribuir para a aprendizagem de funcdes de 1° grau e
melhorar o desempenho dos alunos em resolver sistemas de
equacoes do 1° grau?

Dessa forma o objetivo geral deste projeto foi ampliar o es-
tudo de funcGes do 1° grau, para além do que os alunos veem
nos livros didaticos, utilizando logomarcas populares como ins-
piracao para encontrar as leis de formacao a elas associadas.

Para atingir esse objetivo propds-se, como objetivos es-
pecificos: propiciar aos alunos situacdes em que pudessem
usar sua criatividade e raciocinio na busca de modelos mais
adequados para representar logomarcas no plano cartesia-
no; utilizar a modelagem para obter pontos cartesianos que
permitissem encontrar as devidas funcdes; aplicar conheci-
mentos de fun¢des de 1° grau e resolucao de sistemas de 1°
grau; obter as fun¢des de 1° grau (leis de formacgao), associa-
das a logomarcas encontradas no mercado e seus respecti-



vos dominios e imagens, a partir de seus desenhos; utilizar o
software Geogebra para verificar se as fun¢des encontradas
estavam corretas.

O projeto foi realizado junto a 120 alunos do 1° ano do
curso técnico integrado em Automacao Industrial do Campus
Avancado Ipatinga.

2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Os Parametros Curriculares Nacionais para o ensino médio
de Matematica apontam, como uma das metas a perseguir du-
rante a educagdo basica, o desenvolvimento da competéncia
para investigar e compreender a realidade. Para isso os alu-
nos devem ser capazes de reconhecer, utilizar, interpretar e
propor modelos para situacdes-problema. Dessa forma, de-
vem ser incentivados o uso e a elabora¢ao de modelos e das
varias formas de representacdo em Matematica para analisar
situagoes reais (BRASIL, 1999).

Essa orientagao sustenta-se no fato de que o gosto pela
Matematica se desenvolve mais facilmente quando é motiva-
do por interesses e estimulos externos a disciplina, vindos do
cotidiano dos alunos, imersos em seu contexto, em sua reali-
dade (BASSANEZI, 2009).



A Matematica aplicada pode propiciar um ambiente
favoravel de motivacdo e envolvimento dos alunos (BEAN,
2001). Esta transferéncia de procedimentos da Matematica
aplicada para a Matematica escolar vem se configurando na
forma de propostas metodoldgicas conhecidas com o nome
de “Modelagem” 1.

Dentre muitas pesquisas realizadas nessa area, percebe-se
o uso da Modelagem Matematica a partir de diferentes pers-
pectivas. “A Modelagem Matematica ndo tem um estatuto
definido. Ndo é possivel redigir um manual de instru¢des sobre
a construcao de modelos.” (BIEMBENGUT; HEIN, 2007, p. 35).

Essas diferentes formas de abordagem podem ser um
ganho para as pesquisas em Modelagem Matematica na Edu-
cacdo; cada professor pode desenvolver suas proprias ativi-
dades de modelagem, junto de seus alunos, respeitando suas
particularidades e se adequando a sua realidade (RIPARDO;
OLIVEIRA; SILVA, 2009). Quando se refere a realidade, refere-se
as condi¢Bes socioeconémicas, ao espaco fisico e de tempo na
escola e as condicdes cognitivas dos alunos.

1. Adotaremos o termo Modelagem todas as vezes que nos referirmos a Modelagem
Matematica em nosso texto, a fim de ndo sobrecarrega-lo com expressdes desnecessarias,
visto que a Modelagem abordada nele é a Matemética.



A Modelagem Matematica pode, assim, ser utilizada de di-
ferentes maneiras em sala de aula, cabendo ao professor esco-
lher a forma mais adequada para aborda-la de acordo com sua
turma e suas necessidades de aprendizagem (BORGES, 2010).

Vale lembrar que “a Matematica ndo nasceu como ciéncia
pura, mas como uma tentativa de explicar a realidade que o
homem tinha a sua frente, centrada na aplicacdo a realidade”
(HEIN; BIEMBENGUT, 2007, p. 45). E ha um consenso a respeito
de seu ensino precisar voltar-se para a promocao do conhe-
cimento matematico e da habilidade em utiliza-lo em outro
ambiente além do escolar, propiciando ao aluno uma forma-
cdo solida em primeiro lugar (BIEMBENGUT; HEIN, 2007).

De acordo com Caldeira (2007), a Matematica apresenta-
se camuflada no cotidiano e as pessoas ndao necessariamente
percebem a sua importancia como um instrumento da com-
preensdo do mundo; a Matematica é vista como um elemento
utilitario apenas quando é necessaria na resolucdo de alguns
problemas cotidianos.



Conceitos matematicos institucionalizados, como os en-
contrados nos livros, sob o ponto de vista epistemolégico, ndo
foram colocados prontos e acabados. Eles foram construidos
e reconstruidos a partir do que a comunidade ja conhecia, e
que era reconhecidamente valido para ela.

Uma das dificuldades enfrentadas pelos alunos em Mate-
matica reside no fato de que ha conceitos com multiplas repre-
sentacoes. As fungoes de primeiro grau, por exemplo, podem
ser representadas por meio de graficos, tabelas ou expressées
algébricas. Em um ambiente tradicional, que se baseia no uso
de quadro e giz, relacionar estas mdltiplas interpretacdes nao
é tarefa facil, sem mencionar que, por vezes, pode gerar uma
visdo fragmentada dos conceitos matematicos.

O uso de recursos tecnologicos tem se mostrado uma
das possiveis abordagens para enfrentamento de tal dificul-
dade; primeiro pela motivacao que o uso de computadores
promove, ja que os alunos o manipulam de varias formas,
fora do ambiente escolar; segundo, pela praticidade e agili-
dade em disponibilizar resultados para as tarefas propostas
(SILVA; FROTA, 2010).

E, de acordo com Bezerra (2010), como a Matematica é
uma ciéncia viva que permite a construcao de seu conheci-



mento, a utilizagao de tecnologias computacionais torna-se
uma possibilidade de mediacao e interacao entre alunos, e por
vezes os proprios professores, e o contelido a ser abordado.
Permite aos alunos simular, visualizar, experimentar e manu-
sear com maior participacao e motivacao das atividades com
esse apelo, que no modo tradicional com papel e lapis.

Neste projeto compartilha-se o interesse pelo uso do
software de geometria dinamica Geogebra para visualizar e
relacionar propriedades que, em desenhos feitos com papel e
lapis, demandariam muito tempo.

A opgao pelo Geogebra justifica-se, concordando com
Amorim e Sousa (2010), porque, além de ser um software
livre e de Geometria Dinamica, podendo ser “baixado” via
Internet, professor e aluno nao precisam ter conhecimentos
de programacao para utiliza-lo. E pratico e de facil utilizac3o,
permitindo a visualizacao para melhor entendimento dos



conceitos e possibilitando a articulacao entre os aspectos al-
gébricos, geométricos e graficos dos conceitos matematicos.
Permite a manipulacdo dos objetos geométricos sem alterar
suas propriedades (FERREIRA; CARVALHO; BECKER, 2010).

Vale ressaltar que, optar pelo uso da tecnologia infor-
matica em sala de aula, ndo representa obrigatoriamente
abandonar outras metodologias de ensino. Deve-se avaliar
os objetivos de ensino e optar por midias que atendam aos
propdsitos pretendidos (BORBA, 2001). Os diferentes recur-
sos pedagogicos existentes, bem como as diversas formas de
lancar mao do computador na educagao, nao sao mutuamen-
te excludentes, vao continuar coexistindo. Cada instrumento
tem caracteristicas proprias, com pontos positivos e nega-
tivos. Existem para serem usados em situacoes de ensino e
aprendizagem aos quais se adéquem melhor e beneficiem
um ndmero maior de estudantes (VALENTE 1999).

3. METODOLOGIA DO TRABALHO

Foram realizados, previamente, estudos tedricos sobre
uso de Modelagem e de recursos tecnoldgicos aplicados ao
ensino de Matematica e, junto aos alunos, estudo de funcées
de 1° grau e sistemas de equagoes do 1° grau.



As atividades integrantes do projeto foram realizadas fora
do horario normal de aulas dos alunos. Houve trés encontros
com cada turma, cada encontro de uma hora e quarenta mi-
nutos. Para a execugao das atividades, os alunos foram orga-
nizados em duplas.

Na aplicagao da 1° atividade: “Modelando o Diamante
de Volpi”, foram apresentadas aos alunos uma série de fun-
¢Bes do 1° grau (14 funcgdes), com seus respectivos dominios
e imagens, e foi solicitado a eles que desenhassem essas
fungdes numa folha quadriculada. No inicio da atividade a
professora, coordenadora do projeto, resolveu algumas das
equacoes, para servirem de exemplos. Tal acao pretendia di-
minuir dificuldades na realizacao da tarefa. Durante a realiza-
¢do da atividade as duvidas surgidas foram esclarecidas pela
professora coordenadora, pelo bolsista ou pela aluna volun-
taria. Depois de desenhados os segmentos, os alunos tinham
que colorir algumas regides entre os segmentos para obter o
desenho do Diamante de Volpi.

Na aplicacao da 2? atividade: “Desenhando a logomarca
na folha quadriculada”, cada dupla recebeu uma logomarca
popular. Deveriam observar no desenho das logomarcas, as
linhas de contorno externo e interno, exceto brasodes e ins-
cricdes internas, e modela-las por curvas estudadas em sala,



funcdes do 1° grau do tipo y = ax + b. A logomarca deveriam
sobrepor uma malha quadriculada e extrair dela os pontos
que serviriam de base para construirem as equacdes de retas
que definiriam a figura. Os alunos demonstraram muita criati-
vidade ao executar essa tarefa. Houve davidas, mas a ativida-
de foi realizada com sucesso por todos os envolvidos.

Na aplicacao da 3° atividade: “Encontrando as leis de
formacao das retas (fungoes de 1° grau) presentes em cada
logomarca”, os alunos deveriam, utilizando os pontos extra-
idos da 2° atividade, encontrar as fun¢Ges de 1° grau corres-
pondentes a cada curva presente na logomarca, bem como
seus dominios e imagens. Na 1° turma que realizou a ativida-
de, as orienta¢des ocorreram oralmente. Devido ao nimero
de duvidas surgidas, a professora coordenadora, optou, nas
outras duas turmas, em dar um exemplo de como os alunos
poderiam proceder para encontrar as leis de formacao das
fungGes. Essa intervengdo diminuiu, porém nao eliminou a
necessidade de orientacao dos alunos durante a execugao
da atividade.

Na aplicacao da 42 atividade: “Utilizando o Geogebra”, os
alunos deveriam utilizar o software Geogebra para “plotar”
as funcdes (leis de formacao) encontradas na 3? atividade e
verificarseodesenhoencontradoseaproximavadalogomarca



analisada, comprovando que a modelagem funcionou e
se aproximou do real. No inicio da atividade a professora
instruiu os alunos em como eles utilizariam o Geogebra para
realizar o trabalho: inseririam no campo “Entrada” a palavra
“funcao” e escolheriam a 2% opc¢ao: “funcgao: (<funcao=>, <valor
de x inicial>>, <valor de x final>)”, comando que permitia que
inserissem a funcdo e o intervalo de inicio e final, na variavel x,
da referida reta. Apenas retas verticais, que nao representam
fungdes, ndao seguiriam esse comando e deveriam ser
desenhadas utilizando o icone “Segmento” do Geogebra. Foi
o momento em que os alunos mais tiveram ddvidas, pois se
as retas encontradas na atividade 3 nao estivessem corretas,
o desenho nao seria “plotado” corretamente.

Depois da logomarca pronta, os alunos deveriam “gra-
var” (no Geogebra o comando salvar tem o nome de gravar)
0 arquivo, colocando o nome da dupla e enviar para o e-mail
da professora coordenadora do projeto. Na 2% e 3% turmas que
realizaram a atividade, ocorreu um problema com software
instalado nos computadores da escola e os alunos nao con-
seguiam salvar os arquivos. A professora precisou alterar a
forma de envia-los e foi sugerido que ao terminar, antes de
tentar gravar o arquivo, deveriam “printar” a tela e enviar
esse “print” junto do arquivo do Geogebra, para garantir que
a plotagem seria enviada.



As atividades realizadas pelos alunos, tanto na folha
quadriculada quanto no Geogebra, foram organizadas e fize-
ram parte de uma exposicao no espaco Cobogd do Campus
Ipatinga, durante a | Semana de Arte e Cultura da unidade.

4. RESULTADOS OBTIDOS

Esperava-se que os alunos ao final do projeto nao sentis-
sem mais dificuldades em encontrar as funcdes das curvas de
1° grau dados seus pontos em graficos, percebendo que esse
conceito e o de sistema de equagoes de 1° grau podem sim
ser associados a atividades com referéncia a realidade.

Na 1% atividade: as primeiras dificuldades foram desenhar
os segmentos de retas a partir das equacdes e colorir entre 0s
segmentos. Das 53 atividades realizadas, houve 8 com erros.
Somente um erro foi de desenho de reta, os demais foram
erros ao colorir entre as retas. A tabela 1 especifica esses
erros por sala.



TURMAS

TOTAL
1 2 3
Modelagens 20 17 16 56
Erros no desenho das retas 0 1 0 1
Erros ao colorir entre os segmentos 5 1 1 7

Tabela 1. Resultados obtidos na Atividade 1. Dados da pesquisa

Na 22 atividade: as dificuldades nessa atividade foram
poucas, aparecendo quando os alunos tinham que ajustar
as logomarcas na folha quadriculada, de forma a facilitar
a obtencao de pontos para encontrar as equagoes de retas
posteriormente. Trés grupos refizeram a modelagem para
ajustar os pontos, de forma que os calculos das equagdes de
retas ficassem mais simples. A tabela 2 mostra os resultados
especificados por turma.

TURMAS
TOTAL
1 2 3
Modelagens 20 18 18 56

Tabela 2 . Resultados obtidos na Atividade 2. Dados da pesquisa.

Nas Figuras 1, 2, 3 e 4, tém-se alguns exemplos de mode-
lagens realizadas em folha quadriculada.



Figura 1. Resultado da Atividade 2, Turma 1. Figura 2 . Resultado da Atividade 2, Turma 1.
Modelagem logomarca Unimed. Modelagem logomarca Hyundai.
Dados da pesquisa. Dados da pesquisa.

Figura 4 . Resultado da Atividade 2, Turma 1.
Modelagem logomarca Volkswagen.
Dados da pesquisa.

Figura 3 . Resultado da Atividade 2, Turma 1.
Modelagem logomarca Honda.
Dados da pesquisa.
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Na 3? atividade: na execucao dessa atividade os alunos
nao pareceram ter tido muitas dificuldades, considerando
que realizaram rapidamente essa tarefa. As dificuldades na
realizacdo dos calculos sé ficaram evidentes para os estudan-
tes no momento da execucao da 4° atividade. Durante a rea-
lizagao da 3? atividade, das 56 modelagens, apenas uma nao
tinha realizado os calculos. A tabela 3 mostra os resultados
especificados por turma.

TURMAS
TOTAL
1 2 3
Equacdes 20 18 17 55

Tabela 3. Resultados obtidos na Atividade 3. Dados da pesquisa.

Na 4° atividade: na realizacao dessa tarefa havia a dificul-
dade em lidar com o instrumento tecnolégico, porém o prin-
cipal empecilho refere-se aos dados da 3? atividade. Os alu-
nos ndo conseguiam visualizar em que ponto os calculos ndo
estavam corretos. Houve erros em sinais, divisoes, na obten-
cdo de pontos coordenados, nos calculos de minimo multiplo
comum. Apesar de tanta dificuldade, gracas ao empenho dos
proprios alunos e o auxilio do bolsista e da voluntaria, das 56
modelagens, 46 foram plotadas corretamente. Duplas que
estavam com dados equivocados tiveram a oportunidade de



rever e corrigir suas equacgoes. Considera-se que o uso da tec-
nologia atendeu ao que foi proposto, ser um instrumento de
verificacdo dos calculos e permitir que os alunos superassem
0s erros e obtivessem sucesso na realizacao da tarefa. Apesar
das evidéncias de que o processo funcionou para a maioria,
10 modelagens nao conseguiram plotagens corretas. A tabela
4 explicita, por turma, os principais resultados.

TURMAS
TOTAL
1 2 3
Plotagens 19 17 17 53
Plotag~ens corretas utilizando 14 16 16 46
equagdes de retas
Plotagem utilizando
algumas equacgdes de retas,
porém utilizando alguns segmentos ) 0 0 2

no lugar de equacdes de retas,
por ndo terem conseguido resolver
todas as equagdes.

Plotagem utilizando,

exclusivamente, segmentos no

lugar de equacgdes de retas, 2 1 0 3
por ndo terem conseguido

resolver as equagdes.

Plotagem incorreta, por utilizar
as equagdes de retas com 1 0 1 2
coeficientes incorretos.

Desistiram de realizar a

plotagem, por ndo conseguirem 1 1 1 3
refazer as equacoes.

Tabela 4 . Resultados obtidos na Atividade 4. Dados da pesquisa.
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Figura 5. Resultado da Atividade 4, Turma 1.
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Figura 6 . Resultado da Atividade 4, Turma 1.

Modelagem logomarca Volkswagen. Dados da pesquisa.



Apesar das 10 duplas que nao conseguiram realizar a plo-
tagem corretamente, pode-se afirmar que o projeto atingiu
0s objetivos propostos para 82% dos envolvidos.

Na avaliagdao proposta pela professora, 94 alunos entre-
garam suas avaliaces e 91 indicaram ter gostado de participar
do projeto, destacando aimportancia e a motivacao que senti-
ram durante sua execucao.

Os alunos perceberam a presenca da Matematica no co-
tidiano, mas as dificuldades ainda permanecem, visto que
18% dos participantes ndo conseguiram plotar seus graficos
devido a erros nos calculos de suas funcGes de 1° grau.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O projeto de Ensino permitiu que os alunos percebessem
a utilidade da Matematica e sua aplicacao para além de exer-
cicios rotineiros em sala de aula. Trouxe evidéncias de que o
uso da modelagem como estratégia de ensino e aprendiza-
gem foi acertada.

A motivacao promovida por lidarem com os esbogos das
logomarcas fez com que se empenhassem mais e tivessem
outra perspectiva acerca da Matematica. O que vai ao encon-



tro das afirmagdes de Bassanezi (2009), quando diz que gos-
tar de contelldos matematicos pode ser mais facil quando a
motivacdo estd relacionada a interesses vindos do cotidiano,
estimulos externos a Matematica.

A criatividade foi um destaque no trabalho desenvolvido,
evidenciada quando os alunos modelaram suas logomarcas,
nao perdendo de vista a forma da logo e a escolha de coor-
denadas que facilitassem os calculos na obtencdo da lei de
formacao da fungao no processo de modelagem.

O uso da tecnologia foi o ponto positivo mais destaca-
do pelos estudantes na avaliagao do projeto. Mesmo tendo
dificuldades, a possibilidade de conferir o préprio trabalho
lhes deu confianga. Concordando com Bezerra (2010), a utili-
zacao de tecnologias computacionais mostra-se como uma
possibilidade de mediacao e interagao entre alunos e o con-
teddo abordado. Permite aos discentes simular, visualizar,
experimentar e manusear com maior participacao e motiva-
¢ado das atividades.



Os resultados do projeto apontaram que os alunos com-
preenderam melhor como determinar fun¢des de 1° grau,
dado o grafico da funcao, visto que 82% dos participantes
do projeto conseguiram “plotar” sua logomarca sem o uso
do comando segmento, o que s seria possivel com fun¢des
de 1° grau corretas.

Apesar dos resultados obtidos, vé-se a necessidade de
continuar investindo em outras estratégias que alcancem os
alunos que continuam com dificuldades em fungdes do 1° grau.
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Este artigo tem como objetivo apresentar uma pesqui-
sa realizada no curso de bacharelado em Engenharia Civil
do Campus Santa Luzia sobre as causas da evasao no curso
e apresentar os resultados dos cursos de Pré-Calculo e Por-
tugués Instrumental ofertados em ambiente virtual, no ano
de 2019, como finalidades do projeto de Ensino aprovado no
Edital 011/2019, que consistiu em um processo seletivo para
concessao de bolsas Piben (Programa Institucional de Bolsas
de Ensino) do IFMG. No primeiro semestre de 2019, foram ofe-
recidos dois mddulos do curso de Pré-Calculo via EaD (utili-
zou-se, no primeiro mddulo, a plataforma Ensine Online e, no
segundo, a plataforma Cead/IFMG) aos discentes do 1° peri-
odo do curso, que ajudaram a sanar as duvidas da disciplina
de Calculo I. Além disso, ainda no primeiro semestre de 2019,
foi realizada uma pesquisa quali-quantitativa sobre o curso



de Engenharia Civil por meio de questionarios entregues aos
alunos de todos os periodos. No segundo semestre de 2019
foi ofertado o terceiro mdédulo do curso de Pré-Calculo para
os alunos do 2° periodo e também um curso de Portugués
Instrumental, direcionado preferencialmente aos alunos ma-
triculados do 4° ao 9° periodos. A pesquisa quali-quantitativa
mostrou os pontos fortes do curso, que devem ser destacados
pelos professores e pela Instituicdo, e também os pontos que
devem ser aperfeicoados. Em relacdo ao curso de Pré-Calculo,
observou-se uma alta adesao com uma significativa evolu-
cdo nas disciplinas de Calculo daqueles que participaram
dos cursos online. O curso de Portugués Instrumental teve bai-
xa procura e ndo foi concluido pela maior parte dos inscritos.

PALAVRAS-CHAVE:

Metodologias Ativas . EaD . Engenharia Civil



1. INTRODUCAO

O curso de Engenharia Civil do Campus Santa Luzia ofe-
rece anualmente 40 vagas para o turno noturno. A duragao
minima para a conclusao do curso é de 5 anos (10 semestres),
sendo que cada semestre compreende um minimo de 20 se-
manas com pelo menos 100 dias letivos por semestre, abran-
gendo uma carga horaria minima semestral de 180 horas (12
aulas por semana).

O curso tem apresentado um indice de evasdo conside-
ravel, como se observa na tabela a seguir, disponibilizada em
seu PPC (2018, p. 10):

Discentes 2014 2015 2016 2017
Ingressantes 40 40 40 40
Matriculados 40 40 40 40
Evadidos 24 21 11 5
Concluintes - - - -

Estrangeiros - - - -
Matriculados em estagio supervisionado - - - -

Matriculados na disciplina de TCC - - - -

Tabela 1. Quantitativo anual do corpo discente desde
o ultimo ato autorizativo nos anos mencionados.

Fonte: Secretaria Académica do Campus Santa Luzia.



Como se pode ver, a evasao era maior nos anos de 2014 e
2015 e foi diminuindo em 2016 e 2017. Os professores do curso
tém se mobilizado para encontrar solucdes, como o aprovei-
tamento de disciplinas realizadas em outras instituicoes e o
aproveitamento de conhecimentos anteriores, atestado por
meio de um exame de proficiéncia.

Atualmente, o curso nao oferta disciplinas no formato
EaD, a modalidade esta prevista em seu PPC, segundo o qual o
“curso de Engenharia Civil do Campus Santa Luzia implantara
a oferta de conhecimento por meio de disciplinas realizadas
em ambientes virtuais, com o apoio académico de docentes e
tutores” (IFMG, 2018, p. 154).

E importante ressaltar que o curso apresenta uma matriz
com muitas disciplinas em quase todos os periodos, embo-
ra ndo esteja com uma carga horaria total muito superior ao
minimo estabelecido. A carga horaria total é de 3.915 horas
e 0 minimo estabelecido pela Resolugdo CNE/CES n° 2, de 18
de junho de 2007, é de 3.600 horas. Dessa forma, para ofertar
disciplinas ou projetos de Ensino que visam ao desenvolvi-
mento de habilidades basicas dos alunos sem sobrecarrega-
-los, é necessario utilizar ambientes virtuais.



Assim, como Figueiredo e Matta (2012, p.3), acreditamos
que “a EaD é uma realidade nos cursos superiores brasilei-
ros e seus professores devem ter uma postura nova diante
desta. A EaD se faz presente na forma de apoio para os pro-
gramas presenciais, ou na forma semipresencial ou inteira-
mente a distancia.”

Como forma de apoio a disciplina Calculo I, foram oferta-
dos cursos de Pré-Calculo via Moodle, durante todo o ano de
2019, pois, nessa modalidade, os alunos do 1° periodo conse-
guiriam cursar a disciplina de Calculo | e, a0 mesmo tempo,
sanar duvidas relacionadas a Matematica Basica. Além do cur-
so de Pré-Calculo, os discentes também participaram de
uma pesquisa sobre evasao realizada com os alunos de to-
dos os periodos. No segundo semestre de 2019, também via
Moodle, ofertou-se o curso de Portugués Instrumental, cujo
objetivo era combina-lo com o uso de metodologias ativas,
que se baseiam “em formas de desenvolver o processo de
aprender, utilizando experiéncias reais ou simuladas, visando
as condicGes de solucionar, com sucesso, desafios advindos
das atividades essenciais da pratica social, em diferentes con-
textos” (BERBEL, 2011, p. 29).



As metodologias ativas podem ser colocadas em pratica
de diferentes formas. Conforme Berbel (2011), podem ocorrer
por meio de estudo de caso, processo do incidente, método de
projetos, a pesquisa cientifica, a aprendizagem baseada em
problemas (PBL) e a metodologia da problematizagdo com o
arco de Maguerez. No curso de Portugués Instrumental, foi
utilizado o método de projetos, visto que os inscritos teriam
que criar um projeto de pesquisa na area da Engenharia Civil.

2. METODOLOGIA

Utilizou-se a plataforma Moodle para os cursos de Pré-
Calculo e de Portugués Instrumental. O curso de Pré-Calcu-
lo foi dividido em trés médulos. O mddulo | foi realizado no
primeiro semestre de 2019, o médulo Il iniciou-se no fim do
primeiro semestre e terminou no inicio do segundo semestre.
O modulo lll desse curso e o curso de Portugués Instrumental
foram ofertados também no segundo semestre. O médulo |
foi ofertado por meio da plataforma gratuita Ensino Online,
mas os demais mddulos e o curso de Portugués Instrumental
foram ofertados pela plataforma do Cead/IFMG.

Além dos cursos ofertados, realizou-se uma pesquisa qua-
li-quantitativa com os alunos de todos os periodos, por meio
de um questionario com seis perguntas sobre o curso, quais



sejam: |) Por que vocé escolheu Engenharia Civil no IFMG?;
Il) O que te incentiva a permanecer no curso?; Ill) E o que te
desmotiva?; IV) Dentre as matérias abaixo, quais foram as
mais dificeis de cursar? V) Considerando sua resposta no
item 4, o que torna(tornou) essa disciplina dificil? e VI) Quais
melhorias o Campus poderia ofertar para facilitar a gradu-
acao do aluno do curso de Engenharia Civil? Os discentes
poderiam marcar até trés alternativas em cada pergunta e
também foi deixado um espaco para comentarios.

3. DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Nesta secao, serao apresentadas as discussoes sobre os
resultados da pesquisa quali-quantitativa realizada com os
alunos do curso e os resultados dos cursos de Pré-Calculo e
Portugués Instrumental, ofertados durante o ano de 2019.

3.1 Pesquisa realizada com os discentes do curso

Uma pesquisa quali-quantitativa foi realizada no primei-
ro semestre de 2019 no Campus Santa Luzia, com o intuito
de conhecer melhor os estudantes de Engenharia Civil e as
causas da evasado. A pesquisa foi realizada por meio de um
questionario com seis perguntas (cf. a metodologia) sobre os



objetivos do aluno, sobre o Campus e sobre o curso. Visando
compreender melhor os discentes de Engenharia Civil, a pes-
quisa foi aplicada a todos os alunos matriculados no primeiro
semestre de 2019.

O resultado da aplicacdo do questionario nos trouxe res-
postas precisas e importantes para a avaliagao da evasao
no curso de Engenharia Civil, além de trazer informacGes
muito positivas, como destacar que o curso de Engenharia
Civil do IFMG foi a primeira op¢ao de quase 30% dos alunos
e mais de 40% o elegeram por ser uma instituicao federal e,
portanto, gratuita.

Foi possivel verificar alguns motivos que fazem o estudan-
te abandonar o curso e, apesar da presenca de respostas com
justificativas pessoais, como distancia do Campus, obtivemos
também respostas diretamente relacionadas aos métodos de
ensino adotados pela Instituicdo e a grade curricular. Também
foi importante descobrir quais matérias sdo consideradas



“mais complicadas”, de modo que sera possivel, futuramen-
te, oferecer uma assisténcia extra aos discentes que estive-
rem cursando essas disciplinas (cf. o grafico a seguir).

Por que vocé escolheu Engenharia Civil no IFMG?

Foi minha
primeira opgéo

Minha pontuacgéo
s6 me permitiu
esse curso

Era a instituicdo
mais préxima de
minha residéncia

Era uma
instituicao federal

e, portanto,
gratuita.

0% 10% 20% 30% 40%

Grafico 1. Motivacdo para a escolha do curso de Engenharia Civil no IFMG.

Fonte: SElaborado pelos autores.



Fonte: SElaborado pelos autores.

Dentre as matérias abaixo, quais foram as mais dificeis de cursar?

Fisica |
3.3%
GAAL
36.7%
Calculo |
56.7%
Calculo 1
3.3%

Grafico 2. Disciplinas do curso de Engenharia Civil consideradas mais dificeis pelos discentes.

Apresentando os maiores indices, as matérias do pri-
meiro e do segundo periodos do curso podem estar rela-
cionadas as causas da evasdo. Segundo os discentes, essa
dificuldade estaria relacionada a uma educagdo basica com
muitas lacunas, a falta de assisténcia do professor e ao acu-
mulo de disciplinas.

Quanto ao que osincentiva a permanecer no curso, os alu-
nos do 1° periodo responderam que seria, respectivamente,
a area de atuagdo, a Pesquisa e a Extensao e a infraestrutura.
De acordo com os alunos do 3° periodo, a permanéncia esta
relacionada a area de atuacdo, aos professores e a infraestru-




tura/aos amigos e os do 7° periodo responderam que seria,
respectivamente, a area de atuacdo, a Pesquisa e Extensdo/
0S amigos e os professores. Em relagao ao que os desmotiva,
os discentes de todos os periodos responderam, majoritaria-
mente, que seria o nivel de dificuldade das disciplinas.

As respostas da Ultima pergunta “Quais melhorias o Cam-
pus poderia ofertar para facilitar a graduacao do aluno do
curso de Engenharia Civil?” destacam pontos importantes
para serem considerados pela coordenagao do curso e pelo
NDE. Os pontos mais relevantes, conforme os discentes, se-
riam: a criacdo de turmas extras de disciplinas com alto indice
de reprovacao, a criacao de disciplinas em EaD, mudancas na
grade do curso e melhoria da comunicagao com os alunos.



3.2 Curso de Pré-Calculo

O curso de Pré-Calculo foi uma atividade complemen-
tar oferecida aos ingressantes no curso de Engenharia Civil,
tendo como publico-alvo os alunos que apresentavam de-
fasagem em relacdo aos contelidos de Matematica. O curso
ocorreu paralelamente as disciplinas de Calculo 1 e Calculo 2,
na modalidade EaD, durante o ano de 2019 e foi organizado
em 3 modulos.

O primeiro modulo foi apresentado por meio da plata-
forma Ensine Online, em funcao do atraso da liberacao da
plataforma Moodle do Cead/IFMG. Nesse modulo, aborda-
ram-se conteddos relacionados a Matematica Basica. Dentre
os conteldos trabalhados estdo: operacdes basicas, mini-
mo multiplo comum, maximo divisor comum, potenciacao,
radiciacao, racionalizacao, equacoes do 1° e do 2° graus, fa-
toracdo, manipulacdo algébrica e decomposicdo em fracoes
parciais. Disponibilizou-se para os participantes materiais
didaticos juntamente com exercicios resolvidos sobre cada
assunto. Além disso, a fim de estimular os estudos e ave-
riguar o desempenho dos matriculados, aplicaram-se trés
atividades avaliativas durante esse modulo. Tais conteu-
dos foram organizados em blocos que, gradativamente,
eram disponibilizados para os estudantes, como pode ser
observado na figura abaixo. O primeiro médulo do curso



de Pré-Calculo teve carga horaria total de 15 horas e con-
tou com 35 participantes.

plataforma ® o 0

BLOCO 1

=1

B Operacoes Basicas: Adigao, Subtragdao, Multiplicagdo e Divisao. [m]

@l Exercicios Resolvidos

L D

B Atividades Avaliativas [m]

m
!

Atividade Avaliativa Bloco 1

Disponivel se:
+ A atividode Operagdes Basicas: Adigdo, Subtragdo, Multiplicag&o e Divis@o. esteja marcada como concluida
* A atividade Exercicios Resolvidos esteja marcada como concluida

()
@

BLOCO 2

; Numeros Inteires: MMC ¢ MDC

W Excrocicios Resolvidos [m]

& 2 0

Figura 1. Bloco de atividades do primeiro médulo do curso de Pré-Célculo na plataforma Ensine Online.

0 segundo modulo também foi realizado via Moodle, mas
foi utilizada a plataforma Cead/IFMG, que proporcionou me-
lhor experiéncia para seus usuarios devido a maior velocida-
de de resposta e melhor apresentacdo grafica. Durante esse
modulo, discutiram-se temas relacionados a funcées e graficos
(funcdo par, impar, exponencial, logaritmica e modular), conte-
Udos fundamentais para as disciplinas de Calculo. Essa parte
do curso foi apresentada de maneira analoga a primeira, isto é,
seguiu-se o sistema de blocos de contelidos juntamente com

Fonte: Plataforma Ensine Online



a aplicacdo de atividades avaliativas. O modulo 2 do curso de
Pré-Calculo, assim como o anterior, teve carga horaria total
de 15 horas e contou com a participacao de 33 estudantes.

BLOCO 1

ﬁ Participantes

ﬁ Fungdes do 1° e do 2° grau.
U Emblemas
ﬁ Exercicios Resolvidos

M Competéncias

& Nows BLOCO 2

2 ﬁ Func&o Exponencial e Logaritmica
# Pégina inicial

ﬁ Exercicios Resolvidos

& Painel |
\-gj Atividade Avaliativa
t: Calendario
B Arquivos privados BLO(() 3
T Meus cursos ﬁ Fungéo Modular
=PC-201972 8 Exercicios Resolvidos

Figura 2 . Bloco de atividades do segundo médulo do curso de Pré-Célculo na plataforma Cead/IFMG.

O terceiro e ultimo modulo teve a trigonometria como
tema. Essa parte foi apresentada de maneira simultanea a disci-
plina de Calculo 2, assim os discentes poderiam compreender os
assuntos relacionados a trigonometria e aplica-los na disciplina,
pois a mesma tem grande parte de seus topicos atrelados a tri-
gonometria, como por exemplo, a integragao por substituicdes
trigonométricas. O mddulo 3 possuiu uma carga horaria de 30

Fonte: Cead/IFMG



horas, pois a tematica discutida era mais densa e teve a mesma
quantidade de participantes que o médulo 2.

No final do segundo semestre, aplicou-se um questiona-
rio para que os estudantes avaliassem o curso, que consistiu
na apresentacao de enunciados que seriam avaliados em uma
escala que variava entre concordo totalmente (nota maxima)
e discordo totalmente (nota minima). Essa avaliacdo também
contou com um espacgo para sugestoes. Os enunciados apre-
sentados foram: 1) o curso me ajudou nas disciplinas de calcu-
lo da graduacao; Il) a plataforma do curso facilita a aprendiza-
gem do aluno; Ill) se o curso fosse oferecido novamente, reco-
mendaria para os discentes dos primeiros periodos; IV) estudei
com afinco os materiais disponiveis no curso; V) os materiais
apresentados no curso auxiliaram o meu aprendizado; VI) as
atividades solicitadas durante os mddulos me incentivaram a
estudar; VII) os mddulos do curso sdo bem estruturados e ex-
péem o contelido de maneira clara e sucinta.

A avaliagdo mostrou-se satisfatdria na maioria dos itens.
Ao analisar as respostas, verificou-se que, para a grande
maioria dos participantes, o curso cumpriu com o objetivo de
auxilid-los durante as disciplinas da graduagdo, como se pode
ver no grafico a seguir.



Fonte: Elaborado pelos autores.

@ Discordo totalmente.
@ Discordo

@ Concordo.

@ Concordo totalmente

Grafico 3 . Nivel de satisfacdo dos participantes.

Percebeu-se também a necessidade de mais dinamiza-
¢ao do curso, por meio de atividades mais interativas e diver-
sas, a fim de estimular ainda mais os alunos a estudarem os
materiais disponiveis.

Fonte: Elaborado pelos autores.

@ Discordo totalmente.
@ Discordo

@ Concordo.

@ Concordo totalmente

Grafico 4. Avaliacdo das plataformas online de aprendizagem.
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Quanto ao ambiente de aprendizagem, de acordo com o
grafico 4, as respostas foram, em sua extrema maioria, positi-
vas, viabilizando a conclusao de que o curso fora bem estru-
turado e apresentado aos estudantes.

Todavia, identificou-se, como sugestao recorrente, a dis-
ponibilidade de todos os materiais logo no inicio dos mddulos
para que os participantes pudessem ter ainda mais autonomia
e dinamismo para estudar, uma vez que tal fato permitiria ao
aluno a formulacdo de seu préprio cronograma de estudos.

3.3 Curso de Portugués Instrumental

A realizagdo do Curso de Portugués Instrumental visava
trazer ao estudante melhor conhecimento sobre o desenvol-
vimento de um projeto de pesquisa para que, futuramente,
nao se tornasse uma dificuldade a escrita do seu Trabalho
de Conclusao de Curso (TCC). O curso de 30h foi ofertado no
segundo semestre de 2019, e realizado através da platafor-
ma Cead/IFMG.

O curso priorizou estes conteldos: a pesquisa cientifica
(a diferenca entre senso comum e conhecimento cientifico); o
que pesquisar na Engenharia Civil (a construcao do objeto de
pesquisa); tipos de pesquisa; metodologia; a escrita do pro-
jeto de pesquisa (problema, justificativa, hipdteses e objeti-



vos); onde pesquisar (fundamentacao tedrica), como fazer ci-
tacdo e referéncias bibliograficas. Como avaliacdo, os alunos
teriam que analisar partes de TCCs desenvolvidos na area de
Engenharia Civil (40 pontos) e também escrever um projeto
de pesquisa na area (60 pontos).

_ SENSO COMUM E CONHECIMENTO CIENTIFICO

8 Fa L x e
= Participantes % Apresentacio sobre a diferenga entre senzo comum e conhecimento cientifico

U Emblemas ﬁ Texto complementar sobre o conhecimento cientifico

[
8 Sppestio de filmes
™ Competéncias

BB Notas
O OBJETO DE ESTUDO
. Bl = Exposigio sobre o tema
@ Painel ﬁ Texto complementar: Para comegar um projeto de pesquiza
i " Sugestio de video
B2 Calendirio -
’-_ Sugestio de filmes

i} Arquivos privados

B

& Exercicio avaliativo 1

= Meus cursos
WramRe B METODOS E TIPOS DE PESQUISA
_ ,‘? Exposigo sobre métodos e tipos de pesquisa

B s 30 compl sobre questiondrio. entrevista e fi

=
@ Video sobre o método cientifico e os tipos de pesquisa

b,
g Exercicio Avaliative IT

Figura 3. Bloco de atividades do curso de Portugués Instrumental na plataforma Cead/IFMG.

Fonte: Cead/IFMG.
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O curso foi divulgado nos painéis de aviso do Campus, nos
e-mails das turmas de Engenharia Civil, no site e nas redes
sociais do Campus Santa Luzia e dos estudantes do curso de
Engenharia Civil, por meio do cartaz de divulgacao que pode
ser conferido a seguir.

[ ]
BE  INSTITUTO FEDERAL
Baw e T APRESENTA:

CURSO DE PORTUGUES
INSTRUMENTAL:

Fonte: IFMG/Campus Santa Luzia.

Projeto de Pesquisa

Inscricdes de 14/08 a 30/08
Informacoes: www.ifmg.edu.br/santaluzia

Figura 4. Cartaz de divulgacdo do curso de Portugués Instrumental.

O curso teve apenas sete alunos matriculados, sendo dois
do curso de Engenharia Civil, um de Arquitetura e Urbanismo,
um do curso técnico de Seguranca do Trabalho, um de Design
de Interiores e duas pessoas da comunidade externa, sendo
uma do curso de Pedagogia e outra de mestrado em Educa-
cao Profissional. Desses alunos, apenas trés chegaram a vi-
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sualizar as atividades da plataforma, sendo que um deles
participou durante trés semanas, um nao realizou nenhuma
atividade e a Unica a participar até o final foi a bolsista do
projeto, que participou com o objetivo de ser uma multipli-
cadora dos conhecimentos adquiridos durante o desenvol-
vimento do TCC.

Entre os fatores que desmotivaram os estudantes da En-
genharia Civil a se matricularem, podemos elencar o fato de
0 curso ter sido realizado no segundo semestre e também
devido a sua pouca visibilidade. Além disso, a ideia origi-
nal era que fosse realizado como uma disciplina da grade
da Engenharia Civil, o que nao foi autorizado pelo NDE do
curso, pois seria necessario fazer uma revisdo do PPC para
a inclusao da disciplina no formato EaD. Se o curso tivesse
sido ofertado como uma disciplina, possivelmente teria tido
mais aceitag¢ao dos alunos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Neste artigo, foram apresentados os resultados do pro-
jeto de Ensino em que foram aplicadas metodologias ativas
e o uso de EaD no curso de Engenharia Civil, com o objeti-
vo de combater a evasao. Foram apresentados os resultados
de uma pesquisa quali-quantitativa realizada com os alunos



e também os resultados dos cursos de Pré-Calculo e de Por-
tugués Instrumental, que foram ofertados aos discentes via
EaD (Moodle). A analise dos questionarios aplicados mostrou
os pontos fortes do curso, que devem ser destacados pelos
professores e pela Instituicdo, e também os pontos que de-
vem aperfeicoados. Os contelidos abordados nos mddulos
do curso de Pré-Calculo se mostraram de suma importancia
para os ingressantes no curso de Engenharia Civil para o me-
lhor aproveitamento das disciplinas de Calculo, pois se perce-
beu uma significativa evolu¢ao no processo de aprendizagem
daqueles que estavam participando do curso. Ja o curso de
Portugués Instrumental ndo obteve os resultados esperados,
haja vista a baixa procura e a evasao dos matriculados.
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-SUMO

O presente trabalho analisa a participacao do Campus Be-
tim na Olimpiada Nacional em Historia do Brasil (ONHB) no ano
de 2019, bem como descreve a metodologia utilizada na cria-
¢ao de um banco com as questdes das edicOes anteriores da
ONHB para uso dos professores do Campus em sala de aula.
Além disso, analisa brevemente o formato de atividades pro-
posto pela Unicamp, por meio da ONHB, dialogando com os
estudos recentes sobre ensino de Historia, especialmente a
problematizacao em sala de aula. Os objetivos, especialmen-
te por tratar-se de um projeto de Ensino, visavam o envolvi-
mento dos alunos com a disciplina de Histodria, ndo apenas
na perspectiva conteudista, mas identificando a reflexao
historica como presente no cotidiano da sociedade. Além
disso, buscavam incentivar os professores de Historia do
Campus a utilizar as questbes da Olimpiada na rotina da sala
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de aula, como uma metodologia investigativa que questiona
a prépria historicidade da historiografia e os usos do passado
pelo presente. Ao final do projeto, é possivel verificar a par-
ticipagdo significativa dos alunos na 117 ONHB e, além disso,
um reflexo nos trabalhos e praticas realizados em sala, por
parte dos alunos, que passam a se utilizar dos conhecimen-
tos aprendidos na sua rotina de estudos. Quanto ao banco de
questdes, seu uso ainda ndo pode ser verificado, pois ele foi
finalizado junto com o ano letivo de 2019. Os professores de
Histéria do Campus Betim tém a sua disposicdo, a partir do
ano de 2020, um banco com as questdes das primeiras 11
edicOes do evento cadastradas na plataforma AVA, para uti-
lizarem em atividades e na prépria preparagdo para compe-
tir nas préximas edicoes.

PALAVRAS-CHAVE:

Olimpiada de Historia . Ensino de Histdria . Ensino Médio
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O presente trabalho apresenta os resultados de um pro-
jeto de Ensino desenvolvido no ano de 2019, no Campus
Betim, com o objetivo de envolver os alunos em atividades
que reforcassem o vinculo com a Instituicdo, com a busca
pelo conhecimento e com os estudos. A estratégia proposta
para atingir tais objetivos foi a participa¢ao dos alunos e pro-
fessores de Historia da unidade na Olimpiada Nacional em
Historia do Brasil (ONHB), desenvolvido pelo Departamento
de Historia da Unicamp como um projeto de extensao uni-
versitaria. A ONHB tem uma metodologia investigativa, ba-
seada no trabalho em equipe e na pesquisa para a resolugao
das questoes e tarefas propostas ao longo das fases. Desta
forma, colabora para preparar alunos capazes de respon-
der as necessidades pessoais e aos anseios de uma socieda-
de em constante transformacao, interpretando, significando
e ressignificando o passado, suas conexdes com o presente
e as interpretacdes que os diferentes tempos historicos fize-
ram sobre o passado. Nesse sentido, estd em acordo com
as propostas pedagogicas contemporaneas, que apontam
para aeduca¢do como uma preparacao do individuo para se
apropriar dos contetdos aprendidos de forma a conseguir
dar sentidos que o ajudem a entender o presente e se posi-
cionar em questoes que entenda como significativas para sua
vida e/ou sociedade (MACHADO, 2004, p.101). A participagao
na ONHB possibilita aos professores apresentar e questio-
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nar, juntamente com os alunos, as narrativas elaboradas ao
longo do tempo que naturalizam determinadas percepgoes,
entendendo as disputas em torno dos temas de uma forma
aprofundada e focada na Historia do Brasil. Nesse sentido, a
competicdo é o proprio espaco de construcao de uma experi-
éncia Unica em relacdo a producdo do “conhecimento histo-
rico escolar”, contribuindo positivamente para formacao de
sua “consciéncia histérica” (ABUD, 2005).

“A ONHB tem uma metodologia baseada no trabalho em
equipes e na pesquisa. Colabora para preparar alunos
capazes de responder as necessidades pessoais e aos

n

anseios de uma sociedade em constante transformacao.

As atividades desenvolvidas na Instituicao durante a
competicao afetam a rotina de sala de aula, uma vez que os
professores envolvidos no projeto buscaram dialogar com as
metodologias da ONHB em relacdo a construcado do conheci-
mento sobre a Histdria do Brasil, como, por exemplo, o uso
da pesquisa como estratégia de abordagem de determinados
contetdos. Como nos fala Beruti e Marques:
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A habilidade de trabalhar com fontes historicas, além de
ter um lugar fundamental na constru¢do da memoria
historica, permite o desenvolvimento do raciocinio his-
torico dos alunos a partir do estimulo da capacidade de
formular hipoteses, de levantar questdes, de elaborar
hipdteses susceptiveis de serem demonstradas, além de
desenvolver habilidades de observagdo, identificagéo,
comparagdo e percepgdo de relagées. Essas competén-
cias e habilidades contribuem, ao longo do processo de
ensino-aprendizagem, também para o exercicio da ci-
dadania (BERUTI; MARQUES, 2009, p. 151).

As questdes e desafios propostos pela ONHB utilizam
como material base para a pesquisa documentos e fontes
bastante variadas, possibilitando aos estudantes ter a pers-
pectiva da complexidade da Histéria como também para que
possam analisar as experiéncias historicas do homem no
tempo por diferentes janelas de observacao (literatura, fil-
mes, musica, jornais, dentre outros) e, assim, ampliando as
formas de acessar e interpretar esse passado e suas conexoes
e reflex0es que trazem sobre o presente (LEE, 2016. p. 137).
A forma como a prova ¢é elaborada proporciona desafios inte-
grando o conhecimento aprendido em sala com metodologias
investigativas.
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“As questoes e desafios propostos pela ONHB utilizam
documentos e fontes variadas, possibilitando aos estudantes
ter a perspectiva da complexidade da Historia para analisar as
experiéncias histdricas por diferentes janelas de observacao”

Uma das principais inovagdes do ensino de Historia
nas ultimas décadas diz respeito a incorpora¢do da
problematizagdo dos contetdos abordados em sala
de aula. Esta perspectiva - diretamente inspirada
na chamada historia -problema, tal como cunhada
por Lucien Febvre - parte do principio de que o
conhecimento historico (e, por extensdo os contetidos)
é construido a partir de um problema formulado pelo
historiador, que geralmente diz respeito das questdes
e interesses do tempo presente. E com esse problema
em mente que ele investiga o passado, consulta
documentos, elabora hipdteses e chega a conclusdes.
(...) A adogdo desta perspectiva vem se mostrando
interessante por vdrias razées. Em primeiro lugar, por
apresentar os conteldos historicos como pldsticos
e moveis, construidos a partir de procedimentos
metodoldgicos e, principalmente, a partir das fontes
- documentos - disponiveis. Em segundo Lugar, por
insistir na compreens@o da metodologia do trabalho
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cientifico como fundamental para a apreensdo dos
contetdos e conceitos da disciplina {(...) (como fazer).
Em terceiro lugar, por permitir que 0s professores
desenvolvam suas atividades a partir de seus interesses
e de conteudos especificos, levando em consideragdo
as particularidades das regides e das escolas onde
trabalham. Por fim, para o desenvolvimento de um
pensamento critico, que forne¢a instrumentos para
que os alunos consigam transformar o manancial de
informagbes as quais tem acesso nos mais variados
meios - entre os quais a escola é apenas um deles - em
conhecimento. (...) (ALMEIDA; GRINBERG, 2019, p.
199-201)

O trecho acima é parte do verbete “problematizacdo”, do
Dicionario de Ensino de Historia, escrito por Anitta Correia
Lima de Almeida e Keila Grinberg. As questdes apresentadas
na Olimpiada de Histdria trazem documentos basicos e com-
plementares que demandam do aluno a interpretacao e o
estudo, mesmo que breve, do tema para a resolucdo. Além
disso, ela possui mais de uma alternativa correta, sendo parte
da tarefa a identificacao da resposta mais assertiva, ou seja,
aquela que dialoga com os documentos apresentados, mas
ndo é mera descricdo deles, dialogando com o contexto his-
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torico apresentado e com a historiografia. Nesse processo,
os alunos integrantes da equipe discutem, problematizam e
investigam, refletindo sobre o passado a partir de perguntas
do presente e identificando processos de rupturas e perma-
néncias e da propria historicidade da historiografia e do fazer
metodoldgico da disciplina (SOUZA; COSTA JUNIOR, 2016,
p. 70-71). Desta forma, a proposta da ONHB contribui para a
formacao de alunos que se tornarao cidadaos que entendem
a construcao do saber historico e que terdo a capacidade de
buscar informacGes e realizar analises sobre o passado e suas
relacdes com o presente mesmo apds a saida do Ensino Médio.

A participacao na ONHB, no entanto, altera bastante a
rotina escolar de professores e alunos. Atualmente a compe-
ticdo é realizada em sete fases, sendo as seis primeiras online
e a Ultima presencial, na cidade de Campinas (SP). As quatro
primeiras fases possuem dez questdes fechadas e uma tarefa,
sendo disponibilizado o prazo de uma semana para pesquisa
e resolucao. A quinta fase solicita a produgao de um material
voltado para o Ensino ou pensado para o publico do Ensino
Médio. Na sexta fase temos uma proposta de avaliacdo por
pares do material produzido na fase anterior, na qual cada
equipe recebe dez materiais e um barema para a analise. Essa
breve descricdo do funcionamento da Olimpiada tem o obje-
tivo de evidenciar o processo de construcao do conhecimento
durante a competicao, nao se tratando apenas de uma prova
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realizada em uma data especifica, mas de dois meses de mui-
to trabalho entre os competidores. Também, para ressaltar
gue muitos alunos optam por nao participar, pois sabem que
aadesdo ira afetar a sua rotina de estudos, especialmente por
se tratar de uma escola técnica integrada ao Ensino Médio,
com horario integral e uma demanda de estudos ja bastante
intensa. Por esta razao, na proposta do projeto foi planejado
incentivar os alunos a participar da 11* ONHB, mas também
criar um banco com as questdes e documentos de todas as
edicOes da Olimpiada para que possam ser utilizados em sala
de aula pelos professores. O objetivo da criacdo do banco é,
especialmente, conseguir atingir os alunos que nao participam
da Olimpiada com a proposta de analise e resolucdo de ques-
tdes que esta utiliza. A organizacao e catalogacao das questoes
facilitam a localizacao e sele¢do por parte do professor, incen-
tivando o seu uso nas aulas de Historia.

“Por esta razao, foi planejado incentivar os alunos a participar
da 112 ONHB, mas também criar um banco com as questoes

e documentos de todas as edigoes da Olimpiada para que
possam ser utilizados em sala de aula pelos professores.”
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Iremos apresentar os resultados e andlise da participa-
¢do dos alunos e professores do Campus Betim na décima pri-
meira edicao da ONHB e, em seguida, a metodologia utilizada
na criacdo do banco de questdes, que estara disponivel para
utilizacao a partir do ano letivo de 2020.

A PARTICIPACAO DO CAMPUS BETIM NA 11> ONHB

A experiéncia de participacao do Campus Betim na ONHB
restringe-se as trés Gltimas edicGes, nos anos de 2017, 2018
e 2019. Essa vivéncia permite inferir que os estudantes que
participam da competicdo criam vinculos com os professores
e com a disciplina. Assim, a participacdo em olimpiadas é
uma oportunidade para alunos e professores sairem da rotina
da sala de aula e desenvolverem outros tipos de relacdes
sociais por meio da interacao em diferentes momentos extra-
classe, ocasionando impacto social positivo na vida de varios
estudantes. O projeto também colabora para a melhoria do
desempenho da Instituicao nas avalia¢oes oficiais e para a
visibilidade das atividades desempenhadas no Campus, uma
vez que permite que os alunos se dediquem ao estudo em um
nivel mais aprofundado e diversificado dos conteldos, saindo
da fragmentacado serial particular do Ensino Médio. Como nos
fala uma das coordenadoras da Olimpiada Nacional em His-
toria do Brasil, Cristina Meneguello, em entrevista concedida
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aimprensa, observa-se que, apesar de ndo haver uma relacao
direta das olimpiadas cientificas com indicadores de avalia-
¢d0, como o indice de Desenvolvimento da Educaco Bésica
(Ideb) e o Programa Internacional de Avaliagao de Estudantes
(Programme for International Student Assessment - Pisa), ha
um aumento do nivel de estudo em geral nas instituicoes que
se dedicam a esses eventos (Rodrigo, 2013). Esse resultado
pode ser explicado pela dedicacao e aprofundamento nos
estudos que estas competicoes demandam.

Assumindo os resultados positivos da competicao para
os estudantes e para a Instituicao, no ano de 2019, buscamos
incentivar o maximo possivel de alunos a participar da com-
peticao. No total tivemos 27 equipes inscritas, o que contabi-
liza um total de 81 alunos e quatro professores participantes!.
Para a realizagao das fases online, que pressupoem pesquisa
e debates, foram organizados grupos de discussoes por meio
de redes sociais e presencialmente. Uma vez por semana
todas as equipes tinham um horario reservado para discutir,
juntamente com os quatro professores orientadores do Cam-
pus, as suas respostas, ddvidas e questionamentos relativos
a tarefa. Para a preparagao da equipe classificada para a fase

1. Além da professora Martha Rebelatto, os professores Lucas Carvalho Soares de Aguiar
Pereira, Rosalba Lopes e Cleidiane Lemes de Oliveira estiveram diretamente envolvidos com o
projeto, orientando vérias equipes e participando dos grupos de debate.
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final, foram elaboradas questdes que trabalharam com a es-
crita, trazendo elementos construtivos de redacdo e analise
de documentos historicos.

Finalizadas as fases online da 11* ONHB, foi realizado um
levantamento dos resultados de cada equipe participante do
Campus. Esse levantamento tem por base os dados fornecidos
pela prépria organizacdo do evento e disponivel no QG de
cada equipe no site da Olimpiada. Os resultados ndo fazem
uma hierarquia dos participantes, apenas apresentam o re-
sultado da equipe em comparagao com o resultado geral, por
fase, e a nota de corte. A partir da analise dos dados obtidos
durante todo o processo, pode-se perceber o bom desem-
penho dos alunos do Campus Betim, no que diz respeito a
permanéncia de muitas equipes ao longo de todas as fases
da Olimpiada.
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Fase 2

Faeel

de equipes participantes
N° de equipes participantes

de equipes participantes

de alunos participantes

em Minas Gerais
do IFMG - Campus Betim

do IFMG - Campus Betim

NO
NO
NO

Grafico 1. Equipes do IFMG - Campus Betim participantes da 110NHB (2019).

Tabela 1. NUmero total, em Minas Gerais e no IFMG - Campus Betim

de participantes por fase da 11ONHB.
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O Campus Betim manteve uma boa regularidade na
competicdo, tanto em relacdao aos dados nacionais quanto
mineiros. Destaca-se, além disso, o envolvimento de 81 alunos
no projeto. Esse dado é bastante significativo, especialmente
por se tratar de uma escola técnica integrada ao Ensino Médio
que tem uma carga horaria alta. A ONHB possui 6 fases online
e demanda uma grande dedicagao. Assim, entende-se que o
envolvimento dos alunos supera as expectativas iniciais, ba-
seadas na rotina de atividades dos estudantes do Instituto
e na dedicagao exigida para se obter um bom resultado na

competicao.

Desempenho em
relacdo ao total (%)

Fase 1

Fase 2

Fase 3

Fase 4

Fase 5

Fase 6

Fase 7*

90-100

11

17

80-89

23

16

16

13

70-79

10

60-69

Menos de 60

N° de equipes

27

27

26

25

17

16

Tabela 2. Desempenho e nimero de equipes do

IFMG - Campus Betim em cada fase da 110ONHB.

* A Fase 7 é a final presencial, esta etapa ira ocorrer em agosto de

2019, sendo que o IFMG Campus Betim tem uma equipe classificada.
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A andlise dos resultados conjugada com os relatos dos
professores participantes nos traz a reflexao sobre a metodo-
logia aplicada. O grande nimero de equipes participantes de-
manda dos professores uma dedicacao muito intensa e qua-
se incompativel com a rotina de trabalho, especialmente nas
duas Ultimas fases online. N3o se trata de uma perspectiva
negativa, muito pelo contrario, a adesdo nos mostra o envol-
vimento dos alunos, contudo, uma dificuldade para os pro-
fessores atenderem e orientarem os trabalhos. Entendemos
que o banco de questdes ird permitir o uso das atividades em
sala ao longo do ano e, assim, mesmo que o nimero de equi-
pes participantes diminua, por restricao dos professores, nao
havera uma perda para o ensino.

“0 numero de equipes participantes demanda dos professores uma
dedicacao intensa, especialmente nas duas ultimas fases.

0 banco de questdes ira permitir o uso das atividades ao longo do
ano e mesmo que o numero de equipes participantes diminua, por
restricao dos professores, nao havera perda para o ensino.”
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CONSTRUGCAO DO BANCO DE QUESTOES DA ONHB

A criacao de um banco para o cadastro das questoes
e alguns documentos da ONHB, da 1% até a 117 edi¢Ges, na
plataforma online do AVA-IFMG Betim teve como principal
objetivo facilitar e estimular o uso das atividades da ONHB
em sala de aula ao longo do ano. Para tanto, foi elaborado
primeiramente um “mapa estrutural” com a organizacao de
como seria feito o cadastro das questoes para atingir os ob-
jetivos propostos, facilitar a consulta e o uso das questdes da
ONHB na sala de aula. Utilizou-se uma ferramenta disponibili-
zada pela plataforma escolhida para a criagcao do banco (AVA/
Moodle) que sao os tags para organizar e categorizar as infor-
macoOes cadastradas e nortear, posteriormente, as pesquisas
e selecao de questoes. Essa organizacao foi pensada para dis-
ponibilizar ao docente uma ferramenta de busca rapida aos
materiais produzidos pela ONHB no momento da preparagao
das aulas. Os tags foram pensados para facilitar a selecao de
questdes dentro da légica mais comum dos curriculos, a cro-
noldgica. Assim, optou-se por tags que remetem ao século
e a década a que cada questao faz referéncia, além do tipo
de fonte e periodizacdo mais geral da Historia.? A montagem

2.No anexo | apresentamos a organizagdo das pastas com os documentos
que sdo utilizados e linkados nas questdes.
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do banco seguiu as seguintes etapas: organizacao das catego-
rias de pesquisa, montagem das pastas para arquivar os docu-
mentos disponibilizados nas questdes, cadastro das questoes
likando com os seus respectivos documentos. Ao total foram
cadastradas 465 questdes e pouco mais de mil documentos.
Vale ressaltar que durante todo o processo de criagao do
banco, a manutencao da referéncia de origem do documento
ou questdo (numero da questdo, fase e edicdo da ONHB) foi
preservada, garantindo a identificacao e os direitos autorais
sobre a producao, seja do documento ou da questao. Ou seja,
criamos uma ferramenta de busca das questdes, conforme os
critérios especificados acima, no AVA do Campus Betim, per-
mitindo criar atividades e questionarios de forma rapida e de
facil acesso aos alunos.

Espera-se assim que uma das principais dificuldades
identificadas pelos professores do Campus para o uso das
questoes da ONHB em sala de aula possa ser solucionada.
Tal dificuldade se refere a forma como as provas das edicGes
anteriores sao disponibilizadas, pois todas elas sao facilmen-
te localizadas no site da ONHB. Contudo, a visualizacao dispo-
nivel é por edicdo e fase, ou seja, ndo é possivel localizar rapi-
damente uma questdo sobre uma tematica especifica. Caso o
professor deseje trabalhar com a metodologia da ONHB para
pensar ditadura militar no Brasil Republica, por exemplo, tera
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que buscar em todas edicdes e fases os arquivos no formato
pdf das provas, baixar e consultar para identificar questoes
e documentos que possam contribuir para suas aulas. Com
o banco de questdes, em poucos minutos o professor conse-
gue realizar uma busca por periodo (por exemplo, década de
1960, década de 1970, década de 1980) e visualizar todas as
questdes ja elaboradas pela ONHB sobre o tema. Além disso,
é possivel pensar em propostas que trabalhem com determi-
nado tipo de documento, identificando e selecionado ques-
tGes que tenham como documento de analise, por exemplo,
musicas em diferentes periodos.

A montagem do banco foi concluida no final do ano de
2019. Portanto seu uso ainda nao foi testado. As questdes e
documentos da ONHB, contudo, ja sdo utilizadas pelos profes-
sores nas aulas de Historia. Espera-se que, com a facilidade de
busca, selecdo e opgdes de uso, seja possivel explorar ain-
da mais a metodologia investigativa e da histéria problema,
preparando os alunos nao apenas para as futuras edicoes da
Olimpiada, mas também entendendo a construcdo do conhe-
cimento historico, permitindo que o aluno possa analisar o seu
presente também com base em reflexdes sobre o passado.
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“Espera-se que, com a facilidade de busca, selecao e opcoes
de uso, seja possivel explorar ainda mais a metodologia
investigativa, preparando os alunos nao apenas para as
futuras edigoes da Olimpiada, mas também entendendo a
construcao do conhecimento historico.”

CONSIDERACOES FINAIS

Através da analise dos resultados parciais obtidos, iden-
tificamos que a participacao e o desempenho dos alunos do
Campus Betim na 11° ONHB foi positivo, especialmente no
ambito da quantidade de alunos participantes, divulgacao
da ONHB, organizacao de encontros e realizacao das provas
online (1° a 62 fase). Podem-se destacar fatores primordiais
que influenciaram nos resultados obtidos, tais como o com-
prometimento dos participantes com a Olimpiada, organi-
zacdo dos professores para a orientacdo, como também os
encontros semanais nos quais foram discutidas as fases da
Olimpiada. As discussdes e a construcdo do argumento de
cada equipe sao determinantes para o bom desempenho dos
grupos na competicao. As questoes propostas sempre trazem
um conjunto de documentos para abordar o tema analisado.
O desenvolvimento das atividades propostas pelas Olimpia-
das requer que o estudante realize atividades de pesquisa e
trabalhe em grupo e isso teve impacto positivo nas turmas
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em que havia alunos envolvidos com o projeto. Mesmo com
o grande nivel de dificuldade apresentado pela Olimpiada, o
Campus obteve resultado satisfatorio, representando duran-
te a 5° fase da Olimpiada cerca de 15% dos participantes de
Minas Gerais, além de ter conseguido uma vaga para a final
presencial na Unicamp.

A criacdo do banco de questdes ira permitir a ampliacao
do uso de documentos e questdes de todas as edi¢cdes da
ONHB nas aulas de Histdria da unidade. Dessa forma, a meto-
dologia investigativa, colaborativa e analitica proposta pela
Olimpiada podera ser amplamente explorada, sendo apre-
sentada a todos os alunos e nao apenas aos participantes das
edi¢coes da competicao.

“Mesmo com o nivel de dificuldade apresentado pela
Olimpiada, o0 Campus Betim obteve resultado satisfatorio,
representando durante a 5° fase da Olimpiada cerca de
15% dos participantes de MG, além de ter conseguido uma
vaga para a final presencial na Unicamp.”
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ANEXO I: ORGANIZAGAO DAS PASTAS PARA
CADASTRO DE DOCUMENTOS NO AVA

Periodo

Tematica

Pré-Colonial

Indigenas

Trabalho

Politica

Colénia

Economia

Arte / Cultura

Império

Administracao

Movimentos
sociais /
Resisténcias

Republica

Metodologia da
Historia

Documento

Video

Musica

Texto académico

Jornal / Revista

Fonte Imagética

Fotografia

Fonte oral

Documento
administrativo

Documento de policia
/ crime / lei

Autoritarismo

Documento diverso /
outros

Além das categorias acima, todas as questoes foram cadastradas
com informacdes referentes a década que ela se refere.
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-SUMO

O Brasil é um pais miscigenado, logo, ha multiplas culturas,
dialetos, religides, etnias, etc. Respeitar essa multiplicidade é
de suma importancia para se construir uma sociedade mais
igualitaria e justa. As instituicOes de ensino possuem amplas
funcdes para além da formacdo de mao de obra para o mer-
cado de trabalho, elas também sdo responsaveis pelo desen-
volvimento social, politico e cidaddo de seus alunos. Além
disso, a escola ocupa um lugar de destaque em nossa socie-
dade na discussao sobre a diversidade; pois na escola as dife-
rentes presencas se encontram. Contudo, a pratica educacio-
nal voltada apenas para o cumprimento de curriculo engessa
as atividades e nao contribui para que a diversidade seja foco
nas praticas pedagogicas. O projeto Diversifica surgiu perante
a necessidade de dialogar sobre diversidade e fomentar a in-
clusao para a comunidade académica do Campus Ponte Nova.
O presente projeto teve o objetivo de propor atividades extra-
curriculares que possibilitassem o debate sobre a diversidade
de uma forma ampla, considerando principalmente a diversi-
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dade étnica, cultural e sexual. Algumas atividades foram de-
senvolvidas apenas com a comunidade do Campus, enquanto
outras contaram com a participacao da comunidade externa.
Entre as atividades, foram apresentadas palestras, debates,
videos e uma oficina de Lingua Brasileira de Sinais (Libras).
Além dessas, também foram aplicados dois questionarios,
um sobre bullying na escola e outro sobre ansiedade e sau-
de mental, a fim de conhecer melhor a realidade vivida pe-
los alunos. Com essas atividades a comunidade académica
pode se informar melhor sobre temas variados relacionados
a diversidade e também puderam se expressar de forma li-
vre. Incentivar o didlogo, o debate e a busca pela informacao,
além de contribuir para o desenvolvimento intelectual dos
estudantes, permite que possamos construir uma sociedade
mais inclusiva e tolerante.

PALAVRAS-CHAVE:

Diversidade . Inclusdo . Pluralidade
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1. INTRODUCAO

Somos uma sociedade amplamente diversa. Diversa em
questdes culturais, sociais, econdmicas, étnicas, sexuais, etc.
A palavra diversidade pode ser entendida como multiplicidade
na maneira de ser e de viver. Uma amostra da grande diversi-
dade que encontramos em nossa sociedade esta dentro das
escolas. Embora o sistema educacional ainda esteja muito lon-
ge deincluir, de fato, todo e qualquer individuo, é na escola que
essas diferencas devem ser trabalhadas e amenizadas. Para
Gomes (2003) a escola possui fungdo social e politica muito
mais ampla que apenas formar mao de obra para o mercado
de trabalho. De acordo com a autora, a escola ocupa um lu-
gar de destaque em nossa sociedade e na discussao sobre a
diversidade cultural. Afinal, é nela que as diferentes presen-
cas se encontram. Contudo, a pratica educacional voltada
apenas para o cumprimento de curriculo, engessa as ativi-
dades e nao contribui para que a diversidade seja foco nas
praticas pedagogicas.

“Embora o sistema educacional ainda esteja muito longe de incluir,
de fato, todo e qualquer individuo, é na escola que essas diferencas
devem ser trabalhadas e amenizadas.”
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Para assegurar uma formacdo basica comum nas escolas
de todo o pais, o governo brasileiro criou em 1998, politicas
como a implantacao dos Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), a partir da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Na-
cional (LDB) de 1996. Essa politica estabeleceu a criacdo de
curriculos e contelldos minimos para a educacao infantil,
ensino fundamental e ensino médio. Dentre esses contetidos
minimos estdo temas transversais como o combate a violén-
cia e discriminacao, e educacao sexual (Daniliauskas, 2011).

Contudo, assegurar que esses contelddos sejam desen-
volvidos ndo é tao simples. Além de enfrentar uma sociedade
extremamente preconceituosa, os professores e gestores es-
colares precisam superar a falta de qualificacao profissional.
Em uma pesquisa com professores do Distrito Federal sobre
diversidade e educacao sexual nas escolas, Madureira (2017)
revelou que a maioria dos professores entrevistados acredita
que a escola deve realizar um trabalho de educacgao sexual,
porém, eles reconhecem que ha uma lacuna entre o que é
proposto nos PCN’s e o que de fato é realizado. Além disso,
0 autor aponta que ha grande necessidade de incluir temas
como estudo de género e sexualidade nos cursos de licencia-
tura, revelando a falta de preparo dos docentes.
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Tratar temas tao complexos como diversidade cultural,
étnica e sexual em conjunto, pode ser bastante desafiador,
uma vez que cada um desses temas traz um universo enorme
de questdes histodricas e politicas. Porém, como ponderado
por Carrara (2009), diferentes desigualdades se sobrepdem
ou se reforcam.

Portanto, ao discutir tais questdes busca-se contribuir
com a escola em sua missao de formadora de pessoas dota-
das de espirito critico e de instrumentos conceituais para se
posicionarem com equilibrio em um mundo de diferencas e
de infinitas variacoes. Pessoas que possam refletir sobre o
acesso de todos a cidadania e compreender que, dentro dos
limites da ética e dos direitos humanos, as diferencas devem
ser respeitadas, promovidas e ndo utilizadas como critérios
de exclusdo social e politica.

Assim, o objetivo deste projeto foi promover o desenvol-
vimento de uma postura critica em relacdo aos processos de
naturalizacao das diferencas por parte de alunos e servidores
do Campus Ponte Nova. As a¢des do projeto visaram trazer
informacdes importantes para subsidiar debates sobre diver-
sidade. Além disso, houve preocupac¢do em entender melhor
a realidade vivida pelos alunos e apresentar essas informa-
¢Oes a comunidade académica.
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“0 objetivo deste projeto foi promover o
desenvolvimento de uma postura critica em relacao
aos processos de naturalizacao das diferengas por
parte de alunos e servidores do Campus.”

2. METODOLOGIA

Para desenvolver as a¢oes previstas no presente projeto
optou-se por tratar cada tema, separadamente, de forma bi-
mestral. Os meses de abril e maio foram dedicados ao estudo
sobre inclusdo social e cotas no ensino publico; junho e julho
sobre diversidade sexual e de género; agosto e setembro sobre
ansiedade e salde mental e outubro e novembro, diversida-
de étnica.

Os temas foram dispostos dessa forma considerando
datas comemorativas importantes, como o dia 28 de junho,
Dia Internacional do Orgulho Gay e o dia 20 de novembro, Dia
da Consciéncia Negra . Os temas “ansiedade e saide mental”
a principio ndo faziam parte do cronograma do projeto, con-
tudo foram inseridos devido a sugestdes recebidas por servi-
dores e alunos.
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“0Os temas foram dispostos considerando datas
comemorativas, como o Dia Internacional do
Orgulho Gay e da Consciéncia Negra.
‘Ansiedade e saude mental' nao faziam parte
do projeto, contudo foram inseridas devido a
sugestoes de servidores e alunos.”

2.1 Pesquisa e informacao da
comunidade académica

Ao longo do projeto os alunos bolsistas foram orienta-
dos em uma pesquisa bibliografica para que pudessem se
apropriar dos principais conceitos e ideias relacionados a
cada tema. As informacdes coletadas foram apresentadas a
comunidade académica por meio de cartazes afixados nas
dependéncias do Campus, rodas de conversa e das redes
sociais, em perfil criado exclusivamente para essa finalidade.
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2.2 Atividades propostas

Durante os meses de junho a novembro o projeto ofe-
receu uma oficina de Libras ministrada por uma das alunas
bolsistas. A oficina foi oferecida tanto aos discentes quanto
servidores e colaboradores do Campus, e ocorreu semanal-
mente, com duracao de uma hora.

As palestras que ocorreram ao longo do projeto foram
amplamente divulgadas tanto pelo setor de comunicagao do
Campus, como por meio das redes sociais, pelo perfil criado
com essa finalidade. Algumas palestras foram ministradas
pelos proprios alunos e/ou orientadores ou por convidados
especialistas nos assuntos. As palestras ocorreram no au-
ditério do Campus, fora do horario de aulas. Na maior parte
das vezes, foram seguidas de rodas de conversa, para que 0s
alunos pudessem se manifestar quanto ao assunto debatido,
trazendo questdes mais proximas aquelas vividas por eles
para a discussao. As palestras, rodas e conversa e demais ati-
vidades executadas estao listadas na tabela a seguir.
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Atividade Periodo Observacoes
Os professores orientadores auxiliaram
. g Margo a . .
Pesquisa bibliografica na busca de material para leitura por
novembro :
parte dos alunos bolsistas.
o As atividades propostas pelo projeto
Criagdoe . prop pefo projet
o . . foram divulgadas por meio do perfil
manutencdo do perfil Abril a - ] .
. R criado no Instagram. Esse perfil também
@projetodiversifica novembro R - ~
Inst foi utilizado para repassar informagdes
nonstagram importantes sobre os temas debatidos.
O documentdrio retrata a ocupagdo em
um grande shopping da Zona Sul da
- cidade do Rio de Janeiro em 2000.
Exposicao do PR .
P Nesse documentario fica evidente a
documentario “Hiato = ~
L exclusdo da populagdo pobre de
com participacdo de . L - :
. Maio atividades e locais considerados de uso
todos os projetos de -x .
- : comum. Na ocasido todos os projetos do
Ensino, Pesquisa e
2 Campus apresentaram sua proposta de
Extensdo do Campus. . P
trabalho para a comunidade académica
e em seguida fizeram observagbes sobre
o documentdrio.
Foi elaborado um questionario sobre
bullying que foi respondido pelos
alunos. O questionario visou avaliar a
Questionario percepgao dos estudantes sobre o tema
sobre bullying Maio e como o bullying faz parte do cotidiano.
(anexo) Este foi elaborado pelo formulario do
Google, encaminhado para o e-mail
pessoal dos discentes e respondido de
forma andénima.
O Campus Ponte Nova apresentou todos
os seus projetos de Ensino, Pesquisa e
. Extensdo a comunidade pontenovense.
Mostra de projetos . . ; L
Maio 0 evento foi realizado na principal praga

do IFMG Ponte Nova

da cidade, onde os alunos puderam
mostrar a populagdo local as atividades
desenvolvidas em seus projetos.
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Atividade Periodo Observacoes
0 documentdrio foi exibido a fim de
. introduzir o tema diversidade sexual e de
Exibi¢do do

documentario

género. O documentario retrata como a

a2 Junho forma na qual os homens estdo sendo
A nja§ca5a emque educados reflete-se nos principais
vocevive problemas sociais da atualidade, como
violéncia doméstica, por exemplo.
Ap6s a exibi¢do do documentario
“A mascara em que vocé vive” foi
realizada uma roda de conversa com
Roda de conversa sobre . (o
masculinidade téxica Julho os alunos sobre a masculinidade toxica.
Como eles percebem esse tema em suas
vidas e como isso pode influenciar
no seu cotidiano.
Participagdo no 0 SIC reline projetos de Pesquisa, Ensino
Semindrio de Iniciacdo e Extensdo do IFMG. Tal evento é de suma
Cientifica (SIC) Agosto importancia para que alunos possam
no Campus trocar experiéncias e conhecer os demais
Ribeirdo das Neves. projetos desenvolvidos pela Instituicdo.
Participacdo na A palestra foi ministrada pela advogada
palestra “Direitos Agosto Luciana Maroca, convidada pelo projeto
humanos, espécie de ensino “Racismo sem racistas:
em extingao?” Entendendo o racismo estrutural”.
Um questionario sobre ansiedade e
saude mental foi encaminhado para o
Questionario sobre e-mail pessoal de alunos, servidores e
ansiedade e salde Setembro colaboradores do Campus.
mental (anexo) Respondido de forma andnima, esse
questionario foi utilizado para orientar
as a¢des seguintes.
Participacdo na A palestra foi organizada pela direcdo de
palestra “Ouvir é a Setembro Ensino do Campus e teve como foco a

melhor solu¢ao”

prevengdo do suicidio.
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Atividade

Periodo

Observacoes

Participagao na

A palestra foi organizada pela direcdo de

racismo estrutural

palestra “Satide mental Setembro Ensino do Campus e teve como foco a
evida académica” salide mental.
Foi promovida uma palestra seguida de
Roda de conversa sobre uma roda de conversa, ministrada pela
« . N Setembro . . . . .
Sexo e sexualidade ginecologista Juliany Nascimento Silva, a
convite do projeto Diversifica.
Foi ministrada uma aula de Yoga pela
Aula de Yoga Outubro professora Paula Amora a fim de
apresentar a préatica aos alunos.
Participagdo Palestra ministrada pela
na palestra sobre Novembro

historiadora Barbara Gregdrio.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

As pesquisas realizadas pelos alunos bolsistas foram de

suma importancia para que fosse possivel organizar ativida-

des pertinentes com o objetivo do trabalho. Além disso, apro-

priar-se da teoria dd embasamento para discussdes entre o

préprio grupo participante do projeto.

O perfil no Instagram foi criado a fim de facilitar a comuni-

cacdo com o publico alvo e encorajar que esses participassem

contribuindo com sugestGes, criticas, comentarios, etc. Como

o perfil era uma conta publica, outras pessoas externas ao
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Campus se interessaram em acompanhar as informacoes.
O que é extremante importante, pois um dos principais obje-
tivos do presente projeto é divulgar informacdes e contribuir
para uma educacgao diversa e plural.

A oficina de Libras além de proporcionar maior aprendi-
zado sobre a Lingua Brasileira de Sinais também estreitou la-
cos entre ouvintes e deficientes auditivos. Muitas vezes essa
interacdo é dificil devido a fatores como vergonha, preconcei-
to e dificuldade de comunicacao pelo desconhecimento da
Libras (Lacerda, 2006). A oficina diminuiu essas barreiras e
teve um importante papel inclusivo nesse projeto, pois foi
ministrada por uma das alunas bolsistas que é deficiente
auditiva. Oferecer a ela momentos para compartilhar seus
conhecimentos em Libras foi empoderador e é importante
que os protagonistas de projetos como esse sejam pessoas
que vivenciam as limitacdes em seu cotidiano.

Ao longo do projeto foram aplicados dois questionarios:
um sobre bullying e outro sobre ansiedade e saide mental.
As informacdes coletadas foram repassadas a direcdo geral e
de ensino do Campus, a fim de auxiliar nas decisdes futuras.

Sobre bullying foram coletados os seguintes dados: cer-
ca de 52% dos alunos responderam ao questionario e desses,
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63,4% relataram ja ter sofrido algum tipo de bullying enquan-
to 36,6% admitiram ja ter cometido bullying com os colegas.
As ac¢oes de bullying acontecem com mais frequéncia dentro
da sala de aula (63,4%), nos corredores do Campus (47,3%) e
fora do Campus (39,7%). Também foi relatado que essas a¢Ges
ocorrem no trajeto para a unidade , na cantina, no banhei-
ro e na quadra poliesportiva. Esses dados sao alarmantes
e demonstram que o bullying é uma pratica ainda comum
entre os jovens e que precisa ser combatido em todo tipo
de ambiente. Como “motivo” para a pratica do bullying, os
alunos relataram que 86,3% esta relacionado a aparéncia fi-
sica, 35,9% com o género, 22,9% com a cor da pele, 13% com
questoes familiares e 12,2% com a condigao financeira.

“Sobre bullying, 527 dos alunos responderam ao
questionario e 63,4% relataram ja ter sofrido algum
tipo de bullying enquanto 36,6% admitiram ja ter
cometido bullying com os colegas.

Como “motivo” para a pratica, os alunos relataram
que esta relacionado a aparéncia fisica, género, cor
da pele, questdes familiares e condigao financeira."”
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Para 86% dos alunos que responderam ao questiona-
rio, o bullying é cometido por grupos de pessoas, geralmen-
te homens e 85% dos alunos nao consideram o bullying uma
simples brincadeira. Um dos tipos de bullying mais comuns
atualmente é o cyberbulling, e grande parte dos entrevistados
sabem que esse € o tipo de bullying cometido através das re-
des sociais. Nesse sentido, as ofensas acontecem principal-
mente nas seguintes redes: 58,9% no Whatsapp, 19,4% no
Facebook, 16,1% no Instagram e 3,2% no Youtube.

Sobre ansiedade e salide mental o questionario foi res-
pondido apenas por 81 pessoas, 0 que representa cerca de
27% da comunidade académica do Campus. Grande parte dos
que responderam (80,2%) eram alunos e com faixa etaria de
15 a 17 anos. Metade (53,1%) das pessoas que responderam
ao questionario apontaram que se sentem constantemente
estressadas em seu ambiente de trabalho/estudo. 75,3% se
consideram ansiosos e 64,2% relataram que se sentem o tem-
po todo preocupados. As principais queixas relatadas sao
a falta de concentracao, inquietacao e inseguranga, como
mostra o grafico a seguir.
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Em meu ambiente de estudo/trabalho costumo sentir

81 respostas

Inquietagao

Fadiga

Irritabilidade
Dificuldade de concentragéo
Tens&o muscular
Palpitagées

Falta de ar

Nauseas

Aperto no peito

Medo

Inseguranga
Nenhuma das opgdes

—12 (14,8%)
14 (17,3%)
—8(9,9%)

—6 (7,4%)
20

—31(38,3%)

—48 (59,3%)

—40 (49,4%)

03 (28,4%)

23 (28,4%)
—24 (29,6%)

40

—53 (65,4%)

—48 (59,3%)

60

Figura 1. Respostas do questionario sobre ansiedade e salide mental aplicado
a comunidade académica do Campus Ponte Nova.

“Metade das pessoas que responderam ao questionario
apontaram que se sentem constantemente estressadas em seu
ambiente de trabalho/estudo. 75,3% se consideram ansiosos e
64,2% sentem-se o tempo todo preocupados.”

Quando perguntados sobre o que mais contribui para
se sentirem ansiosos ou inseguros, se eram as questoes de
relacionamento, familiares, financeiras ou o estudo/traba-
lho, 75% apontou o estudo ou trabalho como principal fator.
Contudo, 34,6% dos entrevistados disseram nao fazer nada
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a respeito para melhorar sua salide mental, 40% disseram
recorrer a pratica de exercicios fisicos ou meditacao, 35,8%
disseram recorrer a comida, 9,9% procuram ajuda de profis-
sionais como psicologos, 7,4% fazem uso de medicamentos e
2,5% recorrem a bebidas ou drogas ilicitas.

Por fim, 87,7% sabem que a ajuda profissional (psico-
logos ou psiquiatras, por exemplo) pode ser indicada para
qualquer pessoa, ndo necessariamente a quem apresenta
alguma doenca ou distirbio neurologico. E 14,8% ja foram
diagnosticados com algum disturbio de ansiedade.

As palestras e rodas de conversa que ocorreram ao longo
do projeto tiveram um pequeno publico, considerando o nu-
mero total de discentes e servidores da unidade. Infelizmen-
te muitos desses assuntos ainda nao sao de grande interesse
por parte da populacao, o que demonstra ainda mais a im-
portancia de projetos como este. E através da constancia em
debater tais assuntos que, aos poucos, uma educagao mais
inclusiva e plural pode ser alcancada.
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4. CONCLUSOES

Apesar da pouca participagao da comunidade académica
nas palestras, rodas de conversa e oficina de Libras, o presente
projeto foi de suma importancia para iniciar as discussoes e
acoes sobre diversidade. Como dito anteriormente, “diversi-
dade” é um tema extremamente amplo, que abarca uma sé-
rie de processos historicos, politicos e econémicos. Portanto,
trabalhar a diversidade nas escolas ndo é simples. Nem todos
0S grupos serao representados, nem todos os temas serao de-
batidos, mas a partir do momento em que se abre um canal
para dialogo, as demandas surgem e o trabalho pode caminhar
na direcdo necessaria.

Assim, pode-se dizer que o projeto cumpriu seu objetivo
de iniciar discussOes e trazer informacdes relevantes para a
comunidade académica do Campus Ponte Nova. Contudo,
essas acoes ndao devem ser finalizadas nem podem estar
atreladas apenas a um projeto, elas devem fazer parte do
cotidiano da escola.

“0 projeto cumpriu seu objetivo em trazer informacoes para a
comunidade académica, contudo, essas acoes nao devem estar
atreladas a um projeto. Devem fazer parte do cotidiano da escola.”
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ANEXO Questionario sobre bullying no IFMG Campus
Avancado Ponte Nova

*Obrigatorio

1.  Vocé ja sofreu bullying? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

Nao

2. Vocé ja cometeu bullying? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

Nao

3. Vocé se sente seguro no IFMG Ponte Nova? *
Marcar apenas uma oval.

Sim

Nao

4. Em sua opinido os casos de bullying ocorrem com maior freqiiéncia em que local: *
Marque todas que se aplicam.

No trajeto para o campus
Sala de aula

Fora do campus
Corredores

Cantina

Quadra

5. Vocé acha que as situagoes de bullying na sua escola envolvem na maioria das vezes
provocagodes sobre: *

Marque todas que se aplicam.
A raca e/ou a cor dos alunos;
O sexo dos alunos (ser homem ou ser mulher)
A aparéncia, as caracteristicas dos alunos (Ex: magro/gordo, alto/baixo, etc.)
A condicao financeira dos alunos (Ex: pobre, rico, etc.)

Os familiares dos alunos
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ANEXO

6. Em sua opiniao, os alunos que praticam o bullying com outros alunos agem:
* Marcar apenas uma oval.
Sozinhos

Em grupo (com outros alunos)

7. Em sua opiniao o bullying é mais praticado por:
* Marcar apenas uma oval.
Meninos
Meninas

Igualmente

8. Em sua opiniao a violéncia entre alunos pode ser considerada como brincadeira da
idade?

* Marcar apenas uma oval.
Sim

Néao

9. Vocé conhece o termo “Cyberbullying”: *
* Marcar apenas uma oval.

Sim

Néao

10. Se sua resposta na questdo anterior foi sim, em qual midia social mais acontece:
* Marcar apenas uma oval.

Messenger
Youtube
Facebook
Instragram
Chat
Whatsapp

Email
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ANEXO Ansiedade

*Obrigatorio

1. Sou
* Marcar apenas uma oval.

Servidor
Aluno

Colaborador

2. Faixa etaria
* Marcar apenas uma oval.

15 a 17 anos
17 a 19anos
entre 20 e 30anos
entre 30 e 40anos
entre 40 e 50 anos

Mais de 50 anos

3. Me identifico como
* Marcar apenas uma oval.

Mulher
Homem
Ambos

Nenhum dos géneros

4. No meu ambiente de estudo/trabalho estou constantemente estressado
* Marcar apenas uma oval.

Sempre
Quase sempre

Raramente

Nunca

5. Me considero uma pessoa ansiosa
* Marcar apenas uma oval.

sim

avs e



6. Em meu ambiente de estudo/trabalho costumo sentir

10.

Marque todas que se aplicam.
Inquietacao
Fadiga
Irritabilidade
Dificuldade de Concentragéo
Tensdo muscular
Palpitagbes
Falta de ar
Nauseas
Aperto no peito
Medo
Inseguranca

Nenhuma das opgdes

*Marcar apenas uma oval.
Sim

Nao

Me considero uma pessoa perfeccionista e exijo muito de mim mesmo.

*Marcar apenas uma oval.
sim

Nao

Me considero uma pessoa muito nervosa
* Marcar apenas uma oval.

sim

Nao

Ando o tempo todo preocupado

*Marcar apenas uma oval.

. Vocé considera que esses sentimentos sido condizentes com os problemas que enfrenta?
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AN EXO 11. Quando as coisas em meu ambiente de estudo/trabalho nido saem como planejo eu
*Marque todas que se aplicam.

Procuro ndo me importar muito

Fico chateado mais acabo relevando

Fico irritado e frustrado mas guardo pra mim

Fico muito estressado e acabo descontando em outras pessoas

Fico muito estressado e irritado e isso interfere na minha vida pessoal

12. O que vocé acha que pesa mais para que vocé se sinta ansioso ou estressado?
*Marque todas que se aplicam.
Questdes pessoais de relacionamento com outras pessoas
Estudos/Trabalho

Questdes econdmicas

Questdes familiares

13. Para lidar com sua ansiedade/estresse vocé
*Marque todas que se aplicam.

N&o fago nada a esse respeito

Uso medicamento

Recorro a bebidas ou a drogas ilicitas

Recorro a comida

Procuro ajuda de profissionais (psicélogo ou psiquiatra)

Faco meditagao/ exercicios fisicos / danga / ou outra atividade semelhante

14. Vocé considera que a ajuda profissional (psicélogo e psiquiatra) é indicada
*Marcar apenas uma oval.
Para qualquer pessoa

Somente para quem é doente

Somente para quem precisa resolver algum problema especifico

15. Vocé é/foi diagnosticado com algum disturbio de ansiedade (sindrome do panico,
ansiedade generalizada, estresse pos-traumatico, estresse agudo, fobias especificas,
fobias sociais e disturbio obsessivo-compulsivo)?

*Marcar apenas uma oval.
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16. Gostaria de saber a respeito dos distirbios de ansiedade e como procurar ajuda? AN EXO

*Marcar apenas uma oval.
sim

Nao

17. Vocé gostaria de participar de alguma atividade na escola que tem a finalidade de discutir
melhor o tema? Deixe suas sugestoes.
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-SUMO

Atualmente vivemos em uma sociedade da informacao,
caracterizada por um mundo altamente conectado e globa-
lizado. Nunca antes na histdria a sociedade fez tanto uso
de computadores, em particular os celulares, como temos
feito agora para realizar as mais diversas atividades, dentre
complexos relatorios até simples acGes como solicitar uma
pizza. Infelizmente, neste cenario de evolugdo tecnoldgica,
a exclusao e a desigualdade ainda sao aparentes. O usufru-
to de benesses da tecnologia é limitado pela desigualdade
econdmica/social ou pela desigualdade na inclusao digital.
Além disso, diversas pessoas possuem varias esferas de suas
vidas sob a influéncia de algoritmos computacionais, os quais
recomendam por onde andar, por qual via dirigir, o que visi-
tar, o que comprar etc. Poucas pessoas entendem como esses
algoritmos sao programados e isso afeta de maneira mais in-

ANUARIO PIBEN



cisiva as meninas, pois um nimero enorme delas sdo desesti-
muladas a seguir carreira na area da computacdo e das exatas
como um todo. Este artigo busca descrever a experiéncia de
ensino de tecnologia a um grupo de meninas de escolas pu-
blicas da cidade de Sabara, em Minas Gerais, estimulando a
participacao feminina nas ciéncias exatas. O estudo de caso
cerne deste trabalho refere-se ao projeto Programa Sabara for
Women (PS4W), que tem levado o ensino de programacao, logi-
ca computacional e Robdtica a meninas de escolas publicas da
cidade. Ao final do projeto, o publico-alvo conseguiu finalizar
os modulos propostos do curso, tendo destaques em relacdo
a desempenho, culminando em uma matéria jornalistica em
um especial de fim de ano, em 2019, da Rede Minas de televi-
sdo, abordando a tematica de inclus3do digital.

PALAVRAS-CHAVE:

Inclusdo Digital . Mulheres . Ensino de programacao
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1. INTRODUCAO

De acordo com a edicao Especial de Tecnologia da Re-
vista Educacao (ALVAREZ, 2014), o ensino de programagao
é uma aposta de colégios em todo o mundo. A linguagem
de programacao atua como facilitador no aprendizado de
disciplinas como Portugués e Matematica, estimulando o
raciocinio logico e a criatividade. Atualmente, as criangas ndo
apresentam grande dificuldade em manipular novas tecnolo-
gias, tendo em vista a precoce utilizagao de computadores,
celulares e outros eletrdnicos. Essa familiaridade tecnoldgica
tem estimulado varias instituicdes de ensino a reformularem
e integrarem em seus curriculos o ensino de alguma forma de
programacao, fazendo com que os alunos se tornem produ-
tores e nao apenas consumidores de tecnologia. Grandes uni-
versidades como Universidade de Sao Paulo e Universidade
Estadual de Campinas possuem programas de inclusao digi-
tal direcionados a alunos do ensino fundamental de escolas
publicas. Existem grandes programas como o “Programaé!”,
voltado para a democratizacao do ensino de programacao
no Brasil e em alguns paises o ensino de programacao tor-
nou-se obrigatdrio. Percebe-se que o futuro da comunicagao
global caminha paralelamente a computacao, e o ensino da
programacao em fase inicial de aprendizado contribuiria para
0 aprimoramento dessa comunicagao.
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“Percebe-se que o futuro da comunicacao global caminha
paralelamente a computacao, e 0 ensino da programacao
em fase inicial de aprendizado contribuiria para o

n

aprimoramento dessa comunicacao.

No video “What Most Schools Don’t Teach” (em traducao
livre: O que a maioria das escolas nao ensinam) encontrado
no Youtube pelo endereco: https://voutu.be/nKlu9yen5nc,

aparecem celebridades do mundo da informatica como Mark
Zuckerberg (fundador do Facebook), Bill Gates (fundador da
Microsoft), Jack Dorsey (fundador do Twitter), entre outras ce-
lebridades da politica, musica e esportes, que relatam suas
experiéncias com computagao e as vantagens da programacao.

Nesse sentido, surge também o contexto da programa-
cdo aliada a Robdtica. Por definicdo, a Robdtica é o estudo de
maquinas que podem substituir seres humanos na execuc¢do
de tarefas, usando tanto forca fisica quanto capacidade
de tomada de decisao (SICILIANO, SCIAVICCO, et al., 2009).
A existéncia de robds nado se limita somente ao ambito in-
dustrial, tem-se a aplicacdo da Robédtica em diversas areas.
Uma das areas de aplicacdo pode ser nomeada Robédtica edu-
cativa ou Robética pedagdgica: nela os rob0s se apresentam
como uma 6tima oportunidade de estimulo da criatividade
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e do trabalho em grupo por parte dos alunos, que desenvol-
vem coletivamente seus projetos. E notdria a importancia da
Robdtica na melhoria do processo de ensino-aprendizagem
da educacdo basica (DE CASTRO PINTO, DA FONSECA ELIA e
SAMPAIO, 2012). Conceitos basicos de logica, planejamento e
execucao de atividades para resolucao de problemas e traba-
lho em equipe sao algumas das atividades que contribuem
para a formagado do aluno, estimulando e motivando as ati-
vidades inerentes do processo de ensino-aprendizagem em
variadas areas do conhecimento.

Na metodologia de ensino-aprendizagem aplicada tem-
se a figura de trés tedricos da area de educacdo: Jacques
Delors, Jean Piaget e Seymour Papert. O primeiro pensador
traz a existéncia de quatro pilares basicos de educacdo para o
século 21, em que o sujeito deve aprender a conhecer, apren-
der a fazer, aprender a conviver e aprender a ser, e todos esses
pilares devem estar interligados (DE SOUZA, DA SILVA RODRI-
GUES e ANDRADE, 2016). Ja as caracteristicas da metodologia
a ser aplicada, correlacionadas ao modelo de Piaget tem foco
na participacao ativa do aluno no aprendizado, mediante a
experimentacdo, a pesquisa em grupo, o estimulo a divida
e o desenvolvimento do raciocinio. Por fim, aplicam-se tam-
bém as ideias presentes nos trabalhos de Papert, criador de
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uma linguagem de programacao voltada para a educacgao, na
qual o aluno, através da utilizacao do computador, possa des-
cobrir e explorar o conhecimento.

No projeto base para o desenvolvimento deste trabalho
foram adotadas linguagens de programagao como a Logo e
o Scratch, criadas pelo Massachusetts Institute of Technology
(MIT), além de Python. As linguagens de programacao utili-
zadas sdo de facil entendimento, e bastante utilizadas como
ferramenta de apoio ao ensino de programacao de computa-
dores. No ensino de robética foram utilizados Arduino e kits
LEGO, os quais foram bastante didaticos e funcionais. Neste
projeto base, o PS4W - Programa Sabara for Women, o pu-
blico-alvo eram alunas de escolas publicas de Sabar3, e seu
intuito era a promocgao da inclusao digital feminina. Durante
0 ano de 2019 este projeto foi fomentado pelo Conselho Na-
cional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq).
O projeto Sabaratech, que da origem a este artigo, envol-
ve-se diretamente com duas turmas do PS4W, utilizando de
metodologias de ensino para a aplicagao e disseminagao de
conhecimentos de programacao e Robdtica a alunas de es-
colas publicas da cidade.

SABARATECH

223



224

“No projeto foram adotadas linguagens como Logo, Scratch,
além de Python. Sao de facil entendimento e utilizadas como
ferramenta de apoio ao ensino de programacao. No PS4W o
publico-alvo eram alunas de escolas publicas e seu intuito
era a promocao da inclusao digital feminina".

Ametodologia de ensino adotada foi construida e aperfei-
¢oada ao longo do desenvolvimento do projeto, tendo como
desafio a transicao da metodologia tradicional para demais
tipos de metodologias. Por exemplo: no mddulo de Roboti-
ca, equipes eram formadas quando a dinamica de funciona-
mento exigia mais interagao entre as alunas. As estudantes
foram incentivadas a inovar, liderar projetos, criar solucdes
e lidar com outras pessoas, sendo reconhecidas tanto por
seus resultados, quanto pelo esforco que empregaram nesse
percurso. Isso é a caracterizacdo da metodologia de ensino
sociointeracionista. O uso do desenvolvimento de projetos
estimulando as alunas para que aprendam por meio de desa-
fios também foi utilizado no decorrer do projeto Sabaratech,
caracterizando parcialmente o uso de metodologias ativas.
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2. MOTIVACAO

Nos dias de hoje o poder da informacao é capaz de tornar
um individuo extremamente diferenciado entre os demais,
sobretudo a aquisicdo de conhecimento em diversas areas, o
que pode refletir em melhorias na vida profissional e pessoal.
Em geral, o aprendizado torna-se mais efetivo quando ocorre
na infancia e adolescéncia, e a proposta deste projeto se dire-
ciona justamente a esse publico-alvo. Dentre os beneficios do
ensino de programacao e Robdtica, vale destacar: estimulo
ao raciocinio légico e a criatividade; aperfeicoamento da es-
crita; auxilio na organizacdo de ideias e pensamentos; incen-
tivo ao aprendizado de Matematica, Fisica e Lingua Inglesa;
desenvolvimento de habilidades para solucionar problemas;
além do desenvolvimento pessoal e profissional. Para mui-
tos especialistas em educacdo, a programacao é considera-
da o novo Inglés, ou seja, é essencial a uma relativa parcela
do mercado de trabalho. Por meio do projeto de programa-
cdo/Robdtica foi possivel estudar metodologias de ensino no
contexto do IFMG, visto sua forte integracao entre conceitos
tedricos e aprendizagem pratica, recorrendo a dindmicas pro-
vindas da computacao desplugada, resolucao de problemas
praticos por meio de implementacdes via linguagem de pro-
gramacado didatica e prototipacdo e automacao de atividades
praticas utilizando Robética.
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3. FUNDAMENTACAO TEORICA
3.1 Sobre a participacao de mulheres na computacao

Embora a area de computacao seja hoje dominada por
homens, isso é relativamente recente. Na historia da compu-
tacdo, é comum se afirmar que a primeira pessoa a escrever
um algoritmo foi uma mulher: Ada Lovelace. No final da dé-
cada de 70, o Departamento de Defesa dos Estados Unidos
criou uma linguagem de programacao chamada Ada, em sua
homenagem. Durante a Segunda Guerra Mundial, o governo
britanico contratou mulheres para trabalhar em Bletchley
Park, na época um centro de inteligéncia dedicado a decifrar
mensagens criptografadas. No Brasil, a primeira turma do
bacharelado em Ciéncia da Computacao do Instituto de Ma-
tematica e Estatistica (IME-USP) possuia 20 alunos, em que
14 (70%) eram mulheres (SANTQOS, 2018). Nos Estados Unidos,
entre as décadas de 60 a 80, a quantidade de mulheres que
graduavam em Computacado crescia até mais que a quantida-
de de homens. Isso se justifica, pois 0 computador era visto
como uma ferramenta de trabalho das secretarias, ou seja,
uma ferramenta feminina. Porém, é possivel notar uma que-
da significativa a partir de meados dos anos 80, quando o
computador pessoal passou a ser comercializado e jogos de
computador comegaram a ser popularizados. Dessa forma, o
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computador passou a ser visto como um “brinquedo de me-
nino” e as propagandas feitas na época eram direcionadas de
forma praticamente exclusiva aos meninos.

“No Brasil, a primeira turma do bacharelado em Ciéncia da
Computacao do Instituto de Matematica e Estatistica (IME-USP)
possuia 20 alunos, em que 14 (70%) eram mulheres.”

Os computadores pessoais foram entao para a lista
de “coisas de menino”, onde figuravam também carros de
brinquedo, Lego e bonecos de astronauta. “Coisas de me-
nina” eram brinquedos que, em grande parte, reforcavam
um papel reprodutor e secundario a ser desempenhado pela
mulher (mesmo que, nos dias de hoje, seja possivel encontrar
Barbies cientistas ou engenheiras, essa mudanca nos estere-
Otipos impressos em “coisas de meninas” ainda é timida).

Diversas sao as iniciativas, acdes e projetos que foram
desenvolvidos até hoje no intuito de fechar o gap de género
e trazer mais diversidade na area da computagdo. No Brasil,
especificamente, politicas governamentais para a industria,
implantadas desde a década de 80, criaram uma grande de-
manda por profissionais de Informatica, levando a criacdo de
varios cursos de computacao pelo pais, e, na época, notou-
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se que a matricula de mulheres nesses cursos havia subido
para 40% nas melhores universidades. Como consequéncia,
o percentual de mulheres em empregos da area também fi-
cou relativamente alto. Pelo reconhecimento da importancia
da area de Tecnologia da Informacdo para o desenvolvimento
do pais, nos anos 90, varias esferas do governo investiram em
programas educacionais e fomentaram mais interacao entre
academia e empresas, o que impulsionou a producao de sof-
tware no pais e também aumentou a demanda por profissio-
nais qualificados na area. Para atendé-las, surgiram iniciati-
vas para atrair mais pessoas a seguir carreiras relacionadas a
Tecnologia da Informacao (MEDEIROS, 2006).

Ha cerca de nove anos existe o Programa Meninas Di-
gitais, da Sociedade Brasileira de Computacao (SBC), que
visa despertar o interesse de estudantes meninas do ensino
médio e dos anos finais do ensino fundamental brasileiros
para conhecer a area de computacao. Suas principais acdes
incluem a oferta de oficinas, minicursos, palestras, produ-
¢do de materiais e promocgao de eventos. Uma iniciativa
mais recente foi a chamada do Conselho Nacional de Desen-
volvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq) e do Ministério
da Ciéncia, Tecnologia, Inovacdes e Comunicagdes (MCTIC),
que aplicou recursos financeiros para fomentar a formagao
de mulheres para as carreiras de ciéncias exatas, engenharias
e computacao no Brasil. Um dos projetos contemplados foi
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o Programa Sabara for Women (PS4W), que leva o ensino de
programacao e Robotica para alunas do ensino fundamental
publico da cidade de Sabara.

“Em chamada do CNPq, que aplicou recursos financeiros
na formacao de mulheres para as carreiras de ciéncias
exatas, engenharias e computagao, um dos projetos
contemplados foi o Programa Sabara for Women (PS4W)".

Salienta-se que a educacao para o pensamento compu-
tacional e algoritmico prepara a pessoa também para lidar
com a crescente normalizacao do uso de aplicativos para
tomar decisoes em diferentes esferas da vida. Sem um co-
nhecimento minimo de como funcionam os sistemas e de
suas potencialidades, as pessoas ficam inconscientemente
suscetiveis aos interesses de corporacoes e governos. Um
exemplo ilustrativo desse fendmeno é o caso de tentativa de
manipulacao das eleicdes de 2016 nos Estados Unidos (CA-
DWALLADR & GRAHAM-HARRISON, 2018).

4. METODOLOGIA

Na proposicao do Sabaratech estavam previstas ativida-
des relacionadas a tecnologia envolvendo o ensino de progra-
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macdo e pensamento computacional e também o ensino de
Robética, utilizando Arduino e LEGO. Além da oferta de um
curso de ensino de programacao e Robdtica destinado a um
publico especifico, o projeto realizou acdes ligadas a essas te-
maticas, como o oferecimento de minicursos e oficinas para
a comunidade externa, especialmente durante os eventos do
Campus como “IFMG de Portas Abertas”, “Semana de Ciéncia
e Tecnologia”, “Scratchday” e a participagao em eventos em
competicGes, como a “Olimpiada Brasileira de Robdtica”.

Para o inicio das atividades relacionadas ao projeto foi
estabelecida a parceria entre o Campus Sabara e as institui-
¢Oes de ensino a serem atendidas. Em virtude da ampliagao
do PS4W, foi decidido que os instrutores atenderiam no pro-
prio Campus a duas turmas compostas por alunas vindas de
escolas publicas da cidade. Cada bolsista de curso superior
era responsavel por uma das turmas e cada bolsista do en-
sino técnico era auxiliar de uma das turmas, além de ajudar
na elaboracdo dos materiais didaticos. A selecdo das alunas
publico-alvo foi feita por meio de inscricdo publica, sendo
que em cada turma foram inseridas 20 alunas. A partir dis-
so, definiu-se o cronograma de atividades a serem realizadas.
Os bolsistas tinham encontros semanais com os professores
orientadores, responsaveis pela capacitacdo técnica quanto
a tecnologia e com a pedagoga, responsavel pela capacitacao
didatica. Era de suma importancia apresentar aos bolsistas
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(instrutores) as praticas pedagogicas existentes para definir
qual seria a melhor técnica a ser empregada. No decorrer do
projeto, a metodologia construtivista, associada a cultura
maker, foi consolidando a maneira de conduzir o curso. Inicial-
mente as alunas realizaram as atividades do “Projeto Ensino
de Programacao para o Ensino Basico de Sabara - Logo e Scra-
tch”. No primeiro dia de curso os instrutores apresentaram o
objetivo e explicaram o cronograma das atividades a serem
realizadas durante o projeto, envolvendo ministracao de au-
las tedricas e praticas de ensino de programacao utilizando a
linguagem Logo e a plataforma Scratch. Esse primeiro projeto
ocorreu durante o primeiro semestre letivo, tendo uma aula
de duas horas semanais durante quatro meses, totalizando
32 horas de carga horaria. Apds esse primeiro contato com
o ambiente de programacao, os mesmos alunos que partici-
param do primeiro projeto passaram a realizar as atividades
do “Projeto de Ensino de Robdtica para o Ensino Basico de
Sabara - Arduino e LEGO”, além da programacao em Python.
A dindmica de desenvolvimento é a mesma do projeto descri-
to anteriormente, porém ocorreu durante o segundo semes-
tre letivo. Paralelamente ao Sabaratech, outro projeto estava
sendo desenvolvido, porém na modalidade de Pesquisa, o
que envolvia a criagao/aplicagao de uma avaliacao de evolu-
cao do desempenho das alunas envolvidas nas atividades do
projeto, tanto no contexto educacional quanto no pessoal.
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Tal avaliacao foi realizada pela equipe pedagdgica do projeto.
Os resultados estdao sendo analisados e descritos em formato
de artigo cientifico para ser submetido em 2020, em veiculo
de comunicacdo cientifica adequado ao tema pesquisado.

“No decorrer do projeto, a metodologia construtivista,
associada a cultura maker, foi consolidando a
maneira de conduzir o curso.”

5. RESULTADOS E CONCLUSAO

O desenvolvimento do projeto de extensao PS4W em
conjunto com o projeto de Ensino Sabaratech proporcionou
a capacitacdo de estudantes do ensino basico das escolas
publicas de Sabara para a promissora area de tecnologia da
informacao, por meio de um programa de ensino de progra-
macgao, Robotica e pensamento computacional, além de apri-
morar a metodologia de ensino baseada na cultura “maker”
envolvendo conceitos e aparatos tecnoldgicos demandados
pela realidade de ensino mundial. O conhecimento de ele-
mentos pedagdgicos, sobretudo relacionados a valorizacdo
humanistica, levou os instrutores a conduzirem o processo
de ensino de acordo com a faixa etaria do publico-alvo, o que
também proporcionou o estimulo de atividades de interacéo
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e comunica¢do em publico. Pode-se colocar como resulta-
do o desdobramento de um novo trabalho, que tem como
finalidade analisar quantitativamente e qualitativamente o
impacto que o projeto tem proporcionado na evolugao das
alunas em desempenho. Este trabalho esta em fase de anali-
se de resultados e preparacao de artigo académico para pu-
blicacdo em veiculo de comunicagao cientifica. O desenvol-
vimento do projeto Sabaratech possibilitou a integracao de
docentes, técnicos administrativos e educacionais e discentes
do Campus Sabara, ampliando a discussdo, o conhecimento e
a aplicacdo de metodologias pedagdgicas de ensino com uso
de tecnologias da informagdo e da comunicacao, aprimoran-
do processos de ensino e aprendizagem, e proporcionando
ao discente uma formacao integral, contribuindo para a me-
lhoria da qualidade dos cursos de tecnologia ofertados pela
Instituicao.

“0 Sabaratech possibilitou a integragao de docentes,

TAEs e discentes, ampliando o conhecimento e a aplicacao
de metodologias pedagadgicas de ensino com uso de
tecnologias da informacao, contribuindo para a melhoria
da qualidade dos cursos ofertados pela Instituigao.”
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